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III 國國 闘. 




m ゲームが つくりたくて たまん なくなる そ： 

「ゲーム プログラミング ツール （F1XDJ 専用)」 に 「ゲーム プログラミング 解説 本 j が 
ゲーム づ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ。 と〜 ぜん BAS に 解 K 書 も BAS に 文 
法 害 もつ いてる そ 1 詳しく は 下の 小 林 クンの 例 を 見よう Z 

m 日本語 処理 機能 だって 標準 装備 さ/ 

F1XDJ では MSX2+ の 標準 仕 樺 漢字 BASK) と JIS 第 1 水準 漠宇 ROM に 加 
え、 く J ほ 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 150,000 語 (複合語 含む) の 内蔵され た 速 文 
節 変換 辞書 ROM も 標準 装備。 WISX 標準 日本語 処理 機能 〈MSX-JE〉 も 内蔵。 
もうこれ で 日本語 は バッチ リ。 

S FM 音源、 臨場感 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディー 6 音' リズム 5 音、 音色 データ 64 音、 
リズム 5 音の スグレ モノの FM 音源。 もちろん 今まで 通り PSG も 装備。 

WT9 万 色の 自然 画 再現。 こり や、 自然 画 モード だ。 

圆榷 スムーズ スクロール だって, むろんで きち やう ぞ。 
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もう 日頃 遊んで る ゲームに あき 

v_ ちゃった。 そこで 《 敵 デ メロン を 

やっつけ る オリジナル シュ一 
ティング ゲーム を 考えて みたんだ。 




宇宙 戦争 ゲーム *テ メロン」 を 

つくり はじめた そ: 



ゲーム プログラミング ツール について 
いる ス ブライト エディタ- を 使 うんだ 

ポクが 前から 考えて いた キャラクター を ゲームに 使って みた。 1 " プ P グ ラミン 
グ ツール」 のスプ ライト エディターで ffi 単に キャラが つく 
れる。 しかも そのまま ゲームの プログラムに 組み込 /' 
, め るんだ 。便利/ //; 



, . XDJ の プ0グ ラミング 解説 本 

I , プログラミング ツ-ルで 



グラフィック キャラクタ-エディター を 

«g 使しょう。 




小 林 君の 考えて いた 
自 《 の イメージ 画 も 
こんな 風に できる そ： 




背景 をつ くろう 3 いはる かな 宇宙空間 だつ 
て、 木の 茂った 地上の 風景 だって 「ツール」 の 
中の グラフィック キャラクター ェデ 
イタ 一なら. 簡単 だ t いくつかの バタ— 
ンを つくって、 それ をい くつ 
も 組み あわせれば, 
背景の 出来 
上がり' 




UpiO グラフィック エディタ-を 
大 活用/ 

「ツール」 の 中 W ラフィック エディター を ffii ば, «±256 色 《6 
を あて、 酾 いっぱ 





ゲームの 流れ は 変わった 



o 




釅 3.5 インチ 《FDD》 内蔵 隨 《スピコン》 《連射 ターボ》 搭載 園 《ポーズ ボタン》 機能 付隱 《集中 インジケータ一) 装備 
画 メイン RAM64KB.V-RAM128KB 実装 謹 プログラミングの 楽な 独立 10 キー WIS 配列 キーボード 醒《2 スロット》 装備 



HB-F1XDJ CS32+ 
標準価格 69,800 円 



つ、' 



、ゆ 



'リ 



—つくる 時代」 のお 手ごろ 価格 高性能 マシン。 F1 ^ v mk2 



■ F1 ッ一ル ディスク （F1-XDmk2 専用） 付 厲疆3.5 インチ 
<TFDD》 内 «■< スピコン》 < 速射 ターボ > 搭載 ■< ポー 
ボタン > 機能 付 ■<： 集中 インジケーター》 装備 画 メイン 
RAM64KB.V-RAM128KB 実装 疆 「プロ クラ ミンク」 
の 楽な 独立 10 キ— ■」 ほ 配列 キ- ホ-ド 國《2 スロット > 装備 

HB-F1XDmk2 標準価格 49,800 円 





FM 音源 、ミュージック 
1 エディタ-を 操作して…。 







ず u m 



なんとい つても 音楽 か' 必要 だ. ' ツー 

ル」 の FM 音源 ミュージック エディタ一 
で. 気分 はもう 作曲家. ゲームの 中の 
重々 しい サウンド もタ 仆ル 音楽 も. 画面 
を 見ながら スイス ィ でき るんだ. 



プログラミング 解説 本 を 見て、 全て を 
—枚の ディスクに 収め、 完成 だ。 



こうして ポク は オリジナル シ ユー ティング ゲーム 「デ メロン j を 完成し たんだ。 XDJ' 「ゲーム プロ グラ ミモ 
グ解 K 本」' 「ゲ一 ム プログラミング ッ一ル j を 使えば、 ふつうなら 難しい 
背景 づ くりや、 音楽 づ くり も あんがい 簡単に できる。 キミ もた だゲ - 
遊んで る だけじゃなくて、 つくって みょう。 そして、 友 速に オリジナル 

ゲーム を プレイ させて みない か。 そうだ、 キミ はもう いっぱしの ゲーム ^^^^BS^bi^^SI 
デザイナーなん だせ'， グ 




全国の MSX ファンに 告ぐ。 小 林 君に 負けるな/ 

白 作、/ 小 を 募して 欲しし、 み 
「ヒット ビット スタッフに なろう// ソ ニ -プロ クラ ミンク コンテスト」 

國 一般 プログラム 部門 ゲーム ソフト (R.P.G, シュ一 ティングな ど)' 開発 用 エディター 
(お 絵 書き ソフト 、ツール 等), 実用 ソフト (表 計算 ソフト 等) の プログラム， 
國 小林ッ クロウ 君 部門 「F1 ツール ディスク」 （F1XD, 
F1XDmk2).W -ム プログラミング ツール」 （F1XDJ 付 
展) または、 「センサー キッド j を 使って つくった プログラム 
隱 アイデア 部門 こんな パソコン や ゲーム ソフトが あった 
らいいな 等、 君が 将来 欲しい MSX バソコ ン について まと 
め. 絵 や イラスト を 入れて IR 明して ください 
•JK 募 期 M '88 年 12 月 1 日〜' 89 年 3 月 31 日 （当 B 消 61 有効） 
參 応募 作品 MSX 規格で つくられた 自作 ソフに フロッピー ディスク 
または 、カセットテープで 参加して 下さい， 応募され た プログラム 
は. お返しで きません— JEW プログラムの 著作 «« —切の «^ ' 
利 は ソニー (tt) に »K いたします 応募 作品 は 未発表の 
ものに 躍ります 

參各 ffi 鬥と もべ スト HUT B ぼ 貧. 準 HIT BIT 貪 .<7 

ほか アイデア、 テクニック. グラフィック、 ひょう きんさな ど/ 
を W« する 特别 賞が あります 各 貪 入 實* に は、 ヒット f 
ビット スタッフ として, HITBITffi 品 （パソコン -fS 辺 機 
S. ソフト） の モニタ一 （モニター 後 は 返却） と 表彰が 行/ 
われます また， 応募者の 中から. 抽 » で 300 名 樺に/ 、 / \ ミ 

ソニー オリ ジナ ■> レ 「スタジアム ジ ヤン/、 ■— j をプ レゼ ン 卜// I / V^> J/J-i 

<ゎ しく は, 店 sa ポスター' チ ラシ x は 本 ki 月^ m 刖 日 壳) を； rs 下さ t/ « , c^e^^^s 





難 カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名' 年!！ (S. 職槳' ^話 « 号 '攒^ 名 を 明紀の 上. t!08 東京都 脔輪局 区^ ソニ一 （株） カタ a ク' MF 保へ お申し込み 下さい. 詹 は アスキーの 商標です- 
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ェ ンピッ 感覚で 使え^ 



1 お: 5；::^"、 おぬ お-: >J 

ちす ごし か？^ 先の ァメ リカ 力 
久しぶ リに欲 かしい か' 先 ま りミ 




プルダウン メニューが | なし 



； ftSE^St ケさ l-l-l-i 

( 弋々 木 si おりて すぐ 左 」 

^mt ： ssi^i&m^.^m^\ —2 - 
S^lffi ： 相お; わらす 元お な 山 田より J 



••• さ, み 



スグレ ている。 



下線 ■ 

mm 



プルダウン メニュー を 採用-だから 使いやすい 

んだ。 さらに MSX-JE 対応な ので、 高速 かつ 

効率の 良い 変換が できる， IPtW 

文字 修飾、 白 抜ぎ 

イロ イロが リッパ だ。 ！網 かけ 



2 




asfsm OT5»Fi sail '^m_ , 

ブロック 編集機能が ウレ シィ ので ある ( 

ブロック 編集 や カット、 コピー、 ぺ一 スト もで きち やうから、 文書 編集が ラ クチン だ 

イラ ス卜集 付属が 

タノ シィの だ。 



4 



. チイの 祷 ^ ? 
ひ 一 てニ てみ ぶつぶ ％ 



《名 
ぺ、、 仁 



強調 • 網 かけ' アンダーライン などなど 豊富な 修飾 機能が つい, 

てる そ'。 半角 （カナの み）' 全角 • 横 倍' 縦 倍 '4 倍 角と 文字 
サイズ も イロ イロ.， しかも、 JIS 第 1' 第 2 水準に 対応。 



約 100 種類の イラスト 集 付き。 
オリジナル 文書 を 楽しく しょ 
うせ！ 



舞 



ぶ 高機能 日本語ワープロ ソフト ^0. 
WT' &fa £> よ さく ざ' え ちん. w* 7 ^ 

* 書 作 衛 H 

HBS-BO12DSf6，800 円 ' 




き 



タ 



V 

, ：， * 

# "ノ& -^^ 

, ,み 力 

^ '》 ぶ' メノ" I 

I 'ぇグ . 参 ^ 



まだ, はがき を 『書いて』 いるの か？ 



3] 住所録 を 『約 1,000 図書 体に は 『毛筆 
件 登録」 



f-jis 第 i.'ss^i 

t 水準？ J1S 'J 

し 多重 検索 も、 自動 ソ一 も ある。 毛筆 フォント テ V スク つきだから、 毛筆 書体で 宛名 印字 

』 がで き るんだ : 印字 イメ-ジが 画面で わかる レ仃 ゥト表 承つ き. 

ル" S 葉書の 『裏書 ワープロ』 



も、 できる。 簡単な 
名刺 管理に 使え 

るぞ， 



■i?jasf-s.;-: , 鱷 

つ t^f: - '一；：： ！ ■ 

簡易 カード 型 データベース ソフト 

^さ K 



もつ いている. だから はがきの ことなら 何でも 
OK シンプルで 使いやすい 設計た 



はがき 



—ス ソフ卜 10 

え ち^ w 

ぉ衞 



HBS-B013DSI 

©Sony Corporation. 



'，800 円 



ffl ガイダンス 画面 表示で 

『カン タン 操作 だ。』 ファンク ショ 

ン キー 中心の キー 操作のう え、 ガイダンスが 画 

面に 表示され るから、 操作 は 簡単！ 



pin 



キミの MSX にも 「作 左衛 門」 
「書 右衛門」 が 使える ので ござみ 

MSX-JE を 内 ffi していない 今 まての MSX2 でも' 「文 S 作 左衛門 レ 
「はかき 書 右衛門 ： が 使える ようになる のた そ 字 BAS に *JIS 第 1- 
第 2 水準 漠宇 ROM*MSX-JE (辞 SROM 約 15 万 語） 内蔵 
MSX 標, H 本 語 カード リッジ C^l2 I 

HBI-J1 嚣17，000 円 ^ 

©ASCII Corporation/© エルコ' ソフト & ©Sony Corporation 



鮮明 さで 差 をつ けるなら コレ であります | 

• 和文 3« (標準. ボェム 'かしこ） 英文 3 種 （棵 準' ポエム' テコ） の aas な s 
体,, 肇 住所' 名前 を 入力す るた けで. フォーマットに 合わせて 印 宇す る 葉 害 宛名 
印字 モードつ きの 便利 さ,. *jis 第 r 第 2 水準 漢字 ROM 内蔵. 
• プリンタ一 ケーブル 付 

2 4 ドッ ト澳 字サ 一マル プ リ ンタ- 

HBP-F1 

謂 格 44,800 円 



» カタ [3グ を 希望され る 方 は 住所. 氏名. 年齢-職業 '電 話 番号. 機種 名 を 明記の 上、 =Fi08 東京都 高 輪 局 区内 ソニー 鶴 カタログ MF 係へ お申し込み 下さい,, 參 F^l は アスキーの 商標で す„ 




これほど 人間 クサ ィ 野球 ゲームはなかった。 



どの 選手が 強気 か？ 弱気 か？ 選手 データに 加え、 人格 データ も 備えた 業界初の 野球 ゲーム 、誕生: 選手の 個性 を 見抜け./ それが 勝利への 道 だ。 



き テキ は 強気 か？ 弱 気 か？ 人格 データ や 実 
續で各 選手が 個性 あふれる プレ— をす る そ： 
參 臨場感 だ。 実況 中 糖 機能。 試合 状況 冒 
や、 内角球に ビビる 選手の 表情な どをリ • 
アルに 苒現 する、 実況 中継 機能つ き。 
攀球埸 を 選べ。 雨天 コールドまで ある そ'。 
ドーム 球場、 野外 プロ 球場、 市民 球場の 

3 つの 球場 を 用意,, ドーム 球場 以外で は 
天候 や 時間 も リアルに 変化， 
•14 球団の 杜絶な 戦いだ。 12 球団に 加 
えて 大 リーグ イメージの 球団, 往年の 名 選 
手に よる レトロ 球団が 参加。 
肇 プレイモード も 4 種類！ ペナントレース' 



顏鵷ぉ H: 



ョ 纖 



まま 



. オープン戦 '監督 モード' ホームラン モードの 4 種の プレイ 
モード だ： 大勢で ホームラン 競争 もで きる。 
• 入った、 入った、 大敢 声! BGM は FM 音源 対応。 だから 
迫力 抜群。 

ど リアル 野球 シミュレーション ^V 1 - 

PLAY BALLE 



通 HBS-G068D 標準価格 6，800 円 

― c^zE 圆 



^1% 



©Sony Corporation/KLON 



1 仴 21 曰 

i 発売 M 始』 



君 は ゴルフ 会員券 を 買った の だ。 

有名 ゴルフクラブの コース を そっくり 再現。 細かい プレイ 設定に 4 種の プレイ 
モ一K 緻密で 大胆な ゴルフ テクニック を 養う の だ， 

GrOl 



4 種の 有名 ゴルフクラブの 
シミュレーション 



メンバーシップ 
ゴルフ 



HBS-G069D 標準価格 7，800 円 

[J^\ RS] X 2 ©Sony Corporation 



on K し ON 



◎ まず 登錄だ 正会員 登錄 をす ませ， さあ グリーンへ： 

© サザンクロス カントリークラブ 田 人 カン トリ一 クラブ GMG 八 王子 
ゴルフ場、 長瀚 カン ド」— クラブ —— 有名 ゴルフクラブの コース を 忠実に 



再現。 本物の コースなら ではの 緊張 感が 味わえる, 
◎ さあ イク ゾ！ 臨場感 たっぷりの プレイ., スタン 
ス 'グリップ など プレイの こまやかな 設定が で 
きる うえ、 コースの 起伏 も リアルに 忠実 再現， 
◎ キャディ さんの 声 は 神の 声。 アドバイス 機能 
付ぎ キャディが キミに 適切な 指示 を 与えて く 
れ るんだ. さらに ヘッド インパクトの 瞬間 を 再 
現し、 打ち方の 研究 もで きる。 
@ 多彩な プレー モード だ。 ストローク' マッチ' 
トーナメント 'トレーニングの 4 モ一ド で プレイが 
楽しめる， 

◎ グリーン いっぱいに 広がる 音楽。 BGM は 
FM 音源 対応で 迫力 抜群. 



moo 






〜瘇 ボクサー を 育て、 鍛えて、 目 ざす は 実力 世界 カン バー t 

■， マ〜 も.. • ト 



小 レーニング モードで 選手 を 鏺 え、 ウォッチ (観 

戦） モ―ド で 相手の 実力 をう かがい, ランキング or トー 
ナメン 卜 モードで 世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人 
までの プレイヤ一 で 遊べる、 奥の 深い ボクシング ゲーム だ/ R 





圖2 ^ 



2 メガ ROM 



HBS-G066C SS5,800 円 



MSX タイトル マッチ 

©Wood Place /Sonv Corp. ©NAMCO LTD. 



'上記 ソフトば メイン RAM64K 以上、 V-RAM128K の パソコン システムで お使いく ださい。 また、 の ソフト は、 CS32 の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 



ビル、 公園、 地下道、 船と 大都会に 展開す る 広大な マップ Jz に、 戦闘 は 繰り広げられる。 待ち受け るの は大 迫力の ク リ- 
血み どろの 謎の ベールが 一枚 また 一枚と 剝 がされて 行く 時、 君 はまた 新たなる 伝説 を目擊 する。 
シリーズ 最新 最強の アクション アド ベン チヤ一 大作 「死霊 戦線 ^は、 巨大 化 を 遂げ ここに 再臨す る。 

スケール アップ 



- チヤ一 群、 



は アスキ- 



2 3.5"20ロ ディスケット 2 枚 組 RAMB4K 以上 VRAM12BK 以上 鲁 予価 7，B00 円 K 月 上旬 発売 予定 




特製 ポロ シャツ を 抽選で プ レゼ ン 卜/ 

(詳 IX は 商品 マニュアル を ごらん 下さい > 



PC-B8 版 同時 制作 快調〃 



企画 '制 作… 株式会社 ファン プ ロジェ ク卜 



販売 曰 * ェ" T フ 1 /—株 it: 会社 



^ビク3-音楽産蒹《式会せ 



^1 rs^i 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記の 上 
w 現金書留 にて ビ クタ一 音楽 産業 (株) までお 申込み 下さい。 



〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-1B-1 曰 世 パレス 5F 
TEL. 03-423-7301 (お問い 合せ は 平 曰^ 時から 19 時まで） 




N1 «? 璩発 ハイジャック/, m 時 多錄テ tiz. 突然の パー \ック に ^舞われる 新造 都市 サン. ドラ ド。 

u t -. たが、 それ は 惨劇への 序曲で しかなかった〃.. ふたたび^. える" 黄泉 蹐" の 恐怖 I そして、 その 釤 に^つ 逑の 夷-に 

f | 入々 は § し、 おは 暗赛と 化す。 摩ズ楼 を 血に 染めて、 今、 * 後の 瞵；； が. e. まった〃.. 




12 月 



loo _ 本書に 関する お問い合わせ は 

^ LJtW^IVIDtl I 詩老 のみな さまのお^ い 仝 ゎ廿は ィ女 A もの^く 日 BH か^ 



読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 
OOMTTCMTO 4 時から 6 m)m, 上の 番号で 到寸 けて います。 

' w ii M I なお 、ゲーム (^答 や ヒント はいつ さいお 答えして おり ま 

せん。 



FAN SCOOP*MSX2+ 最新 情報 

専用 ゲーム 2 本と 対応 ゲーム 4 本の、 これが MSX2+ だ./ 

， '，零ん - で ゲームが 

Li2i92+ 変わる/ 8 

2 + 専用 • 対応 ゲームの 発売 予定 力 レン ダー付 さ 

• F-1 スピリット 30 スペシャル/レイ ドック 2 
/ 激走ニ ヤン クル/琥珀色の 遺言/スター シッ 
プラン デブ 一/魔王 ゴルべ リアス 




F-I スピリット 3D スペシャル 



レイ ドック 2 



FAN A7TAC/<^2 大 グー ム攻躕 / _ 

第 1 部の ラスト、 戻らず の 塔まで 一気 I ^略。 合体の しくみと その 対策 付き 




ラスト 

八 ルマゲ ドン" 



近未来の 地球の ネオ' コ ウベ. シティに 起こる 異変に せまる./ 



スナッチ ヤー 



COMMAND. 



22 



年末 最高に 熱く なる シ ユー ティ ング はグラ ディ ウス 第 3 弾 



の 野! 



EPISODEE 



112 



ついに セ プテミ ウス 2 の 
内部 を 公開./ 



サイ 才 ブレー!^ イ が 



^^編 群つ ばり ゼビ ウス ： ゥト籙 づ付 



外交的 感覚 も 問われる 4 か 国 戦の フ ― If— + 脚 Dft 

ウォー 'シミュレーション ゲ一厶 <A /\ AIHDn' 



120 



まよった り 、コ ナミの 占い センセーション …… w 



：れ です./ 
女性 戦士 ライラが— 

活躍す る RPG 



死靈 戦線 2 124 



おばけが 主人公の ^ 
アクション ゲーム 



画 ま 郎^ 。唁11 神話 ャ ケル 伝説 -'… 126 



I 休み プ n クラム コンテスト 親 発表 … 38 

サー キッド」 応 



參下1\/！ パック」 FM 音源 

用 プログラム コンテ ス 卜の 優秀 作品 掲載 



拳 1 画面 9 本 +N 画面 3 本 十 FP 部門） 本 

はじめての ファン ダム 
ファン ダム 八 ウス 

MSX の 音棄と サウンド 



47 

56 
76 
77 



読者の イラ ス卜 大量 掲載 



ゲーム 十字軍 

* しり もの コ一ナ 一の ほかに、 ぎ やん 自己と GD 特集 



26 



人 もうら やむ ピカ ピカ 情報 満載 

I 主 - 



FFB 



ファン ファン/下 ックス 



40 



おもちゃ 箱 

參 ついに 出た 16 ビッ 卜の ゲーム マシン 「メガ ドライブ」 …一 ほか 

攀 リンクスの ラジオ 番組が スター 卜./ 

FAN RADAR 



シン セサ ウルス 

きこれ で 即席 作曲家に なれる./ 



36 




FAN STRATEGY ジンギスカンの 情報 特集 その ョ 

*獷> 白 音 ゆ 匕 鹿 ジンギスカン .80 

•> 防御 广— ' ' 



■ '： , V ' ： 撃退す る/ ―' ■ ■ 'ノ ■ 

糧 攻め 戰法は 可能 か 否か 



> 短期 集中 連載 • エル ギーザの 封印 エディ ッ 卜ス 



字蕈 



84 



-ジ 特集 その 2 



參 今月 は g 月 15 曰から. 



10 月 14 日まで 



127 



128 



• ペンギン くん wa「s2/ 妖怪 変 紀行/原 宿 アフター ダーク/ POWERFUL ま 
あじゃん £/ 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀/雀 豪 ©/ ファンタジー n/ ケンぺ レン チェ 

ス /ms フィールド/サイコ ワールド/ウォーミング/写真館 m 



133 



» 10 月 27 曰 現在の 情報 を 掲載 



i~z\/S| ( /_/p 拳 ラスト' 八 ルマゲ ドン プレイン' グレイ 飯 島 健 男 氏 -"yw 



i 者 プレゼント * 掲載 ソフト 48 本 プレゼント 



86 



FAN SCOOP 



，一 プラス 




11 月 号の FA W RADARrMSX 
+ のこと を やったら、 アン ケ一 卜 八ガキ 
の 反応が ちの すごかった。 反応に 押され 
て 2 + の グー 厶を 集めて 混ぜて イラ ス 卜 



スぺシ ャリレ 



11 月 19 曰 発売 予定 
コ ナミ/ パナ ソフト センタ- 

003-264-5678 



思わす 横 G を 感じて しまう 



はじめに 出て くる 2+ らし さ 
は F— 1 マシンの 自然 画。 FM 
音源の BGM の 流れるな か、 タ 
ノ 画面と 交互に 表示され る。 



ゲーム は 本格的な レー シン グ 
ゲーム。 まず 自分 用の マシン を 
作る。 シャーシと エンジン を 選 
び （もちろん、 シャーシ にあう ェ 



ン ジンし か 積めない）、 つぎに、 
エンジンの 卜ルク 特性、 タイヤ 
の 選択、 サスペンションの セッ 
ティング、 ブレーキの 特性、 ミ 
ッシ ヨンの 選択、 ウィングの 調 
整と 細かく 調整す るの だ。 ここ 
では パーツの 選択に 横ス クロー 



ルが 使われて いる。 F — 1 スピ 
リツ 卜 も 横 スクロールし たけれ 
ど、 比較に ならない スムーズ さ 
だし、 グラフィック も 下の 写真 
のように ずっと リアル だ。 

マ シ ンが できた ら スター ティ 
ング グリッドで スター 卜 を 待つ。 




O 自然 画の F 

8 




ゲーム 
新作 

発 70を 

蜂 P13 



にした 6、 ^：ん なのに なった。 あ、 
にぎやか にぎ 16 か。 なんてった つて、 M 
フ ァ ンに 載つ て W る の 
グ一厶 に加えて 2： れ だけ 遊べ S ん だから 



特殊な ケーブルで 2 セッ 卜つ なげて 2 人 プレイで さる./ 



レース 画面に なると、 まず そ 
の 立体感に びっくり する。 そし 
て、 走り はじめる と 圧倒的な ス 
ピー ド感が 襲い かかる。 コーナ 
一に 突入した ときの 横 g のか か 
り 方に、 おもわず 体 をよ じった 
り 倒したり してし まう の だ。 時 
速 300 キロから フル ブレー キン 
グ しながら コーナー を 抜ける 
とさな ど 考えた だけで ち ドキ 
ドキ してし まう。 

ここの 写真 は フランス グラ 
ン プリの コース で 撮影 した も 

の だけど、 '昍の F — 1 クラン 
プリの コース はすべ て そろつ 
ている。 イギリスの シルバー 
ス卜ー ンサー キッ卜 や 鈴鹿サ 
—キッ 卜 だって 走れる の だ。 o スタ 



『F—1 スピリット 3D スペシャル』 は、 MS 
X 2+ の 本体と ディスプレイと ゲーム デ イス 
ク のセッ 卜が 2 つ あれば、 コ ナミから 11 月 19 
日に 1680 円て"^ 売され る 予定の 『マルチ プレ 
ィャ 一ケーブル』 で 本体 どう し をつ なげて 2 
人 プレイで きる。 この ケ 一ブル は、 MSX の 
ジョイ ステ イツ ク ffi^f "どう し をつ なげる もの 
で、 F — 1 スピリット 3 D スぺ シャ ソ レムぉト に 
も 対応 ゲーム 力 突 売され る 予定 だ。 



G ストレートの 上り: & スピード 
力 《上 力 < りづ' らい。 風景 力 1 (ニス ク 
ル している ところが 二 クイ. z 



© きびしい コーナーに 入って い 
くと き、 ふと 風景の なかに やす 
らぎを 感じて しまった りする 







© ヘア ピン はキ ツイ。 コ一ナ 一の 

出口 か' まった く 見えな いんだ もの。' 
コース ァゥ ト しても しかたな いよ 



全ィ本 図で 右下が 故障 を 
知らせる インジ ケ一タ 

G 200 キロち かくで 第 I コ一ナ 一に 
突つ こむ。 ； 荒される マシンに 横 G を 
感 じ て 思わず 体 を 右に 倒 してし ま 
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CMATSL 
リバ一 ヒ 



o ビッ 卜の 入口 力 < 見えて き 
た。 ここで スビ一 ドを 落と 
して 右に 入れば、 ヒッ 卜で 
タイヤ を 交換したり、 ェン 
ジン を 直したり でき るの だ 



SIIITA コナ ミ し MATSUSHITA ゾフ ト （'MATSUSHITA BIT" Q 

ル ソフト （：' Scap Trust 'C コン ハイ /し 



この 斜め スクロールが すごい/ 




11 月 19 曰 発売 予定 
パナ ソフト センタ-/ TSE ソフト 

S 03-475-4721 



LAST ATTACK 

ァ夕 ック 



ラス 卜 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CE32+ 専用 


セ一ブ 機能 


ディスク/ PAC 


価 格 


6.800 円 



上へ 右へ と スクロール する 



ms xe が 出た ときの 縦スク 
ロール シ ユー ティングの 『レイ 
ドック」 がそう だった ように、 
『レイ ドック 2』 も タイムリー だ。 



マ ッ プが ぐね ぐね と グランド キ 
ャニ オン か 揚子江 か 信 濃 川 か、 
なんて 形 をして いるの はい まま 

で 見た ことない もの。 MSX 



e+ の 縦横 スクロール 機能 をい 
ちばん アピール している ゲーム 
だね。 

それに、 ステージ トは 縦と 斜 
めに スクロールす るのに、 ステ 
ージ 2 になったら 今度 は 横と 斜 
めに スクロール する。 なんてい 



う おもしろい 設定 だから、 縦に 
して 読んだり 横に もどして 読ん 
だり する へんな ページが できる 
わけ だ。 




ステージ 2* 




ール 





ステージ 2 は 横 スクロール だ。 
ここ は 洞窟 をく ぐり 抜ける 感じ 
だ。 地形が ノコ ギリの よろ にギ 
ザ ギザで、 そのうえ 下りたり 上 



がったり をく り 返す。 ときには 
ギザ ギザの 一部が 落ちて くる こ 
とも ある。 敵の 攻撃 をよ ける だ 
けで もたい へんな のに、 通り道 



が 狭くな つてい ると ころなん て、 
ノー ダメージで 通れる ほろ がふ 
つうじ やない。 

えらく 苦労して 洞窟 を 抜けて 
も、 ステージの 最後に は、 もの 
すごく でっかい ボス キャラが 非 



掛けて くる。 右 ページの 写真み 
たいに、 こんなの よけられる わ 
けない じ やん。 

これ 以降の ステージに はなん 
と 15 画面 '3; んも ある 超 巨大 ボス 
キャラ も 出て くる 予定。 どこ ま 





.1 



。？. § 

、- HJJi 

。ニ^ ><JiwuQ9§.USK0yvi£ 、闼画 L 

。； ；/ ね nilv1:l^$,2^ 鳜も. v^hA- 

A 二 レ^：?^ り. /いお^や n < m .ひ I 

v«g 展 。ゆ yi^vK ふ？！ ふ？ 

。05?,/3/§ > レ い w お^お sss お？ 

。ゆ： ^>§ifa3/s/2/;« ぉ闼画 お 23m 



お 二， や c-c^^ レ ；？ あ^^ 9 〉 y 

^ り 4. つ， i^llGsr—A 



2 人 プレイで おもしろい 超ムズ 八ィテ クシ ユー ティング 



自然 画と アニメで はし ま 5 



いつものよ ラに オープニング 
デモ も かっこいい。 自然 画の ィ 
ラス 卜が 出て、 「なんたら こうた 



ら …… デ イス 'ィズ • ァ ヮ-ラ 

ス卜 • アタック」 と 英語で しゃべ 
り、 巳 GM が 流れ出し、 昍 秒く 
らいの バックス 卜一 リ 
一 アニメが はじまる の 
fc だ。 




O なにやらす 桑縦禪 をぐ にぐ 
に 操作して 飛んで いく 





いつ 先 な ル G 

。てで いしし、 
ずい どして つ 
つるん 、し、 ま 
とのな ス く で 
ビか敵 クの上 
クも キロ カゾニ 
ビゎャ I がス 
クカ、 ラソ レゎク 
もらが し 力、 口 
のな 待たら I 



© このへん は ステージ 

2 でい ちばんの,。 
ただの 横 スクロール だ 
けど 通り道が あまりに 
も 狭くて 難しい の だ./ 
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': 自然 Bl デモ 



撃ったり する こと はでき ない。 
全 12 ステージで、 1 ステージ 
ク リアす る ごと に 家族の だれか 
にバ 卜ンタ ツチしながら 進んで 
いく。 バ 卜ンタ ツチのと きも ァ 
クシ ヨンして いるので、 けつ こ 
ラ いそがしい。 3 ステージ クリ 
ァ すると、 1 つの ワールドが 終 
わり、 レース 途中の ランクが 発 
表される ぞ。 

一 12 月 g 曰 発売 予定 
リバ 一 ヒル ソフ卜 



Q092-771-03P8 


媒 体 


罾 0( 要漢 ROM) 


対応 機種 


11232/2 + * 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


9.800 円 



※自然 画 デモ 

間 関係 を 知る ことになる。 どラ 
やらたん なる 殺人事件で はなさ 
そうだ。 そして 死体と ともに 発 
見され る タロッ 卜 カード …… 。 
事件 は 意外な 方向に 一… 。 シス 
テム 手帳の 探偵 手帳 付 さ だ。 





日本 初の 2+ 対応 グー 厶 / 



夕 ィ卜ル 画面が MSX 
I 2+ の 自然 画 だとい うこ 

とで、 突然 話題に 巻き こ 



： は どっち 
:'? えい、 
'ジャンプ 





W 








辜. 





















まれて タイ 卜 ルのィ ラス 卜ば か 
りが 目立って いる。 でも、 ニヤ 
ン クル は Msxe の アクション 
としてお もしろ いの だ。 

ゲーム はいちお ラレー シンク 
とい ラ ことにな つて はいるが、 

A ボタンで ジャンプしたり、 遣 

らしい 道 もない ステージが あつ 
たりと、 ほとんど シュ一 ティン 
グの ノリ。 ただし、 ミサイル を 



殺人事件と タロッ 卜 カードの ミス テ 





© これ は M S X 2 の ゲーム 画面。 

2 + では どんな iii 会になる のだろう 



. ど、 30 人 あまりの 人が 住んで い 
た。 調査 を 進めて いくうち にこ 
の 人た ちの 複雑な 血縁 関係と 人 




'スター シップ ランデブー 

STAR SHIP 



NDEZVOUS 



11 月 上旬 発売 予定 
ス キャップ 卜 ラス 卜 

S03-407-DB87 



CC ツチ シーンに 卜キ 卜キ 




媒 体 


關 


対応 機種 


r^i ゥ / ゥ+※ 


VRAM 


128K 


セ一プ 機能 




価 格 


7,800 円 


※自然 画 + 


縦横 スクロール 



宇宙空間に 浮か z3; スター シッ 
プに は、 いたるところに 女スパ 
ィ がいる よう だ。 どことなく ェ 
ツチな アイテム を 取りながら、 
スパイ を 探す。 見つけたら、 い 
ろん な アイテム を 使って 情報 を 
聞 さ 出す のが 目的。 その 聞 さ 出 



すと ころが エッチな の だ。 右の 
写真が、 とろと ラ がまんで さな 
くて 白状して いると ころ。 2 + 
だと、 すごく リアルな 女の人に 
なる。 で、 アニメ 処理され てる 
から …… o という 2 十の 自然 画 
を 活かした ゲームな の だ。 
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発売中 
パナ ソフト センター/ Bit 2 



a 03-475-4721 


媒 体 


國 


対応 機種 


r^i'/ ゥ+※ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


6. 圆円 



〖スクロールの コミカル アクション ゲーム/ 

ず や ふお^^ '； 门.. 鬮 ：■ ― - ― i \m ^-lM 






O ゲームの 内容よ り も © 道の 続き 
有名 （？） な 二 ヤンク にあ るん/ "： 
ルの 自然 画 タイ トル 思いき 




2+ 機能 を フルに 使った デモ 



が 入る。 これでより ゲームの 世 
界に ひたれる ので はない かな。 
時 は 大正時代。 この 忌まわし 
い 事件 は、 琥珀 館の 当主 • 影 谷 
恍太郎 が 毒殺され て 幕 を 開けた。 
探偵の 藤 堂 龍 之 介 は 館に 泊まり 
こんで 事件 を 調査し はじめた。 
館に は 被害者の 家族 や 使用人な 



琥珀色の 遺言の オープニング 
デモに は 自然 画の グラフィック 




OMSX2 での エッチ 画 罔 O 自然 画 だと 女の コの グラ 

それつ ぼい アイテムで 攻撃 フィックが こんなの になる 



秦 のま 



» 堂 8S 之 介 探偵 曰 記 



ほも き 殺人 * 件 





発売 曰 


ゲーム 名 （すべて ディ スクで 対応） 


ソフ 卜 八 ウス/予定 価格 (MSX ョ + の 機能） 


11 
月 


上旬 
1 旧 
1 旧 


スター シップ ラン デブ一 
參 F 1 スピ リツ 卜 3D スペシャル 

參 レイ ドック 2 

※「鲁」 は MSX2 + 専用 


ス キャップ 卜 ラス 卜 /フ, 800 円 

(自然 画 + 縦横 スクロール） 

コ ナミ/ パナ ソフ卜 センター z 6.800 円 

(自然 画 デモ + 縦横 スクロール） 

TSE ソフト/ パナ ソフト センタ一 / 5.800 円 

(自然 画 デモ + 縦横 スクロール） 


月 


上旬 
上旬 
17 曰 


魔王 ゴルべ リアス 
琥珀色の 遺言 
サイ ォ ブレード 


コンパイル/未定 

(自然 画 デモ + 横 スクロール） 

リバ 一 ヒル ソフ卜 /9.800 円 

(自然 画 デモ） 

TSE ソフ卜 /B.800 円 

(未定） 



* ほかに も 絞々 出て きた ぞノ P 133 
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今月から ゲームに 付けて いる 
スペック 表の 書 さ 方が すこし 変 

わる。 下の 例の ように、 2+ 対応 
の ゲームに は、 2+ のどん な 機 
能 を 使って いるの か を 書く こと 
にした の だ。 また、 MSX2/ 
2 + は、 2 でも 2+ でも 動く と 
いう 意味。 



媒 体 


us 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


未定 


価 格 


未定 



※ ft 然 W デモ + 横 スクロール 



J^3E コルべ リアス 




リーナ 姬を 救いだ すため に 
アイテム を 集めて 戦う の だ 



12 月 発売 予定 
コンパイル 

3082-263-6006 



g 然 画の イラスト か WW 感し 



• o 自 然 画の 主人公 ケ レ シスと リ 一ナ 姫の ィ メ 

—ジ イラスト.： いかにも R P G という 雰囲気 



媒 体 


(HE 


対応 機種 


^232/2+》 


VRAM 


1E8K 


セ一ブ 機能 


未定 


価 格 


未定 



i'i 然 デモ + 横ス クロー ノ 



前 作の 『魔王 ゴルべ リアス j は 
MS XI 版だった。 今回の は M 
SX2 で、 しかも MSX2+ 対 
応だ。 シナリオ も 変更され、 キ 
ャラク 夕な どの グラフィック も 
細かぐ FM 音源に も 対応 （MS 
X-MUSIC だけでなく、 MS 
X-AUDIO にも） したの だ。 




©2 + なら 黄 スク、 ロールす るの だ 



さて、 この ゲーム は 2+ でプ 
レイす ると、 いろいろ といい 感 
じになる。 最初に 出て くる 横ス 
クロールの 洞窟 は 前 作の MSX 
1 でもけ つこう スクロールが 速 
かった けど、 2+ の横ス クロー 
ル なので、 されいで スムーズに 
なった。 ここ は、 M S X 2 では 画 
面 切り換えになる。 また、 右の 
写真の よ 5 な 自然 画の イラ ス卜 
も 出る ぞ。 

同じ ゲーム ディスク のなかに 
MSX2 と 2+ の 両方が 入って 
いるなん て 二 クイ。 どうしても 
2+ で 遊ばない と 損した 気分に 
なって しま ラ。 




d003S NVJ 





第 1 部の ラス 卜までと 全 合体 バ ターン を 紹介/ 



1 



全^ 告 どおり、 今回 も ATTACK してし まい 
ました。 内容 は、 第 1 部 ラス 卜まで を 戻らず の 塔 
マップ ごと 攻略、 要望が 多かった モンスターの 合 
体 パターン を 完全 紹介。 ユーザ一 必読./ 



難 堪 まで誦 る 

数々 の 試練 をく ぐり 抜けて 
12 種族の モンス 夕 一た ち は ― 
戻らず の 塔へ と 歩み 始める 
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ブレイン • グレイ 




Q03-264-3039 




発売中 


媒 体 


國 s 


対応 機種 


r^i ク "+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


フ, 800 円 




ハ -，, ゾ #€1 



"4m 



暴 
-- 





た t 




一 



全 号で は 戻らず の 塔まで を紹 
介した けど、 そこまで いってな 

いという 人の ために、 これまで o 戻らず の 塔までに くの 雷 I 
1 の あらすじ を かるく 紹介しょう。 練が 待ち受け ていた 

コール ドス 1 J 一 ブルームで 人間の 愚か さ を 知る 



4n 



-ルド スリープ ルームで は、 生活す る 曰 を 夢み ている、 とい 



；令凍 睡眠 装置に 入った まま 死ん 
だ 人間 を 見た。 その 死体が 抱え 
ていた 曰 記に は、 装置から 出て 

に 凍 © 

眠 睡 ず 
つ 眠ら 
て 装り 
い 置と 
た ° 並 
の そん 
は の だ 
？ 中 冷 



つたこと が 書かれて いた。 それ 
を 見た モンスター たち は、 人間 
の 愚か さ を 笑った のだった …… 。 




エイ 1 J 



なに か 



o エイ 

け あつ 



I アンた ち の itLh での 本拠地 だ 
攻撃 はかなり きびし 力、 

ま 1 




宇宙船で は 苦しい 戦い を 強い 
られ たが、 コールド スリープ ル 
ームで 発見した CD を、 再生す 
る プレーヤー を 発見した。 それ 
を 見て、 人類が なぜ 滅亡した か 
がお ぼろ けなが らゎ かってき た。 
また、 戻らず の 塔と 呼ばれる 建 
造 物で は 人類の 歴史 を 知る こ と 
がで さるとの 情報 を 入手、 その 
扉 を 開く ガル マの 鍵 も 発見した。 
モンスター は 戻らず の 塔へ …… 。 



第 1 部 マップ 



'モノ リス 
- エイリアン ベー 



一 ルド スリ— 
. エイ u アンの 宇宙船 

V 戻らず の 塔 



O スク リーンに エイリアンの 姿が 映し出 
される。 おまえた ち 力 く 相手に している の 
はザコ だ、 と 自信 満々 に 挑発して く る 




t し <1 

戻らず の 塔へ 

108 つの モノ リス をす ベて 探 
索し、 ガル マの 鍵 も 手に入れた 
モンスター たち は、 戻らず の 塔 
に 進入した。 なにが 待って いる。 




o 戻らず の 塔。 そこに 待ち受け ている も 
の はなんだろう か。 モンスター たちの 冒 
険は 今、 新たな 局面 をむ かえつつ ある… 



汇; フレ イン • ズ レイ 



© ガル マの 鍵 は モン 

スタ I たちの 想像力 

によって 実体化した 



モンスター 合体の システム 



モンスターが 合体す るって どういう 意味 
だろ ラ。 両親に は 聞け ないそんな 疑問 を、 
わかりやすく 説明して あ げた し ヽ。 



「モンスター を 合体 させて し 
まう と、 メンバーが 減 るんで 
すか」、 「合体 するとき、 相手 
は 自由に 選べます か」 という 
質問が 多かった ので、 合体の 
システム について くわしく 説 
明して おこう。 合体 は 重要な 
要素の ひとつ だから、 腰 を 落 
ち 着けて 読んで ほしいな。 



合体で さるの は 

LU と L34 だけ 

合体で きる の は、 し17と1_34 
になった とさの 2 回 だけ。 合体 
は 任意で はなく、 強制的な もの。 
L17 のとぎ は 3 種族、 L34 のと 
さは 2 種族の モンスター のなか 
から 合体 相手 を 選択す る わけ だ。 




合体 相手の 姿と 

特性 をいた だく 
合体 するとな にが 変わる のか。 

1 . 合体 相手の 特性が 得られる。 
もちろん 相手の 欠点 も いっしょ 
(自分が 火に 弱い、 相手が 火に 強 
し、、 という 特性 を 持って いた 場 
合、 中和され て 両方なくなる）。 

2. 姿が 変わる。 3. 名前 も 変わ 
る、 といった ところ だ。 特に 1 
は 重要な ので 十分 考慮す るべ さ。 




最終的に 72 の 

合体 パターンが ある 
合体 モ ンス 夕一 の 種類 は 全部 

で 108 種類 ある。 偶然に も モノ リ 
スの 総数と 同じ だ。 しかし、 2 
度 目の 合体 を かな らず すると 考 
える と、 最終的に は ^パターン 
になる。 ちなみに、 次 ページに 
全 合体 パターン 表が ある。 




をす ると、 モンスターの グ 
ラフィック も 変わる のて '新鮮です 



目 手と なる 3 ネ動矣 の モンス 
夕一 力 表示され る （L 17 のとき） 



O 「やつ と 2 人き り になれ たね」 「う ん」 
「じゃあい くよ , 「やさ しく"^ してね」 



O 晴れて 2 体の モ ン ス 夕一 は 合体 

したの だ。 身 も'!:、 も ひとつ、 だね 



mm 



そのと さの 気分で はな <、 
理論的に パーティ 編成す ると 
いいこと ばかり、 というお 話 
について。 

旅先で 後悔し ない 
ノ x — 丁ィ 編成と は 
パーティ 編成 をして 旅に 出た 
プレイヤ 一は 多い と 思ろ けど、 
旅先で こまって はいない かな。 
サ ルバンの パーティ に 飛行 可能 
な モンスターが 存在 しないと か、 

S の パーティ に 道具 作成で さる 

メンバーが いないと か …… o 



—ティ を 毒お 



理想の パーティと は、 かわいい コを 呼ん 
で、 おいしい 料理 を 食べて、 という 意味 
ではない。 そういう 意味の ほラ がいいが。 



昼の パーティ 



■ 八一 ピィ 



夜の パーティ 




特 飛行 可能、 武器 作成、 防具 作成、 
性 ヮナ 外し、 火に 弱い 

昼の パーティに 足りな いのは、 道具 
作成 能力 と 、 千里眼 • 言 己 憶 力 な どの 
特性。 どちらも、 活動 時間が いちば 
ん 長い 昼の ハ° —ティ は、 多くの 戦闘 
ゃ禾 を $11 貪す るだろう から、 不可 
欠な 特& といえる。 そう 考える と、 
スケル ト ンゃ サイ ク ロプスと いった 
メ ン バー を 用意す ると 有利な ので は。 
サ イク ロプス は、 千里眼 *f 己 憶 力、 

両方の 特 ii を 持つ 唯一 のモ ン スター。 

理想の メンバー は… —— 
讕スケ ル卜ン 画サ イク ロプス 



特 道具 作成、 飛行 可能、 武器 作成、 
性 防具 作成、 ヮナ 外し、 火に 弱い 

夜の パーティに は、 これと いって 不 
足して いる 特 II はない。 ^的に は 
恵まれて いる パーティ といえる だろ 
う。 どの メンバ一 を iit 尺しても いい 
が、 まず 昼 'サ ルバンと メンバ一 を 
割り振って、 結 剰 勺に あまった メン 
バー を 集める のがい いだろう。 « 

部の 考える ベスト パーティ は、 G. 
スネーク や スライム という メンバ一 
になった。 戦闘 能力 だけ は 高そう だ。 

理想の メンバ一 は… —— 

■G. スネーク 画 スライム 




サ ルバンの パーティ 



■ ゴーレム 



^スフィンクス 



特 石化 無効、 水に 弱い、 武器 防御、 
性 道具 作成、 記憶力 • 圍 

サル バンの パーティ に 不足 している 
の は、 武翻乍 成 • 防具 作成 • 飛行 能 
力と いった、 重要な • ばかり だ。 
まず は、 ドラゴン ニュー ト を 入れて、 

飛行 能力 を 確保す る。 次に フ リ一メ 
ン バーて 唯一、 武驸乍 成 . 防具 作成 

の 両方 <w#tt を 備えて いる ミノ タウ 
ロス を 引き いれる。 これで、 足りな 

かった! t*tt が 完全に 補充され て、 理 
想 的な ノ レティ カ^職 でき た。 

理想の メンバ一 は 

■ ミノ タウ ロス 園 ドラゴン ニュー 卜 
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保存 版 




L3a 



L34 



L3a 



L34 







ドラゴン ニュ —卜と 合体 



サイ クロ ブスと 合体 





乙 



オークと 合体 



A. スフィンクスと 合体 



スケルトンと 合体 




-ピィ と 合体 



A. スフィンクスと 合体 サイ クロ ブスと 合体 




I ' 《， 1 

卜； 1 ぶ に 

P^—^B 隱. —- -驟 



ミノ タウ ロス と 合体 






ABDFK 

パネ オルガ 



一 

w ®* I > 



CDFH 

パラゴ ネル 




パ ラゴ ネル かパ ネオ ルガに 進化 

していく のが 理想の 合体だろう。 




エルフ イクス か ルガ ルク になれ 

ば、 それなりの 特性が 得られる。 



スクレ ッグに 進化す るの がい い。 

弱点が 生れる の はしかた がない。 







どの 合体 パ タ —ンも 多くの 特性 

が 得られる ので 悩む 必要 はない。 



ラ コネ ー 



ABCDK し S 

フィ ラグ リン 




フィ ラグ リンへ 進化す るの が、 

A • スフィンクスに は 都合い い 



リグレ —ム になる のが、 特性が 

多く 弱点が 少ない 合体。：： タ —ン- 



ABEI 

レム ゴ I 



CF-I し N 

リスク フィン 




ス クレッグ 





AnBCDGKNO 

リグレ. I ム 





ABCD JM 



ABCDI 

グラック 



ABCDFI 
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合体 相手 


合 体 
モンスター 


名特 
前 性 



モ: 
名 i 
け- 



ゴブリンと 合体 




ハー ピィと 合体 





J A B 
1 C 
プ D 

K 
M 


スライムと 合体 


歸 


f g 

ッ G 
ィ 1 
ム K 
M 



L34 



ノ ぞ-. ，'き ャ —た 

ンス夕 一の 合体 パターン すべて を 紹介しょう。 I ニニ： 二： 効:: 二 =:::= I お^ 二:::::：:::::::: 〔 
節の 横に 書かれた アルファべ ッ卜 は、 身に つ i^g:::::::=::::::s まほ 籠に::::::::::::::::？ s^":::::::::::::::::: 

こいる 特性。 その 意味 は 右の 表 を 参照の こと。 i 石化 無効 e i 火に 強 i 」 I 千 sws ° I 



L34 





L34 





ゴーレムと 合体 



ガーゴイルと 合体 ドラゴン ニ ユートと 合体 



ゴブリンと 合体 



ゴーレムと 合体 



ドラゴン 二 ユートと 合体 





ドラゴン 二 ユートと 合体 




、一 ピィと 合体 



成 成 成 能 S 

作 作 作 可 無 

_s lal; 一， T ^ 




i .. し 徒 .. 

弱 力 外 防 眼 

に 愤ナ器 里 

火 記 ヮ武千 



ス イン フラ— 

... — 




i 厳 



サイ クロ ブス を 強く したいなら 

ゴ ァ クオ I ドを 選択す るよう に。 




どう 合体しても 利点 は あまり 多 

くないが、 アルタ —ェン がいい。 



才 





弱 占^ は ひとつ 増えて しまう がス 

ル— ツイ ム になる のがい い。 





スポ トラ ド になる 合体 を 選べ は 

かなり 特 & が 増えて いくだろう。 




それほど 結果に 差 はでない けど、 

アム レプス へ の 進化が 少し 有利。 




ABDO 

r ァ— プ 
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f& ずの 堪 



第 1 部の 最後、 モンス 夕 一た ち を 待って 
いるの は 戻らず の 塔。 その フロア マップ、 
そこで 体験す るィ ベン 卜 を 紹介しょう。 



モノ リス を 108 すべてめ 
ぐり、 ガル マの 鍵 を 手に入 
れた モンス 夕一 たち は、 未 
知の 建造物 • 戻らず の 塔へ 
と 向かう。 塔の 内部 は 3D 
ダン ジョンに なって いて、 
多くの エイリアン や ヮナが 
待ち受け ている。 そこで 体 
験す るの は、 人類が 歩んだ 
歴史、 モンス 夕 一の 真実の 
歴史 だ。 戻らず の 塔、 それ 
は 巨大な 歴史 博物館な の だ。 




ス の 
タ記内 
I 憶 部 
が 力 は 
頼 の か 
り あ な 
だ る り 



ひとつの フ ロア に 3 つの ポィ ン 卜が 



どの フロアに も 3 つの ポ イン 
卜が 待って いる。 先の フロアに 
あわせ ガル マの 鍵 を 進化 させて 
くれる 鍵の 部屋。 壁に 刻まれた 
中 €)|||i— t 



意味 ありげ な メッセージ。 人間 
の 偽らざる 歴史 を 映像と して 映 
し 出す ィ ベン 卜 部屋。 1 歩、 ま 
た 1 歩と、 真実に 近づく。 

^m^m^mMm 化 彼 o 

さ が あ 




れの男 
る 鍵の 
を 姿 
だ 進 が 



塔の 最上 階に は 何が 待って いるの 



/」 



最上 階に たどりつく 頃に は、 
モンスター たち は 人類が 滅びた 
原因、 そして 自分た ちの 誕生の 
真相 を 学んで いる ことだろう。 
それ は、 プレイヤーに とって は 
物語に しかす ぎない が、 モンス 
ターた ちに とって は 衝撃 的な 体 

タ G 



験 だとい うこと を 感じて ほしし、。 
結論 を 書いて しまろ と、 塔の 最 
上 階に あるの は 地表。 今まで 地 
表と 信じて いたの は 地下な の だ。 





O 周囲に は 荒涼と したお 也が 広が 

ていた = これが 真の 地表く 



紐き m 遍 



ドア- 

階段 U 

スター 卜 S 

ィ ベン 卜 部屋… E 
メッセージ …… M 



鍵の 部屋- 
弓矢 ……- 
落とし穴- 
吊り天井- 
毒ガス… - 
ワープ… 



•K 
•T1 
T2 
•T3 
T4 
•W 
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※通り抜けられる 力べ の 位お は、 マツ フ 卜に は, にして い 

ません。 E の fiff にいく と U に 通じる ドアが WJJi します。 



ら ずの 塔 

P 歩の ない 生活に 



IF 




1 F では、 恐竜た ちの 生 さた 
時代 を 学 ふ' ことになる.。 彼ら は、 
食べて 《； 寝る だけと ぃラ 進歩の 
ない 自分た ちの 生活に 嫌気が さ 
していた。 氷河期の 到来に よつ 
て 滅びる 運命 を、 彼ら は 天の 恵 
みとして 喜んで 受け入れ たの だ。 
恐竜た ちが、 進歩と いろ 言葉 を 
小さな 脳に 浮かべ 生 さていた な 
どと、 だれが 考えた だろう。 



o フロアの テーマ を 教える メッセ一 

ジ があった。 本当に 博物館の よう だ 
o© 非生産的な 生活に 終止符 を 打つ 
ため、 おた がい を 攻撃し あって 自滅 
しょうと も、 恐竜た ち は 考えて いた 




ゝ難 



瞧 




M ら ずの 塔 

神に 選ばれた 男が 

『ノアの 箱舟』 の エピソード を 
知っている だろ ラか。 手 短 かに 
紹介す ると、 ノアと いう 男が、 
地表 は大 洪水に よつ て 水没す る、 
という 神の 啓示 を 受けて 1 隻の 
大きな 箱舟 を 作り、 家族と 数 種 
類の 動物の つがい を 乗せ、 新 天 
地 を 求め 航海す る、 という 話 だ。 
、内容 は 旧約聖書 を 参照。 



2F 




2F では、 この エピソードが 
紹介され るの だが、 その 内容の 
違いに かなりの 衝撃 を 受ける は 
ず だ。 心 優しい 人間で ある はず 
の ノアが 偽善者と して 紹介され 
ている の だ。 神に 啓示 を 受ける 
ところまで は 同じ だが、 箱舟 は 
家族に 内緒で 作って いたと いう。 
自分 ひとり だけ 助かる ために 隠 
れて 作業して いたの だが、 家族 
に 見つかって しまい、 しかたな 
く 同乗 させた そうだ。 動物た ち 
を 乗せた の も、 種 を 残す ためで 
はなく、 食糧と して 利用す るた 
めだった というから、 驚 さ だ。 

もちろん モンスターに とって 
は 初めて 聞く 話 だから、 何も 疑 
問に 思わないだろう。 だが、 聖 
書 を 知る プレイヤーに とって は、 
かなり 挑発的な アレンジだろう。 



O 謎の メ ッ セージが 
モンスター を 導いて 

oo 恐竜た ちに く ら 

ベ、 人間た ち はなん 
て 自己中心 的だろう 





M ら ずの 塔 

名の ある 英雄 も 

ひとりの 小心者 

この フロアで は ナポレオンが 
活躍した 時代が 紹介され る。 彼 
を 知る ひとりの 女性に より、 英 
雄と して 認められ ている 彼の 本 



3F 



華 潔 f if ま ン《 faar?i 
s ず 'まし" 滞" マ 



O かって 英雄た ち 力 、'活躍 し た 斬弋 
力 5 あった。 彼らの 人間像に 迫った 
結果、 固定観念 は 崩れて いく …… 



当の 姿が 暴露され るの だ。 騎上 
ではり りしい ナポレオン も、 馬 
から 降りる と コンプレックスの 
固まりだった らしい。 彼の かふ 
つていた 高い 帽子 は、 背の 低 さ 
を 隠す ための もの だ つたと は、 
恥ずかしくて 口外で きない。 他 
人の 目 を 絶えず 気にし、 自分 を 
ごまかす 生活の、 どこが 楽しい 
というの だ。 

この 時代の 人類 は、 自分の 短 
戸 尸 を 憎み、 他人の あらさがし を 
する のに 一生懸命だった。 そし 
て、 人類が 覚えた もの は 1 " 恥じら 
し、』。 人に 見られる ことによ つ 
て、 人 は 自分 を 変える ことが で 
さるの だ …… 。 




o 1 sai の 辞書に 不可能 という 文字 はな 



ビが、 背 は 伸ばせなかった 
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M ら ずの 塔 



【の 象徴の 正体 は 

時代の 先駆者 か 9 
この フロアで 語られる の は、 
悪の 代名詞で ある 男 • ヒ卜 ラー。 
彼の 片腕で あり、 彼と 同じ 悪の 
レッテル を 貼られて いる ヒ厶ラ 
一によ つて、 ヒ卜 ラー 総統の 意 



4F 




o ヒトラーの 思想 は、 早す ぎた の 
だろう 力、、 遅かった のだろう か？ 



外な 計画の すべてが 語られる。 
ヒ卜 ラー は、 人類が ぬるま 湯 
にっかつ たような 生活 をして い 
る こと を 懸念した。 恐竜た ち は、 
進歩の ない 生活が 何も 生まない 
こと を 最初から 知ってい たが、 
この 時代に その 事実に 気づいた 
の は、 彼 だけだった。 地上 を 破 
壊しつ くし、 歴史 を ふりだしに 
戻す ために、 彼 は 精力 的に 活動 
したの だった。 しかし、 多くの 
人類 は 生存 を 願い、 結果 的に 彼 
は 悪と いう 呼ばれ かた をされ た。 
つまり、 ヒ卜 ラー は 他の 人間 
より 利口だった というの だ。 も 
し、 それが 真実で あると したら、 
だれが ヒ 卜 ラー を 悪と 呼べよ ラ。 





M ら ずの 塔 

モンスター により 

人類 は 滅ぼされた 
この フロアで 語られる の は、 

iggo 年代の 歴史 だ。 プレイヤー 
に は、 なんの 予備知識 ちない 時 



5F 




代へ と、 話 は 進んで いくの だ。 

ひとりの 予言者の nggg 年、 地 
上に 恐怖の 大王が 降って くる」 
という 言葉 は、 真実と なった。 
恐怖の 大王の 正体 は、 人間の 想 
像が 生み出した モンスター たち 
だった。 彼ら は、 地上 を 破壊し 
つくし、 人類の 希望 をす ベて 絶 
つてし まった。 その 事実に、 ノ く 
一 ティの メンバー は 衝撃 を 受け 
る。 自分た ちが、 人間 を 滅ぼし 
ナこ 7 どろい ラ ことなんだ …… 。 



o 淡々 と 事実の み を 伝える 壁の メ ッ 
セージのお かげで 熱くなら ずに すむ 

© 人間の 想像力 はた くまし い 空想 
の もの を 現実化して しまう の だから 




o 信じて いた 歴史と、 現実の ギヤ ッフ • それ は モンスターに 恐 I 布 を 与えた 
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M ら ずの 塔 

人間の 空想に より 

魔 族 は 命 を 受けた 

この フロアで 体験す るィ ベン 
卜に よって、 ^種類の 魔物た ち 
が 生まれた 理由が 明らかになる。 
人類 は 完全に 滅びた わけで は 
なかった。 わずか だけ 生 さ 残つ 




o むなし さとい う 言葉の 意味 を、 

二の フ ロアで 心から aflrc き る 



6F 



た 人々 は、 やがてく るだろう 終 
わりの 曰までの 時 を、 空想に 費 

やして いた。 我々 は 12 種類の 魔 
物に よって 滅びた。 だが、 魔物 
たち もやが て、 神に よって 滅ぼ 
されて しまう だろう。 その 時、 
歴史 は 幕 を 閉じ、 新たな 歴史が 
始まる の だ …… 。 

モンスター たち は 絶叫す る。 
ならば、 自分た ちの 運命 はた だ 
ひとつ、 滅び ゆく だけな のかと。 
かって 魔 族と 人類 は 争いあって 
いたと いう、 モンス 夕 一た ちが 
信じて いた 歴史 は、 偽られた も 
のな の だろ 5 か。 人間の 空想に 
よって 自分た ちが 生まれた など 
と、 彼らに は 信じられなかった。 




で〜 

o 未来の ない 生活 を どう 過ごす のか： 人類 は、 空想の 世界へ 逃避した の だ 




M ら ずの 塔 

長い 歴史 は 終わり 

新たなる 大地へ… 

巨大な 博物館に ち、 閉館 時間 
が やって きた。 この フロアで モ 
ン スターた ち は、 自分た ち を は 
るかに 超えた 存在の 言葉 を 聞く。 
存在 は 語る。 結局、 進化の 先 




o 博物館が 消える： モンスターの 
心に、 いいえぬ 何 か を 残して …一 




にある の は 滅亡な の だと。 賢く 
なりす ぎ 頂点 を 極めれば、 あと 
は 消滅す るし かないと。 そして 
モンスターに、 自分た ち も その 
過程 を 急速に 歩んで いる ことに 
気づかな いか、 と 問い かける。 

そして、 人間 を 滅ぼした の は、 
モンス 夕 一で はない、 とも 教え 
て くれる。 人間 を 滅ぼした の は、 
彼らの 心の中に ある 悪魔 だと。 
戦争 も 災害 も 大王 も、 すべての 
諸悪 は その 悪魔が 実体化 させた 
の だそう だ。 

モンス 夕 一た ち は、 あまりに 
多くの こと を 学んだ。 不安の 色 
を 隠せない 彼らの 行く手に は、 
新たな 大地が 広がって いる …… 。 



O モンスター も、 そして フレイヤー も 謎の？! * に 大きな 影響 を 受けた はす 




.4 



曙 
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れ、 mmwA. エキス バ_ 卜 • シス， ム、 gws5* ク 
卜の fH^^iwa レ てい «、 AI と レては シス 



チム なの」 

(■ ま 1 r、 7 01；1110[||カ*ド4«魏レ1&んで、 ュ- 
ザ — his もレて かも、 * は ガウ ディの a 示に is" て下 



S 力 はついて 
1 ミカの 3 サイズ 
2 ナ ピゲ— タ— と は 
3 ハリーに づ いて 

a ギプス ン はついて 

6 力 卜リ— ヌとは 




1991 年 6 月 6 曰、 
モスクワの チェル ノ 
ー卜ン 研究所で 原因 
不明の 大 爆発 事故が 
おさ、 人類 史上最大 
の大 惨事に なった。 
この 事故に よって 極 
秘に 開発して いた 細 
菌 兵器 ルシ ファー な 
(アルファ） が もれ だ 
し、 1 週間 後に は、 O ここが、 
東欧諸国、 ユー ラシ たチ ヱ ルノ 
ァ 大陸の 約 80% が 死滅した ので 
ある。 人々 はこの 大 惨事 を 「バイ 
ォ- 八 ザ一 ド （生物 災害)」 と 呼ん 
だ。 

半年 後、 猛威 を ふるっていた 
ルシ ファー ひ は、 アジア 圏内に 
入る 途中で 突然変異の のち 無害 
になった。 そして、 不毛の地と 




世界 ま 見 摸の バイオ • ハ ザ一 ドを 起こ し 
― ト ン 研究所の 中で ある 

化した 東欧 地域 は 国連の 中立 地 
帯と なった。 

そして 50 年後、 新 国際都市 ネ 
ォ-コ ウベ • シティで は、 2039 
年の 初 接触 以来、 謎の 生命 体 八" 
ィォ ロイドが 徘徊し、 まさに 人 
類 存亡の 危機に 瀕して いた。 彼 
らは 毎年き になる と 現れ、 人 を 
殺害し、 密かにす り 替わり （スナ 
ツチ) 何事 もなか 
つたよう に 生活 
する ので 「スナ 
ッ チヤ一」 と 
呼ばれる。 

G タ i "見 は 人に そ 

つ く り だが、 ベ 
ィ才 ロイ ドの正 
体 はお ぞま しい 



彼らの スナッチ はすり 替えら 
れた 本人と ま つたく 見分けが つ 
かないた め、 人々 を パニックに 
おとしいれた。 

こうして 2042 年 8 月、 対スナ 
ッ チヤ 一 特捜 隊 「ジ ヤンカー」 が 
発足した ので ある。 正式な 呼び 
方 は、 「Judgement Un- 
infected Naked Kind S 
bxecute 闩 ange 「（ス ナツ 
チ されて いない 純粋な 人類 かど 
うか を 判定 理 する 特捜 隊) 」 
の 略。 また 「屑鉄 処理 人」 の 意味 



も 含まれて いる < 

ジャ ン カーた ち は それぞれ ス 
ナツ チヤ 一 捜査の ための 規律 
「ジ ヤンカ一 5 ケ条」 と 人民の ジ 
ャ ン カーが 行ラ 直接 検査の 拒否 
権 を 示した 「スキャニング 令状」 
の 2 つの 規程に もとづき、 任務 
を 遂行し なければ ならない。 

また、 ジ ヤンカ一 はごく 少数 
であるので、 スナッチ ャ一 に 関 
して 市民の 協力 を あおぐ ために 
バウ ン ティ • 八ン ター (賞金 稼 
ぎ) 制度 を 設けて いる。 




醫; w 傷 >??pgmFga 




この AVG に は、 
今までに なかった 画 
面 表示 方法が 使われ 
ている。 メッセージ 
部分 を 見て みると、 
人名 や 重要な 単語、 
言葉な どが 赤 や 青 や 
黄色の 文字で いろど 
られ ている のが わか 
る はず だ。 これなら 
メッセージの 大事な 
ところが 一目で わかって ゲーム 
も 進め やすいね。 また、 AVG 
の 基本と して 当然、 会話 だけで 
なく、 コマンド にも 注意しょう 



O0 人と 会話 さ 

いると、 突然 新しい 
コ マン ドが 出て く る 
ときが あるので、 注 
思しよ つ 



大 惨事から 50 年、 人類 は 再び 危機に 直面した, 



！ する 恐怖の 通 中、 ジ ヤンカーが 発足 



体 、スナッチ ャ- 



薩 



5> バイオ ロイ ドの 出現 は 人々 に 恐 I 布 




狂気と 退廃の 街、 ネオ *コ ウベ' シティ を 守る ジ ヤンカー たち 



特 搜隊ジ ヤンカ一 は、 ス ナツ 
チ ャ 一 搜査の 指揮 をと る リーダ 

I— 格の ヘッド、 メカニック ゃォ 
. :; ^レーター を 務める スタ ッ フ、 
実際に 搜査 をす すめる ランナー、 
そして ランナーに 同行す るサポ 
一 卜 • ロボ ッ 卜の ナビゲーター 
で 構成され ている。 
また 間接 部門と して、 現場の 

後 処理 を行ラ 鑑識 課 JUNjg も 
「ジ ヤンカー」 に 含まれて いる。 
それで はジャ ン カーた ちの 紹介 
をし ょラ。 



ベンソン • カニンガム 

ジ ヤンカー 本部 局長。 46 歲。 
20 代の 頃、 特殊部隊で 戦略 教官 
として 働いて いた 経験 を もつ。 
冷静な. 判断力と 緻密な 戦略 は、 
ジ ヤンカー たち をつ ねに リード 
してきた。 語学、 科学、 法学に 
堪能。 武術で は 「ジ ユウ ドー」 で 
オリンピックに 出場した ほどの 
腕前 だ。 対 スナッチ ヤーに 関 
て は、 右に 出る もの はいない 



八 リ 一ベンソン 

ジ ヤンカーの メカニック • マ 

ン。 55 歳で 未婚。 大 惨事に より 
両親 を 亡くし、 政府に ひきとら 
れる。 14 歲で 工学博士 号 を 取得 
する 天才。 第 3 次 世界大戦のと 
き、 NATO 軍兵 器 開発 ス夕ッ 
： 数々 の 新型 兵器 を 考案。 
— T^^^i 二 一.... 





？ NT -一 / 
以後、 NASA に 移り、 ラム ジ： 
ッ 卜' エンジンの 開発に たず さ 
わる。 ノーベル賞 を 3 度 1 
されて いる。 名誉の わりに 
ラフな 服装が 好 さなよ ラ すで ァ 
ポロ キャップが 卜 レー ド マーク 
になって いる。 




―」 j し 

【も IX サ 

) に は、 



ギリ アン' シード 

主人公、 推定 31 歲。 3 年 前より 
記憶喪失。 それ 以前の 記憶 は 深 
い 謎 だ。 妻の ジ エミー も 同じ 記 
億 喪失 だとい う。 





5 力 • ス レイ 卜 ン 

厳重な ジャ ン カー 本部の 受付 

孃兼 オペレーター。 24 歳の 未婚. 
コ ウベ 学園都市 大学で 犯罪 心理 
学、 社会 情報処理 学を専 
本 系と ユダヤ 系の 血 を ひく 
人。 卒業後 コ ウベ 特殊 犯罪 研究 
所で、 数々 の糚奇 殺人事件 を 担 
当、 危険と されて いる 手法 を 用 
いて 事件に とりくむ。 その後 退 
職。 ジ ヤンカーへ は 局長の 推薦 
で 入 局。 一見 クール だが、 情熱 
的な 女性で ある。 彼女なら、 ス 
ナツ チヤ 一の 犯罪 心理 をよ むこ 
と は、 カン タン かもしれ ない。 



ジ ヤン 'ジャック 'ギブ スン 





'O ジ ヤンカ— の 武器、 フ ラスタ— 
を 持つ 姿が シ ブイ 



o 元 ネキ学 警察官。 妻 を スナッチ ^ 
？ まされ、 ジ ヤンカーに 転職した 



ジ ヤンカーの 装備 

• ナビゲー^ー 

ジ ヤンカーに は 搜査サ ポー 卜の 目 
的で 「ナ ピゲ一 ター」 と 呼ばれ る 分 
析 口 ボ ッ ト がつ き 、 捜査 上の 分析、 
言 己録、 通信、 また、 センサ一 で 危険 
驗ロを 行う。 精密機械の わりにし ぐ 
さ や 性格が ひ ようき んて '憎め な L 、。 






o ナ ピゲ ータ一 はいつ も ラ ンナ一 

とともに 行動す るの だ 



メタル • ギア mk2(SR 以降） 

o 主人公 ギリ アン • シ一 ド 専用の 

ナビゲーター， ネーミングが 笑え 
る 
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遍 ， 



,^^7 —本 部、 ここ カゝら ツチ ヤー 捜杳カ 《始まる 



ジ ヤンカー 本部 は、 ネオ • コ 
ウベ • シティの セン 卜 ラル 区、 
ポー 卜 • アイ ランドに ある、 コ 

ナミ' ォ ムニ ビルの フロア 150 に 
おかれて いる。 
本部 内 はいくつ もの 部屋に 分 



かれて おり、 それぞれに 重要な 
機能が 備わって いる。 特に、 射 
撃 ルーム や コンピュータ • ルー 
厶 など は、 何度も 足 を 運んで ラ 
まく 使いこなそう。 でない と、 
スムーズな 捜査が できない ぞ。 



'ロン 卜 



ジ ヤンカー 本部の 唯一 の 入口。 24 

時間 体制で モニター、 センサ一 によ 

る^ *、' 行われ てれて いる。 

部外者 は""^ 立ち入 り 禁止で あ り 、 
オペレータ— か' 常時 勤務、 チェック 

している。 

ここにい る のが ジ ヤンカ 一の 才ぺ 
レーター、 ミカ -ス レイトン だ。 自 
己 紹介 をした 後で、 彼女に はこれ か 
ら この 本部の なか を 案内しても ら う 
から、 はじめの うち は 紳士的に 会話 
を 進めよう。 

一緒にい るう ちに、 ミカ はジ ヤン 
カーに ついて など CTXf^ を 教えて く 
れるが 、 くわしい 話 は ほとんどして 
くれない。 局長に 聞いて くれと いう 
二と だ。 

本部 内 を 案内して もら 
うため に、 ミカに 本部に 
通じる 扉 を 開けても らう。 | 
この 扉 は 耐熱 耐シ 
ク • シ一 ルドで 保護され 

ていて、 かなり 丈夫に 設 ！!! 
計され ている。 たとえ 戦 
車で も 本部 内に ilA する 
二と はでき ないそう だ。 
扉の 向こう は ムービン G 
グ' ウォーク。 




ムービン グ' ウォーク 式の 廊下 
だから、 立ち話 をして いる 間に 目 
的の 部屋 まて おく 二と がで きる。 
ミ 力に 行って みたい 順に 案内して 
もらう と いい。 便利な 世の中に な 

つた ものた '。 




O フロ 



トには 才べレ 一夕一 の ミカ 
説 阴を聞 こ う 




： 力の し 



る フロント • ポッ ドは、 緊急、 時には 
ルターに もなる すぐれ もの 



ひこ この アニメ: 里と 音 は ピッ夕 
リ。 画面 だけな の カ资念 





局長 室 は f« 指^でも 
ある。 全 ナビゲーターから 
<7>ifW^' たえず 入手で き、 
いつでも 指^^' 出せる よう 
スタンバイされ ている。 

中に 入る とへ ッ ドの ベン 
ソン • カニンガム 力、' 待って 
いた。 ^、'飾って あって、 
なかなか 落ち着いた 部屋 だ。 
ニニで は、 局長に あいさつ 
をした あと、 ミカから 聞け 
な 力、 つた、 ジ ヤンカー につ 

いての 詳しい 知識 や^ RIJ な 
ど いろいろな ことか T 耳 1 ける。 

有 貪き なジ ヤンカーの ギ ブス 
ンの一 人 娘の 話 も 聞く。 




ジ ヤンカー のな かで 最 も 危険 な 任 
務を 請け負う ランナー たちの 部屋で 
ある。 ここに も、 膨大な 量の '^か' 



たえず 流れて いる。 

奥の デスク は ギリ アンが 使い、 手 
前 は 凄腕の 同僚 ジャ ン 'ジャック' 
ギブ スンの デスク だ。 いま 彼 は 出動 
中だった。 「彼 はい まどこに …… 
ギ リア ンは 不吉な 予感 を慼 じた。 



o とりあえず、 いろいろ 話 を 聞 こ ; 
多い ほど： 自分の ためにな るの だ 



矢隨ま 




ジャ ンカ一 が 射^ P 練 を 行う 場所 
である。 射? gpl 練 システムの ジ ヤン 
力一 ズ • アイが 設置され ていて、 突 
然、 アクション モードに 切り 換わる, 
さっそく 訓練 をして みょうと 思った 
力、'、 専用の 武器 ブラスタ 一 を 持って 

'ない のて 11 回し。 メカニック 'ル 
—ム でもら つて こよう。 



o 普段 はこ こ- 
き りぶ つばな せる ぞ 



ン 
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ジ ヤンカ一 て^される すべての 
武器、 装備の 開発と メンテナンスが 
二 こて お われて いる。 メカニック マ 

ンと 呼ばれる スタッフが、 CAD シ 
ス テム や 作業 ロボ ッ トを 使って、 設 
I 計 や 開発、 制作、 f^i 里な どの ほ とん 
ど をお こなう。 この 部屋 自 H 工場 



といえる ほどた' 



メカニック • ルームに 入って みる 

と、 もぬけの カラた ' しかたがない 

ので、 ほか を まわって からしば らく 
して 行って みると、 スタッフの ハリ 
一 • ベンソン カ^って いた。 
彼と 話 をして いく うちに、 相 #o 

メタル • ギア mk2(SR 以降） と専 
用の ブラスタ一 を もらって、 これで 
^^準備 は にだ。 それ 【f しても こ 
の ポスター、 ハリー 雜 古^^て 古 
真 さがた だよ つてい る そ"。 




03 度 も ノーベル賞 を も 
つた 男 は 彦頁カ ^il う ？ 



こ の 工場で さ ま ざま な 機械が 開発 さ れ、 修 
理 されて いくの だ 



ノ 




こ 二 は コンピュータ • ルームた '。 

ジ ヤンカ一 本部 を 統制す る マ ザ一 ' 
コンピュータ r ガウ ディ J との 
端^^' 設置され ている ため、 さ 醒', 

まざ まな tM を 引き出す ことが' | 
できる。 引き出せる データに は、 H 
人物 ファイル や 事柄 ファイルな 
どが ある。 

「ガウ ディ j は、 ジ ヤンカ一 本 
部 だけでなく、 全国の データ 
'ベースと 離して いる、 有能 WSk 
な 人工知能 システム、 バイ 才コ <5 たくさ/ 
ンピュ 一タ なので ある。 タ . ル 



«c ^中て お きづ まったり、 わ 
からない とき、 「ガウ ディ j はとても 
頼りになる 存在な の だ。 それで は、 
実際に マ ザ一' コンピュータ 「ガウ デ 
ィ j に ふれて みょう。 





まず は、 r ガウ ディ」 に 入り こむ た ムて" 入力し なくて はならない。 会話 

めに 自分の I D カード を 入れて おく。 の 最中に 登場した 名前 は、 つねに 書 
名前の 確認 を 終えたら、 データ を 引 き 取って おく' が ある fee 
き 出す ことか' できる。 次に 人物 
か^か を ® 尺して、 ファイル 
を 呼び出そう。 名前 は フルネ一 



國 使 




ジ ヤンカーの 装 < 

像 ブラスタ一 

スナッチ ャ 一 M 里の た めの 唯一の 
武器。 フィードバック 搬冓を sffl し. 

使用者の S*f ス ピー ド によって 無限 

に； **f を 高める こ 

とか "でさ る o 素材 

は スーパー • ェン 
ジ ニアリング • プ 

ラス チックと 炭 » 
維、 セラミック を «M 

グリップ トリガー は 
者に あわせて Kit して l 
め、 それぞれ 自分 専用の ブラ 
スターが 製作され る。 ハリー 
から もらったら、 射擎 訓練で 
腕 をみ がいて おこう。 



メカニック • ル一厶 $ ^ 
で 八 リー • ベンソンと 'ミ ；, 
話 をして いると、 突然、 な 

ナビゲーターの メタ 令 i 




ル • ギア を 通して 連絡 ^ の 
が 入る。 腕利きの ジャ つ 仁 
ン 力一、 ジ ヤン 'ジ ャナ 
ック • ギブ スン からだ。 
「スナッチ ヤーら しぎ 
男 を 追い詰めた./ 応 
援 頼む …… 」 
さっそく 捜査 開始 だ。 
相棒の メタル • ギア を 

引きつれて フロア ほ 

にある 駐車場へ 急いだ。 

ジ ヤンカー 専用の 空陸 o ト ライ サイクルに 乗り こんで 出動 3 
両用 車 卜 ライ サイクル タル. ギア、 よろしく たのむ ぜ 
に 乗り こみ、 ギブ スン 操 G l 
のい る 現場へ と 向かろ。 I t 
はたして その 男 はスナ I' ィ 
ツチ ヤーな のだろう 力、。 I < 



相棒の メ 



もし そラ なら、 ギプス 



ケ 

で ル 

ンは 無事で いる だろ ろ i g| 
禾 ij 自醫 

か …… 。 だ 動 




スチム 『ガウ ディ j 



o© ガウ ディの 操作 は、 とて 

—タの 指 
示に 從 つて、 入力 すれば すぐに 
データ を 引き出せ るの だ 




スナッチ ャ ー 出現の 連絡が 
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小 林 ひとみの バズ ルイ ン ロンドン 





勝 ビラ 「予約 も 先 どり 時代 



フ « 

「ちょっと そこのに いちや 
ん。 いい 八 ナジが あるんだ 
けど …… 」。 と 影の 情報 屋 
に それとなく 聞いた 話に よ 
ると、 都内の 閑静な 住宅街 
の 近所の、 これ また 静かな 
商店街の一 角に ある ショッ 
プ だそラ だ。 この ショップ 
では、 なぜか ゲームの 発売 



曰に 並 ふ' 者 はない という。 
早く 並 ふかよりも、 いかに 
早く 予約す るかが 決め手に 

なって いるら しい …'- o 

都心から 離れる と、 こラぃ 
ラ へんな シ ョ ッ プがぁ つ た 
りす るんだ よね。 出る 予定 
のな さそ ラな ゲームまで 予 
約 を 受け付けて たりして。 



ゲー" き 穴 

穴 野 のぞ 子ち やん (仮名） もォ 

フ 口に はいる こと 4 か 月。 だ 
いぶ のぼせて きました。 
さて、 のぞ 子ち やん はなに を 
している のでし ょラ 7 
① のぞかれて いるのに 気づい 
てォ ドロいて いる /© 連載 ィ 
ラス 卜の 最終回で 踊って いる 



結婚し ちゃった けれど 
その後お 元気です か〜 

パズルが 難しくて なかなか グ 
ラフ ィ ックが 見られない 人が 多 
いと 思ラ けど、 この ウル 技が あ 
れば' 全部 見られます。 まず、 タイ 
トル 画面に なったら (CTRLJ + 
(STOP) と 押し、 つぎに L0 
AD" GO A" とやって から、 
SCREEN8 ： RUN と 打つ 
て リターン。 すると つぎつぎに、 
エッチな 絵が 見られます。 

(長野県/ささ ひで • 16 歳） 
☆ よろこんでし ) ただけ ました か 7 

■ 一 w ^W"W' ■ あい 




十;^ M^— 'か ノ ' 1 、 



柳な 画像で 



不思議の 



また 隠れ グラフィック 
を 見つけて しまった./ 

エンディングで 〔CAP) を 押 
して O を 押す と、 隠れ グラフ ィ 
ックが 見られます。 また 、ゲーム 
中に （F4〕 を 押す と ブロックが 
すべてく ずれます。 

(栃木県/もへ もへ • ？歳） 
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小 林 ひとみの: ささ ひで クン、 とても 恐ろしい ワールド ゴルフ n の ネ^;' 清水 賢 次 クン、 ボスの 

ラストの ま fr; 舄 '入 沢 孝 之 クン。 名。 テレカ はもへ もへ クン、 宮本 クン、 菅野 クン、 ボウ ス& ボウ 

入、 たか クン、 のらつ ベタ クン、 墨 クン、 君 和 田 クン、 北須 クン、 菅原 クン、 三 ま クン。 mi です。 



イラスト = 中 野 カン： 
力 ッ 卜 = 相 沢 コ一ジ 



げ' 



き ^ 



i す 







アル ギ一 スの翼 '隠し イベント アル ギ一ス 国のお 也の 石像の 東の くぼちで 南 を 向いて^ 5£ を 調べる と、 水の ネ驟 か 3 見れ ます。 「お前の 落とした オノ は 金、 銀、 銅のう ち ど 
れ か？」 と 聞いて くるので、 金の オノと 答える と 6000D もらえます。 また、 西の 地の 風の 顿 前から 東に 6 歩、 南に I 歩のと ころで 足元 を 調べる と、 3 共が かめ を いじめて 
いるので、 1000啦 つて かめ を ゆずって もらう。 この かめ を いじめる と 妹の レベル を 16 にして、 驟去 をす ベて 教えて くれる。 ☆ すべて、 ェ画堂 スタジオ 力^^し ています。 



ィース n 



ボス キャラが 出て こな 
くな つち やうんだ よ〜 

最初と 4 匹 目の ボスが 出て こ 
ない 技です。 まず、 ボスの 部屋 
の 前で 『ィ ース』 の データ ディ 
スクに 入れ換えます。 最^の ボ 
スは、 部屋に 入って 変な メッセ 

ージ がで たら 『ィ ース n , ；のデ 一 
夕 ディスクに 入れ換えれば OK。 

4 匹 目の ボス は、 部屋に 入って 

すぐに セーブし、 電源を切って 
『ィ ース I』 をた ちあげ、 『ィー 




o あ〜、 ボス キャラが いる。 ライ 

フも 少ない し、 や だな あ 

ス』 の データ を ロードし てから 
『ィ ース I』 の データ ディスクに 

入れ換えれば OK です。 

(兵庫県/ 宮 *?」 広 • ？歳） 



U 子 評 発売中 

定価 880 円/ 



い す 10 

た。 力?、 f 

セ ： 曰 
I 激 に 

ラぺ M 

; ^赛？ 

力の F 
I ッ出 A 
コ場 N 

，か I 2 

■ わ ムク， 



フィードバ^ク 



パッケージと 同じ 隠れ 
グラフィックが 出る./ 

フィードバックに 隠れ グラフ 

イツ クが ありました。 〔CAP〕 
を 押しながら たちあげて 1 " Te 
cno」 マークが 出たら 手 を は 
なします。 すると、 デモの 最後 
で パッケージと 同じ グラフ イツ 
クが 見られます。 

(東京都 Z 伊藤 一臣 • 16 歲） 




O きれいな グラフィック は 心に 安 
らぎを あたえます。 いい ものです 
☆ もとの 八ガキ では Fl、 F2、 
F3、 F4、 F5、 ESC、 CT 
RL、 SHIFT だった。 



FM パックの 影響 か 7 
音の 隠し コマンド 流行 

ミュージック モード を 発見し 
ました。 やり方 はかん たん。 デ 

モが はじまったら （T〕 を 押 しな 
がら スペース キー を 押してく だ 
さい。 すると、 16 曲の ゲーム ミ 
ユー ジック と 1 6 種類の 効果音が 
楽しめます。 S ユー ジック モー 
ド から は、 （GRAPH) を 押す 
と 抜けられます。 

(東京都/ 菅野 飛鳥 • 14 歳) 




サウンド 選択 画面。 力 —ソル キ ； 
—て 選んで スペース キーて 丸| る./ 



☆ う 一ん、 この 技 はぜ ひ FM パ 
ックを 差して 聞いて ほしい。 フ 
イード バック は 音楽が いい けれ 
ど、 ゲーム 中 はじつ くり 聞いて 
る ひま はない ものね。 



パロディ ウス 



これ は ボスの 曲の みの 
サウンド テス 卜 かな 7 

オプション を 装備したら ボス 
の 手前で 画面の 左端に いく。 そ 
して、 オプション を 魚みたい な 
敵に 重ねて 撃つ。 パワーアップ 
カプセルが 出たら、 取らないで 
そのまま にしておく。 已 GM は 
ボスのと ころの 曲になる のに、 
ビッグ ペンギン は 出て こない。 

カプセル を 取れば ボスが 出て 
きて 戦えます。 

(大阪府/' ボ ウス S ボウ ズ S ノ く 
ウス • ？歳） 

☆ 曲 を 聞 さている ラち にだんだ 
ん といそが しい 気持ちに なって 
きて、 明 曰の ぷんの 宿題 を はじ 
めて しまう 人 も 多いで しょう。 









% 




ゆ. 




2~1P" 000043il 


oo hi '^SSSisaoo 



X'Z'R (ェグ ザイル) 



O 写真で どの位 置か を にして 

お Pi してく ださい 



ハ。 O r' ：,々 X 


ゾ. ノ'' f 
. ,： 

9 口 " ~'-m^iMF^ 


ひい 





o 広島県/べん 太' ？ 歳の 作品 



楽勝で レベルアップす 
る 安全地帯 を 見つけた 

ェグ ザイルで、 プレイし はじ 
めた ばかりの 頃の サド ラー は、 
「これで も アサシンの 戦士 かよ 
お J 。と あきれかえつ ちゃう くら 
いに 弱い。 敵に ちょっと さわつ 
ただけ で 死ん じ やうんだ もの。 
でも、 ぼく は 絶対に 攻撃され な 
いで、 敵 を 倒せる 場所 を 見つけ 
ちゃい ました。 バグダッドへの 
地下道に 入ったら、 下がって い 
るッ 夕に つかまって、 地面の 高 
さに 剣 を 突き出せる ようにし ま 
す。 あと は、 敵が 出て きたら、 
ツンツ ン する だけです。 それ か 
ら、 最初の ッタを 下りて すぐ 右 
の 足場の 上 も 安全に 敵 を やつけ 




る ことができます。 

(東京都/八 シシ 最高 • 25 歲） 
☆ お金が たまって、 サーベルに 
買い 替えられ るまで、 ここでが 
ん ばって みょう。 



は ° 
な す • 
ぜ こ 



I 悔 i 



た み 



あ 



■ だ 震 己 k 

： や 零が 
■ } で 
： し お 

力" 1 

；； 今^す 
. 月 れ g 
のば、 

； 十 よ 8 
まか 曰 

I I S 

： はの フ 

-'! めに ァ 
>' のと ン 
にへ 思 を 

；ンっ 買 
I な た つ 
I 人。 た 

' 形 私 ° 
3 もの 応 
I な 心 蠱 

I い [5 B 

h 翁 痛 は 

1 孿 みな 
I す、 まか 

す 。ナ- 

胃^み。 

1 5 な な 



を ン 
あ は 
わ ラ 



南 か 
無 先 



百 字 軍 ス 
ボスの 〜》 



. , , I か 月の 御 無お 太 (- 
めんなさい してし まいました。 

ままで も P A C がセ 



？ ぶさたと 読む） です。 ごめんなさい。 M ファン:^ 志て *+ 字 軍と いっしょ にやった ときと 同じ パターンで、 なんと 1 " 十字: ^ック Vol. I j でも バグ を 出 
ごめんなさい。 P I 4 2 の リストで、 行 20 にある 1 "THErTPAC 力く みっからない"」 は、 「丁 HEN PRINTPAC 力、 'ありません つの 誤りでした。 キ繊 リストの 
卜されて いると ふつうに 使える のです が、 PAC がない ときに Syntax errors 出て しまいます。 
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ドラゴン ク エス 卜 n 



ワールド ゴルフ n 



いさな り レベルが 最高 
になって しまう ぞ 

まず、 ディスク を 2 枚と も 書 
きこみ 不可に してから ふつ ラに 
ゲーム を はじめ、 ENIX オーブ 
ンをク リアし ます。 そして、 表 
彰式 になったら NO.l の ディ 
スクに 入れ換えて メニュー 画面 
にし、 ステータス モード を 選び 
ます。 すると、 名前が 「ABCD 
E」 で、 レベルが スター プロ、 賞 
金が 2470 万円 （ちと 低い かな)、 
クラブ セッ卜 も 4 種類、 さらに 
トロフィーが 16 本 (ホール イン 
ワン 賞 含む） という 恐ろしい 選 




手が でさ あがり 
ます。 

続けて ゲーム 
をす ると さは、 
ディスク を N O . O 東京都/ fen 
2 にも どして お 達 也 君 の作品 
かないと バグって しまう ので 気 
をつ けて。 

(栃木県/清水 賢 次 • 7 歳） 
w 驚きす ぎて バグって しまった。 




またまた MSX 版 オン 
リーの ウル 技な のかな 

ルプ ガナの 町で 船 を もら つ て 
北西の 写真の 場所に 上陸して ま 
た 船に 乗って 移動す ると、 上陸 
した 位置に 船が 残って しま ラ。 

(大阪府/ KANTAROT 5 歳） 
☆ 5~ ん、 これ は 船に 
ス プライ 卜 を 使って い 
ないから だろうと 思う 
MSX2 版 は 確認して 
いないから わからない 
けど、 とにかく これと 
いって 意昧 がない こと 
に は 変わりない。 




O どちら が 本物の 船 か というと、 
本文 をよ く 読めば わかる はず 




ゅ樣 



ル パン 三世 バビロンの 黄 翁 云 説 •MjS スタートしたら 〔F 门で ポーズ を かけ、 T、 Y、 U、 F、 G、 H、 J、 C、 V, B、 N、 M をす ベて 同時に 押す と、 ル パンが 無 
敵に なりい くら 体当たり されても、 体力が フルに 回復し ます。 （秋田県/飯 坂直樹 • 14 歳 )《M マガに 載って たな あと 思ったら、 同じ 人だった。 当然 二 COfeB になって しま 
つた けれど. M ファンに 届いた ハガキ は M マガに 書いて あった ほど 詳しくなかった。 でも、 こういう^ | 頁の いい ャッ つて 好きだな あ。 





ソ U テア ロイヤル 



iS 者 



カード ゲームに あさた 
ら アクションで 口直し 

Disk 已 ASIC をた ちあげ 
てから ソリ テア ロイヤルの ディ 
スクを 入れて、 FILES と 打つ 
て リターン すると 下の ほ ラに已 
AS I C プログラムら しきもの 
があります。 これ を LOAD す 
ると 3 つの マウス 専用 ゲームと 
惑星 着陸 ゲームが 遊べます。 

(群馬県/のらつ ベタ • 7 歳） 
☆ 同じ ゲームが ディスク ステー 
シ ヨン 創刊 準備 号に もあった の 
で ぜひ 試して みて ほしい。 




O マウス ゲームの I つ、 ブロック 
くずし。 けっこう 燃えつ きる のね 




ティ スク ステーション 創刊号の ゼビ ウス 



ここ だけのお いしい ゥ 

ル技を 2 本 紹介し ょラ 

夕 ィ卜ル が 出たら [ESC] 
を 押しながら スター 卜させる と 
無敵になります が、 いずれ バグ 
つ て ゲームが でさな くなります。 
(千葉県/君 和田修 • 16 歳) 
ゲーム 中に リターン キー を 押 
すたび に自 機が 4 種類 つぎつぎ 
に 変わります。 

(兵庫県/辻 充孝 • 15 歳） 
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o これて" ふくろに された つて、 も 
うへ つち やら だ もんね././ 

☆ ディスク ステーションの ゼビ 
ウス を やった ことがあ ると、 n 
月 号の ゼビ ウスの 記事の 已 マー 



気の 短い 人に は 不向き 
か ち しれない のです が 

真の エンディング を 見たら、 
なにも キー を 押さずに そのまま 
にして みましょう。 一種の サゥ 
ンド モードに はいります。 
(秋田県/たかた まばる ぷ'？ 歳） 
t ， ' 





o| 知 県 4 二 郎^ fjf 5 
品。 ポ'： 




クと S マーク は 逆 じ やない か 7 
という 疑問 を 持つ と思ラ けど、 
あれ はゼ ピウスの 製品 版で は 正 
しいので す。 ゥソ だと 思う 人 は 
買って みなさい。 なぜ ディスク 
ステーション 版と 違う かとい う 

と、 そこに は 長野県の 識訪湖 ほ 




勢' 



か 


ク 


と G 


ら 
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の 新 


そ 
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関 潟 
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わ 県 
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で が 


デゲ 
ィ 1 




あ 




る 


ス ム 



ども 深い 謎が あるので す。 s が 

スコアで B が バリアだった の が 
S が シールド、 已が ボーナスに 
なった の だから。 いったい どう 
してな のでしょう。 




このごろ、 MSX' FAN によく 載って いるので すが、 「たちあげる」 つて ど 一 ゆ 一誠です か？ ね— おしえて—./ (新 蜀 県 あおいね こ. |5 歳） 

似た ような ことばに、 手 を あげる、 顔 を あげる、 などあります が、 あまり 賺は なさそう です。 また、 花火 を あげる、 ぁ錄を あげる、 といった、 めでたいの 

カザぶ しいの か はっきり しろ./ といった もの も ありなん だかよ くわ かりません。 ほかに も 気勢 を あげる、 男 を あげる、 剩面を あげる …… いろいろです。 



もの く 会 2} つづき、 二れ ぢゃ北 田さん がか わい そうだ，" え？ 北 田さん は 大阪の 人 だって、 会いたい な， と大阪 やったら 近いで しょ (g〕 彼は奈 良の 人です r 私、 年上 は あまり § やない けと 北 田さん 好きに な 

つてし まいました = 北田頌 子ち や （1んゥ (以下 略) 話 は 変わる か、 スケ ベの 大将 「パ ビブべ ポンタ 君 は l*KHJ について だが、 私と 同じ WI のく せに cip; ん なる カン だそう です) 「R, ヒデ を 見た」 と 書かれて いた 3 有か羣 して は 

歳 以上なら もんく はいわない" ^禁 はくやし いけど、 守らな あかん。 その 点く りい む レモン は …； あつ ^禁 か、 じ や 私 も 違反 だ。 でも 裏 ビデ は 見て ない ぞ …： -。 (お i 県.. お I の 三冠王.^ 歳) 



律 見 江 ミエの 「ちゃい」 を 利用し ょラ 



テン パイして いると き、 役の 
あるな しにかか わらず 律 見江ミ 
ェが 当たり 牌 を 出したら、 ロン 
しょう。 すると 彼女 は 「ちゃい」 
をす る。 そこで、 役が ある 場合 
は 「ちゃい」 を 認めず 「だめ」 を 選 
び、 役がない 場合 は 「まつい い 
力、」 を 選ぼう。 「ちゃい」 をした 牌 
は、 彼女の みならず、 他家 も そ 
の 牌の スジは 危険と 読んで、 こ 




東 moscQ 



iTTTTTl 



昜用こ 

す の 
る か 

出なくなる。 役が あるとき は、 
そのままの 待ちで はァ ガリに く 
くなる けど、 待ち を 変えれ ぱヒ 
ッカケ もどき になる。 逆に、 役 
がない とき は 荒 牌で も 1 人 テン 



ちらが 切らない かぎり ほとんど パイに なりやすい。 




最近の M フ ァ ンは なかなか すご W。 むか し は 食事と W 
W つつ 雀 S だった けど、 M ま はほんと ラに 食事 をして 
W る。 十字軍 だってす ご Wo 先月の 激ニ ヤンと WW 今 
回の ぎ やん 自己と WW、 まるで 緊急 報告が よみがえつ 
たよ ラだ。 え、 ちっともす ごぐな そラ かな あ。 



無敵の ゴッド 八ンド 氏に 対抗す るに は 



ために は 氏の リーチの あと、 氏 
がつ ぎの ツモ をす る まえに 鳴い 
てし まう の も 手 だ。 一発 ツモが 
ないふん だけ 楽になる。 氏の 連 
荘が 止まら なくなったら、 わざ 
と ツモ あがり をして 役な し チヨ 
ンボ をしょう。 八 連荘 を 阻止し 
て 氏の リズム をく ずす とい ラ、 
一石二鳥の 技 だ。 ただし、 かな 
り 点 棒がない と 自殺 行為になる。 



ゴッド 八 ンド氏 はとに かく ッ 
モが すごい。 リーチ を かけたら 
ほとんど 一発 ツモ/ 親のと き 
は 八 連荘され る こと もしば しば。 
でも、 弱点 も 探せば ある。 

その 1 、 先に 他家に リーチ さ 
れ ると ひたすら オリて 安全 牌 を 

切る。 その 2、 氏 は 他家の 直撃 を 
受ける か、 ツモら れ ると、 どヅ 
ガン 状態に なって めちゃくちゃ 
な 麻雀 を 打つ ようになる。 

この e つの 弱点に つけこち 
ラ。 まず、 氏が リーチ を か 
ける まえに テン パ つてい な 
くても、' リーチ を かけて 氏 
に は オリて ちらお ラ。 才 1 _j 
ている あいだに 他家が ツモ 
ァ ガリ すれば 氏 はどヅ ガン 
状態になる。 氏が 親のと き 

の ほうが 効果 は 大きい。 あいかわらず 光って る （II が 輝いて いる 

また、 八 連荘 を させない わけで はない) 脅威 ツモの ゴッド ハンド 氏 




通り 《 け できます 

抜け 子ち やん (仮名） は、 じつ 
は サンタクロース。 という 
けで と 一とつ の 最終回だった, ， 
りする。 という ふうに ィ ラス 
卜 レー 夕 一に 終わらせられ"^ 
しまった 連載 イラ ス 卜だった 
りする。 次号の 通り抜けの ァ 
夕 マ はいった いど ラな るか 7 
それ は ® にも 読者に も わから 
ない のであった （りする ）。 

(^ゥ > 




i) 月 号で 募集し ました 八 イド 

ライ ド 3 の 最高 レベル はかなり 
の 応募 数に なりました。 が、 ま 
だ 100 万人に は 達して いません 
(あたりまえ か)。 しめ 切り は 12 
月 ） 5 曰 必着です。 

ところで、 今回 は 途中です が 
いろいろな 意見が あるよ ろな の 
で ざっと 紹介し ます。 
称 最高 レベル は 78 です どうして 
かとい うとお じい ちゃんの 歳と 







： : 







画 o 

だれ 
か は 

らバ 
ね 力- 
た 



同じ だから です。 （栃木県 ノ加藤 
舞 • 9 歳) ノ暴 レベル は 999。 学校 
の コンピュータ で 計算 したんだ 
から 間違いない./ (大阪府 ノ 
田 中 友樹， 17 歳） 




Q •■ め ぞんー 亥 リ • の I 日 目 でお 酒が つ きて し 

A このような «1 大^ば あい、 g さんに 何度も 
二れ をい くどと なく く り 返して いけ は 辦闳 はか か 



まい、 2 日 目の 宴^^ ク リアで きません： （棘 都 おおとり 'ラン • まり'？ 歳） 

；舌 すと たま〜 に カツ ズ 酉が もらえる ので、 それ を 自分て 欽 まないで ほかの 人に 消費して いただき 

るけ ど、 何とか ク リアす る ことができる でしよう。 
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■ な て 
合いし 
わ 人 ま 
せ は い 

く 本 し 
た' * た 
さ や ° 
い i 主 ご 
° 所 め 
が ん 
明 な 



持 杉 ドラ 夫に はこれ といった 
欠点がない。 さすが は 主人公/ 
役得 だね え。 そこで、 夕 コゃ律 
見 江 ミエと 一緒に 打た せよ ラ。 
すると、 彼の ほしい 牌が 他家に 
アン コられ ている、 いわゆる ァ 
ンコ 場に なりやすい。 ドラ 夫 は 
手 を 作りに くくな つて 苦しい は 
ずた。 この場合、 自分 も 卜ィ卜 
ィに 走っても いいが、 鳴く スピ 
ードは タコが 一枚上 だ。 ここ は、 
七 対 子ね らいに して 他家の 待ち 



■ こつ ラ G 

^f れた夫 二 
ノ^ ■ がと かの 
出き b ざ 
L _K^B す こす一 ^ 7 
SfM な け い フ 
Wr り兒 s ィ 
『 c£H 免ら 数ッ 
rr^H 許れ でク 
j-s 皆る ァは 
J^^U § ° ガ ド 

をう まく かわそう。 勝率が 高く 
なる ぞ。 もっとも、 ドラ 夫の こ 
とで あるから、 ドラ 夫 自身が 四 
暗 刻 を ツモって しまい、 泣く に 
泣けなくなる ことち ある。 



勝率 を 上げた し 、なら 字 牌の 扱 
いに 気をつけよう。 

店 野 真 澄 太、 タコ宮 内、 ォク 
卜 パシー ふみ、 貧乏お やじ は 字 
牌 は ほとんど 一鳴き する ので、 
東 場の 序盤で は 切らないよ ラに 
しょう。 セオリー を 知っている 



者 は 南 家になる と 鳴く ので、 南 
家に だれが 入って るか をつ ねに 
注意しょう。 逆に、 ゴッド 八ン 
ド氏、 北 家 拳 四郎、 中島 八コ は、 
まず 鳴かない ので、 無視しても 
しへい。 そうそう、 原作 をよ く 読 
ん でお くこと も 忘れずに/ 



ちょっと 注目 BHalp の ほっと M—LK に された 近 山の 金さん へ。 最 asss れて «IS と fts が 変わったと いう BSI の ハガキ をいた だいた ので 

さい。 お _£ を かけます が、 もう I 度 ハガキ に SW- 氏名. 年齢. i 香！ r と _8 の ソフト を 明記の 上、 大至 *iMS にお 送リ ください。 また、 6 

記されて いないた めに 送れないで いるので す。 すでに をして くれた 人 以外 は、 =月 中に 8, かない！ 12 口 は プレゼントが になります ので 御注意 



より 速く 走る ために 




最近、 IV！ ファン は クル マづ W て にる。 II 月 号の エティ 
ター ホイスで 紹介され た M"PK の ほかに も、 毎日の よ 
ラに チェーン される 百 字 軍の ボス や ドア をし めた S 車 
のソァ ウィンドが 砕け散った FFB の 丁など 。 こ 
んな ォ卜ナ にな S な W よ ラに願 W を こめて この グ一厶 c 



コース は 全部で 16 あるが、 今 
回 は はじめの 2 コースの み 攻略 
してみ よう。 その まえに 速く 走 
るた めの テクニック を 整理して 
みた。 A ボタンと 已 ボタン を 同 
時に 押す と パワーアップ になり、 
コーナー リング 時な どに タイヤ 
の グリップが よくなる。 これで 
コース ァゥ 卜しないで すむ。 ま 
た、 パワーアップ を スター 卜 時 
に 使う と、 ふつうよりも 短い 時 



間で 最高 速になる。 

最後に、 この ゲームで はァゥ 
卜 イン ァゥ 卜の 原則 は あまり 意 
味がない、 ひたすら イン ベタで 
コーナーの 内側 を 走る といい。 
(執筆 協力 • 丁 SE の守實 さん） 
一 = べス トライン 

ブレーキ か パワーアップ 

@= 危険 ゾーン 
H = ピット 
醉= コーナー 



イラ ス卜& お知らせ 



今月 はたい へんだった。 何が 
そんなにたい へんかと いうと 
…… そうだ これ を クイズに しょ 
う。 題して 「十字軍 はいった い 何 
がたい へんだった か クイズ」。 
Ffl "れ メ G 
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八 ガキに 答え を 書いて、 編集部 
に 送って ほしい。 しめ 切り は 1ョ 

月 8 曰 必着。 とくに 正解 はない 
けれど、 なるべく 想像力た くま 
しい 内容が いいな。 
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激ニ ヤン クイズ 
しめ 切りの びる 



11 月 号の 激ニ ヤン クイズの し 

め 切り を 1 1 月 1 5 曰 必着までの ぱ 
します。 ソフ 卜の 発売が のびた 
のです。 詳細 は 11 月 号 を 見て ね。 



m-y ■ オフ • 
イシ ターの フォ 口- 



g 月 号 P16 で ニュー 卜 ラー ズ 
スペル i、 ii は 意味がない と あ 
り ますが 敵の スペルに よる ダメ 
ージを 減らす 効果が あ ります。 



投稿 大 募集 



ーム のぞき 穴— ウル ！ り 抜けで きます— Q&a。 ®« 場面 見せび 
ら かし— おも しろい 画面 を 写真に 撮ろ う。 © もの を 書く 会— 作文 を 送って。 
ほめごろし — ソフト を 笑いながら ftbif しょう。 （1»?コ 一ナ一 タイ トル 
未定— そのほかなんでも ありの コーナー。 イラスト も 内容 を 問わず、 待ちに 
待って ます。 

あて 先 は、 〒105 MS! 都^ E 新檑 4-1IMTIM MSX'FAN 鶴 部 「ゲ一 ム十 
字 軍」 それぞれの コーナーまで 。優秀な 人に は M ファ ン ， テ レカ か、 ゲーム 
を プレゼント します。 



ノ 



」 で、 どうしても 女の子と 最後までい けません。 それと、 アドレス チェックの しかたが わかりません。 （山梨県 37 歳の 才 ジン） 

セリフ をう める とき、 入れる ことばが わからなかったら、 〔esc〕 を 押す と 出て きます。 そして メモ をと つてい くと、 sat に 最後まで いけます。 アドレス チ 
エック は 女の子が 名前 やら やら をい つたら、 リターン を 押せば いいんで すが、 マニュアルに 害いて ま …一 げっ、 害いて ないや。 困った な あ。 




BRAZILIAN GP SANMARINO-GP 
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ブラジル' グランプリの セッ ティ 
ング は、 エンジン— A、 サス ペン 

シ ヨン —C、 タイヤ— A、 ウィン 
グ— A にして 燃費 をよ くす る。 
ポィ ン ト は 5 コーナーと 9 コーナ 
一、 ここ は パワーアップで ク リア。 
ほかの コーナ一 はィ ン について ス 
テア リング を もどし、 タイヤ をい 
た わる。 



O バヮ一 アツ フをィ 吏って 勢いよ く 
スタートす るの だ 



ROUND2 



サン マリノ • グランプリの セッテ 

ィ ング は、 雨なら、 エンジン" >A、 
サスペンション— C、 タイヤ— C、 
ウイ ング— A にして オーバー ステ 

ァで 走る。 晴れなら、 ブラジルと 

同じ セッティング。 ポイント は 3 

コ ーナー と 1 1 コ —ナ 一で パワー ァ 

ップを 使う ことと、 10 コーナ一 の 

手前で インに つける こと。 




O 雨の ときと 晴れた と き でセ ッ テ 

イング を 変える のが ミソ 






佐 藤 先生お と くレ^ 
ラブ:) メ 広告 マ：^ よゥ 





佐 藤 元 

+ テク ノポ U ス 編集部 



私、 ポリ一 
と < ま 高校の 2 年です 
私の カレ、 テック は 
バス ケ 部の キャプテンで 
とっても ス テキな 人な の/ 
今 曰 は カレの 試合の) ^援の あと 
楽しみに していた デ一 卜ヮ 



どこに 行ぐ のか 
な 7 彼の 
お気に入り は 
ティル 'ナ' ノー グ II 
か ィース m 7 





—匸 



けど カレ は 
私に 気をつかって 
あとで 必ず 
\ 私の 好きな 
k 美少女 ソフ卜 コーナー 
J か 同人 ソフ卜 コーナー 
二 寄って くれます 




380 円 *徳 間 書店 



IATTACK 




■ 連載 UL-TECH 

Wonder Land 

50 本の ウル テク を 一挙 掲載 




tl^j 參 PC SCRAMBLE 

ごち や まぜなんでも 紹介 

秦 Coming Soon 

i 超 新作 ソフ Mi 報 を つめこんだ 



THE, 



^KS INFORMATION PAGE 






電話回線 を 使った 通僵の 'ジンクスが、 ラジオ 
とに ラ 電波の 通信と まぜ こぜにな つた。 放送 

の スタジオで チヤ ッ 卜する つて w ラ こと は、 

にった W ぜんた W どラ W ラこ となんだ S ラ 9 



11/9 



11/15 



參 『ネットワーク ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

sa^s 日に 行って いた 大会 を、 今月から sa 火曜日に ss。 
スタ一 ト 時刻 は 今 ま でと 同 じ 夜 9 時から。 最般 員が 増えて、 

レベル も アップ。 勝ち残る の はたい へんな の だ。 15 日、 22 日、 
29 日に も あり。 



參 木曜 クイズ 

先月に ひきつづき 好評の クイズ。 2 週間に I 回、 A I クラブの 
クイズ ハウスで 行う。 全 問 正 P# の 中 力、 ら 抽選で I 名に F (才 
リ ジナル • フォー マツ ト— メール 用の オリ ジナ」 US せんの こと） 
が もらえる。 24 日に も あり。 



* LINKS 文化祭 

「ネッ ト ワークで、 キミの 文ィ を チェック/」 が テーマの 文化 

祭 だ。 特別に も う けた 文化祭 B B S で、 自分 を どれ だけ 表現で 
きる 力、、 力 《 ポイント。 ギャグて せまる 力、、 CG でと りくむ 力、、 
詩で ぉ激 する か、 それ は キミし だいな の だ。 ふだん ffeA に は 見 
せない 知的な 側面 を チラ リ、 なんて また、 文化祭 用に 無料 
チヤ ッ トも 用意され ると いう ハナ シだ。 みんなに おいてい かれ 
ないように、 今から iEijfA 力の 練習 を Z 




京都で も ラジオ 番組 スター 卜.'' II 月 4 日 （金) から、 I 

曜夜 8 時 409"- 9 時 I 盼 巧才タ イラの バソコ ン 通信 生: 
#*! できる。 ラジオで タ イラ *4 の ハナ シを 聞きつつ， 



O スカウトの ときの 写真。 かわいい 

放送 中の チャウ 卜に 参加す るの 
も 可能 だ。 それと、 リンクスの 

端末 (あたりまえ だけど MS X 
のこと） を 12 月に できる 原 宿の 
人気 館 (おちち やの 夕 カラさん 
が 作って いる） とい 5 若者む け 
の ビルに 設置したり、 文教 堂と 
いう 本屋さん (神奈川県 川 崎 市 
の 宮前平 駅前 店と 東京都 江戸川 
区の 葛 西 駅前 店の 2 か 所） に設 
置して、 ここで もみん なの 参加 
がで きる ようにし ていく 予定 だ。 
今 （10 月の 17 曰） では まだ 設置 さ 
れ ていない けど、 この 本の 発売 
日に は、 放送の 内容 を はじめい 
ろい ろ 進んで、 かたちに なって 
いると 思う。 これからの リンク 
ス のがん ばりが 楽しみ./ 

< B SS&tT, A I クラブの 寺子屋の *± ガン ビータ イラ 氏が パーソナリティの 番組 を 中。 Sil 金 
番組 中で はずつ と リンクスの チヤ ッ トを やる 予定。 番組の 聞こえない 地方の 人 も、 チヤ ッ トで 

実際に 打ち こんだ BB を 見る つてい うの は、 いままで 誰も 驟禽 した ことな いんだろ うな あ。 



O はい、 それで は キュー. z 

第 1 回 は 
ごんな 感じで 

スター 卜 ！ 

さて、 なんだか わけの わから 
ない まま バタ バタと すぎた 第 1 
回の 放送。 これから、 パー ソナ 
リ ティの 吉 村明宏 さんや アイ ド 
ルの たまごの 女の子た ちが なれ 
て さたら、 リンクスで いろんな 
こと を やつち やう/ の だそう。 

リンクス では 当然、 この 番組 
のた めの コーナー を メニューの 
ひとつに くわえて、 番組と 連動 
していく。 会員の 人 は そこへ ど 
ん どん 質問 や 応援の メール を 出 
しても 楽しい し、 今後 予定の 生 





YJfe • アクセス リンクス 内の 

ガイド ィ ベン 卜 情報 



リンクスば 
いつでも 

ライブ! 

先月 号で お知らせし たように、 

1D 月から 二 ツボン 放送 (残念な 
がら 関東 地区の み） で ラジオ 番 
組 を もつ ことにな つた。 この 番 
組 は、 毎週 金曜 曰の 夜 8 時〜 10 
時の 1 " とさめ き BANANA ァ 

あ ~ ■■ : ' 'r ~ 

ド ' 洫 m 




イド ルオー ディション』 という 
生番組 だ。 番組の ス カウ 卜隊が 
街で 女の子 をス カウ 卜して、 番 
組で は その 女の子が 登場して い 
ろん な 八 ナシを するとい ラ もの。 

来年の 3 月 ごろに は この 中から 
ほんとうに アイドル を 出しち や 
おうとい うの だから ス ゴィ。 番 
組 を 聞いて いれば ス カウ 卜隊の 
行動が わかる ので、 アイドルに 
なりたい 女の子 は そこへ でかけ 
ていって しまえ ぱいい の だ。 そ 
こで、 番組 を 聞いて いる 人 は 今 
週 出た 何番の 子が 元気が あって 
いいな、 と 応援して 参加す ると 
いう 仕組み だ。 リンクスで もも 
ち ろん 応援す る。 




o 左が パふナ 「一！；：： 

の 吉 村明宏 さん お 力 

スカウト された 女の子 

ヒち。 みんな. a.*. 生と 

か 高校生な の だ/. 





モデム プ レゼ ン ト を やった せいな の 
か、 秋に なって 人恋しく なった せい 
なのか わからな いけど、 やたら メー 

ルが 増えち やった の だ。 舒[5 載せよ 
うかと も 思った が、 それにしても 多 
いのて 今回 はこれ だけ。 で、 M ファ 
ンを 公園の 道て や 合って、 M ファンの 
言壳 者に なって M S X ユーザー になつ 
ちゃった のん さんの メール をネ寺 別で 
かく した。 こんな 出会い も ある。 

メール は 日付の 新しい のから、 上 
から 下へ たてに ならべて ある。 



フ レゼ ン 卜で もらった からって す 
ぐ やめないで。 よろしく なの だ./ 



N l'r、:lJlNT>. IJ'、 . 



A I クラブの 左上の はしつ この 駅 

鞭 契 茶の 方です ね。 ど〜 もです./ 



MFN N0Q203M 



¥626 **** 



FROM I I> 6236023 -' 8 8 ^6 9 .^ 

はし、、 ^ましで ， ， ， 1 5 曰 2 8 

こんに ぢゎ。 「のん j ど もうします、〜 はっさり ゆ 
つて はつ ノ ― H で、、 す * いま、 て ふる か" ら 
もし、、 ラ つてい ます 、- と こ ろで" M S X F A N の 
で、、 おし 'は ご ラ^: 人の おちに おち^ い 73 のか" 
さ つかけ て" か ラょ ラに な. り まし だ。 
おの とさ M S X ^ も つで し 'せ 人^" し ？ 3o M SXF A 
NS かいはし、、 3 力. S お に FS - かい 
まし だ o これ か、、 .0 ^ ソ コ 二' か、、 す さに な? E さ 
つかけ で、、 す c N S X F A N か、、 おち-し 'な か つ だら 
ヒ、、 ラな つ？ 3 て" し オラ。 

E V のん 



P Ho.D 



道に 落ちて いた M ファンが •••••• 目に うかんで くるな。 それ を 拾って、 M 

ファンの 言 売 者に なって、 しかも ハ一 ド まで 買つ ちゃう なんて …… Z 



i 一 AtS3&in 

隱 Ihl I "I I I I'll '\ I d'l Ml — 

ふたりで アクセスです 力、。 とも だ 
ちの ヮ つて やつです ね./ 



テニスって いえば、 女の子の スカ 
- ト 力ま 豆くて いいな あ〜 ゥ 



n し' — tVzil" 、 へん * 

wav * に、 ，' - H c</=- れ'. 



ま 



書き こみが 少なくても、 充実して 
いる ことの ほうが ス テキです よ。 



いえいえ、 メールが いただける だ 

けで、 M ファン はし あわせです。 



FROH I I> 6273650 
MLHAlf n リーめ 》/Li» し 20 Bliii 

MSX • FrtH.nt' <L tv^JiW;* '人、 cA^Sb, 
IS" <U. し ない 3ほ《 の TPIt'Paiia, 

onlc nil K=-H=«-tC. USX • FrtHUS 
W«S WC* はし' し C» 

とう レ！ r い 《ォ- s*. ^*->i:m*\ 



M ファ ンは 何が 起こ ろうと つづけ 
る。 だから 応摆 もつ づける の だ。 




騮:1 ぶ軀: 【IH.:I I — HI I I ■ I J I I 



___________ mjmi 

ファン ダムの ダウンロード は、 人 
あって とても うれしい z 



•WK おな j| r"i 



漏 l^^^miskkimxim 



こ れは 先月 号に 載つ た メ 一ル への 
返事です ね。 



も、 こんにちは。 これから も 



ファン ダム をよ ろしく./ 



THE LINKS 
についての 資簡は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
電話で 直接つ ぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



〈住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日 本テ レネ ッ ト 1 " リ ンクス ， MSX • FANj 係 

く 電話 > 075-251-0635 



メールが とどいて いるか どうか、 
翌日 アクセスし て 調べな かつ た ？ 




■"a, 管 i.-i.w.M^— » 裏-"'. 賺" w 



ん 37 は レ'' 61* し 



L-tj-4 お 人 ft'l, も 513 »sL 
お t ラ ここ g = ラ しで ほし 



1- 



ぉネ しなんて。 それよ り リ ンクス を 
うんと 楽しんで ください./ 



そうです か M マガから。 革命って 
いうより 意見交換 会ね。 



に 11 II し でめ 

い 3« り 》 っ^ 

ヽ • » i u: z: 3? い £• 
F T ；；•• . し U UL • 



PL 



なんだか ノ \ 'ボみ たいな しゃべり 方 
だつ 〈せになる とよ くない そ"； 



夏の イベントに 来たので すか。 冬 
の も 出ます から、 また 来て ね./ 



nmmmmmmt.noi im 



1 1 1 ■ i 國 



画' U<i:<a''t4:UrC^iim^ 

OF は、 そう カン タンに はいかな 

いところ に 意義が あるの だ。 



■ rr M«M- T M ， "'?f- T j ' " i， i, ， w i "， i m T—^ 

主婦って いっても 感じから すると 
若 いんだろ うな あ。 1は と 力、？ 



いらっしゃいませ。 あせらず、 ゆ 
つ く り 参加して ね./ 



■■■■■■rTrnrTTirT 



4 い «tt" 
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FWI パック は MSX に 音 革命 を 起こ ^ 
した。 1 万円 以下て FM 音 酒な の だ ^ 
から。 でち、 自分で 演奏し ょラ とす , 

ると 竟ぇ なぐて は W けな W ことが 多 
W。 もっと グー 厶 SI 覚て 遊ぶ に は、 



BIT 2 

Q03-479-4558 
発売中 



体 



対応 機種 



RAM 



セーブ 機能 



格 



要 



ディスク/ PAC/ テープ 



S, 圆円 



初心者で ちす ぐ 遊べ 3、 FM 音源 用 作曲 ソフ卜 






に 1 き 
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■ 囬表^ 

横 i 枚 目 「 



「 



1 横 2 枚 目 



横 3 枚 目 1 



横 4 枚 目 1 



横 5 枚 目 1 



1> ., 1 つ wrnjg p^ 



—ジ ぶんの 楽譜 マップ。 12 ぺ に スクロールしながら 表示す る。 

まで あるの だ。 いっぺんに は 縦に g 音 ぶん 五線譜が あるの は、 



38 ページの 「FM 音源 プ ログ 
ラム コンテ ス卜」 に は 選考 担当 
者が ヒー ヒーい ラほ どの 応募が 
あった。 そのく らい、 FM 音源 
(MSX — MUSIC) は MSX ュ 
一 ザ 一に 支持され ている わけ だ。 
しかし、 FM パック ユーザーの 
なかには、 『アレス 夕』 など を 迫 
力 サウンドで 遊んで いる だけの、 
たんなる ゲーマー も 多いだ ろラ。 




已 ASIC がわから なくても 
作曲で きる けど、 ほかに 勉強し 
なければ いけない ことがある。 
それ は 楽譜の 読み方と 書ぎ 方。 

学校で 教えて もらった ことな 
ん だけど、 ピアノ 教室に 通って 



とはいえ、 FM パック だけで 
作曲家に なろうと 思ったら、 す 
こし は已 ASIC を 勉強し ない 
といけ ない。 そんな こと をして 
られ ない、 曰 夜 新作 ゲームの 攻 
略に いそがしい ゲーマー 向ぎ の 
ソフ 卜が この 『シン セサ ウルス』' 
(バージョン 1.1) なの だ。 

音 作り、 曲 作り、 演奏が カー 
ソル キー を 操作す る だけで、 ま 

いたお 嬢さん じ やない とわから 
なかった りする。 作曲し ようと 
思ったら オタ マジ ャ クシ 関係 か 
已 ASIG を 勉強す る こと を覚 
悟 しないと いけない ね。 

楽譜 を 理解で されば カン タン 
に 作曲で ぎる。 カーソル キー か 
ジョイスティック か マウスで 画 
面の アイコン （手の マーク） を 動 



るで ゲーム を プレイし ている 感 
覚で でさて しま ラ。 もちろん ァ 
イコンの 種類なん か は 覚えない 
といけ ない けど、 ナン 卜 力 エラ 
一なん ての はでない から、 なん 
となく 安心。 

また、 MSX2/'2+ では、 マ 
ウス を 使用す ると かなり 操作 性 
が 向上す るので ほしいと ころ だ 
ね。 それから、 発売され たばか 

かして、 楽譜に 音符 や 記号 を 書 
さ こめば いいだけ。 

初期の バ一 ジョンで は 作った 
曲が ディスクで しか セーブ/口 



りの MSX2+ で FM 音源 を 内 
蔵して いる 機種なら FM パック 
がなくても 使える。 

ード でさなかった が、 新しい バ 
一 ジョンで は テープで もで さる 
ようになった （バージョン アツ 
プ について は 欄外 参照)。 



園 

表 

れ 

る 
都 



1 ぺ 
ージ 

表示で きないので、 横 方向に は 画 
面 切り換え、 上下に はいつ でも 3 
音 ぶんの 五線譜が 見えて いるよう 



直接 和音 を 置 〈こと がで きないた ， 
め。 たとえば 3 重 和音なら 五線譜 
3 列 ぶんで 表現す る わけ。 




-こ しだけ 曲 を 作って みた。 

① 楽譜の は じめ の 部分に は ト 音 
(へ 音） 記号、 何 調の 何分の 何 拍子 
かとい う 情報 を 書く。 その あとの 
右 部分 か ら 音符 や 記号 を 書き こむ 

② 楽譜 スクロール パッ ド。 矢印 は 
楽譜 画面 を 左右 に 切 り 換 えたり、 
上下に スクロールさせる。 数字 は 
ページ 数。 数字に アイ コ ン （手の マ 
—ク） を あわせて ポタン を 押す と 



ページが 変わる 
③ ここで 音符の 種類 や 各種 記号 を 
選んで から、 楽譜 上に カーソル を 
もっていって 入力す る。 音符 は 全 
音符から 32 分 音符まで 選べる （そ 
れぞれ 符点付 きと 休符 も ある）。 記 
号 はいろ いろ あるが いちばんよ く 
使 う のが 音色 記号 だろ う。 記号 を 
置く ことによって 音色 を 決定す る, 
また く り 返し 記号 も 便利 だ 



Qg バ 一ジョン アップ サービス 発堯 後す ぐに 購入した 人 は、 f シン セサ ウルス』 に 付いている アンケート ハガキ を 送ろう。 ユーザー 登録され て バージョンアップ olil'F 
" サービスが 受けられる ようになる。 はじめの ノ< —ジョンから *( 賞で バージョンに I にして くれる のた'。 ノ < —ジョン I.I では、 楽譜 を カセットに ロード セーブ 
できたり、 楽 ItfP 成モ一 ドで キー ボー 卜' からの 楽譜 入力が できたり、 スラ 一を 使った ときの 音の つながりが なめらか になったり している ぞ。 




Q タイトル 画面。 ここて 

マウス かどう か を 選ぶ 



FM オリジナル 音 
メイ キング モード 



文字 どおり 好ぎ な 音色 を 作る 

モード。 ある イメージの 音 を 作 

ると いう 場合 は、 ちょっと シン 
セ サイ ザ 一に 関する 知識が 必要 

かも 知れない けど、 適当に スィ 
ツチ をい じっていれば、 気にし、 

つ' た 音が その 5 ちで さるよ。 

それぞれの スィッチが どろい 
ろ 働き をして いるの か、 どうし、 
う システムで 音 を 作って いるの 
か は、 いじって いる うちにわ か 
つてく ると 思ラ。 気に いった 音 
は PAC や ディスクに 1叩 個 も 
セーブで きる のが うれしい。 



®g 色 番号. ノ ②メ ッセ一 ジ /d: 音 
色 書き 二み /®g 色 読み こみ /© 

ほかの モー ド への 切り換え/ ©F 
M オリ ジナル 音色 100 音 ぶん 読み 
こみ/ ⑦ FM 才 リ ジナル 音色 ブロ 
ック 書き こみ Z® キャリア (搬送 

波) 部分 /® キー • サステ インス ィ 
ツチ/ ⑩モジ ユレ 一夕' トータル 
レベル /© モジュ レー タ 'フィ 一 
ドバッ ク レベル /@ マルチプル 

レベル /@ ト レモ 口 （音量 変調) 

/@ ビブラート （周波数変調) Z 
® キー レイ ト • スケール /@ キー 
レベル • スケール /@ ェン ベロー 

プ タイプ, /® 歪 波形 (ディ ス ト 一 
シ ヨン） ズメ@ アタック レイ ト /@ 
ディケイ レイ ト /@ サス ティン 

レベル Zig) リ リース レイ ト /@ 

モジ ユレ 一夕 （変調波) 部分 /@) 
@@ は^も 鳴る affi 




楽譜 作成 モードで 作った 曲 を 
プレイす るモ一 ド。 もちろん 楽 
譜 上で オリジナル 音 を 指定して 
おけば、 メイ キング モードで 作 
つた 音で 演奏で きる。 

楽譜 作成 モードで は リズム 音 
が 使えなかった が、 この モード 
では シン セサ ウルス 内蔵の リズ 
厶 パターン を、 作成した 曲に の 
せて 演奏で さる。 ただし、 リズ 

厶音 を使ラ とその ほかの 音 は 6 
音 同時にし か 鳴らせなくなる。 
つま り リ ズ厶を 使った 曲 を 作り 
たければ、 内蔵 リズムに あわせ 
て 6 音 だけと いう ことになる。 



オート プレイ 
モード 



安い キーボード によく ある 機 
能 そのもの。 24 種類の ありがち 
な リズム パターン （ロックと か 
ジャズと か サンバなん か） にあ 
わせて、 演奏 するとい う もの。 
適当に 鍵盤 を 押しても 不協和音 
にならない ょラ になって いて、 
いきなり ミュージシャンの 気分 
が 味わえる という わけ。 

じつは タイ 卜ル 画面の つぎに 
出る モード はこれ なんだ。 しば 
らくこの モードで 遊んで、 FM 
パックの すばらし さに ひたって 
から、 クリエ ィ ティブな モード 
に 向かう つてい う 感じ かな。 



■ 醒 國酾 顬 



j | ~ ― — ； さ： |m - —； | 




J ！ in u mil mi j 




® カウンター リセ ッ トス イッチ/ 

② カウンター /CD ス ト ッ プスィ ッ 
チ /® 力 ゥンタ 一 増減 調 M/d) プ 
レイス イツ チ z© ス コア データ 読 

み こ み の 割呈の 上下 Z(D 
FM オリジナル 音 メイ キング モー 
國 ドへ が 刀り 替え Z® 才ー ト プレイ 
■ モードへ 刀り 替え 謝 乍 成 
モー ド への 切り替え ノ©メ ッセ 
'ージ Z® メ ト 口 ノーム Z®FM 
,國 オリジナル 音 ナンバー Z®00- 

'画 9 音 モード、 mmi=6 音 + ォー 
ト リ ズム モー ド z© テンポ /® 

1 〜9 ( または 1 〜6 + リ ズム） 

ト ラ ックの 音量 ボ リ ユー ム z® 

各 トラ ッ クの NZO F F 切り 換 
え スィッチ Z® 各 トラックの 音 

色 指定 パネル/ '@ 鍵盤の ト ラ ン 
ス ポ 一 ズ切 り 替え /@ 全体の ボ 

リ ュ一 ムノ @3 オクターブの 鍵 
盤 



① カウンタ一 リセット スィッチ/ 

② カウンター ノ (D ス ト ッ プスィ ッ 
チズ (3) 力 ゥンタ 一増減 1^/® プ 
レイ スィ ツチ /® ス コ ァ データ 読 
み こ みノ (Dt^J 奇呈の 上下 /® 

■ オリジナル 音 メイ キング モー 
S ドへ 刀り 換え Z® スコア プレイ 
■ モ— ドへ糊 り 替え Z 無 謝 乍 成 

画 モードへ の 切 り 替 え ノ⑪メ ッ セ 

■ ージ Z® メ ト 口 ノーム Z®FM 
ォ リ ジナル 音 ナンバー /® リ ズ 
■ ム ナンバー (全部で 24 種類) Z® 

テ ン ポ /(8 各 リ ズ ム音ス イッチ 
(押す と それぞれの 音が いつでも 
鳴 る ） バ トラック の 音量 ボ リ 
ユー ム 各 トラックの ON ノ 
O F F 切り替え スィッチ Z(g> 各 
ト ラ ッ クの 音色 指定 パネル /@ 
胃の トランス ポーズ 切り換え Z 
@ 全体の ボリ ユー ム ，'@3 ォク 
タ一 ブの鹇 
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r セ;; ッド」 応用 プロ グラ ン テスト 




の 当選者 は 下の 欄外で 発表して います 
プログラム コンテ ス 卜の 最終結果 発表 は 
来月 号で 行います。 



1^1 □ 
貝 口。 


受賞者 


H 已 -T7 


栃木県 • 米 沢 成 正 


HB-Fl n 


該当者な し 



応募 状況 を 見る かぎり、 セン 
サーを 応用した プログラム とい 
ラ テーマ はかなり むずかし かつ 
たよ ラで、 センサー キッド 賞 は 
1 人 だけの 受賞と なりました。 

受賞 作 『お ふろ 管理 MS X』 は、 
水が 一定 線まで た まった の を 光 
センサーで 感知して 知らせ、. わ 
かし はじめた あと は 温度 センサ 
一で 適温に なった の を 知らせる 
プログラムです。 

延長 ケーブル を 使って お ふろ 
まで センサー を 延ばし、 希望の 
水量の 線に センサー を 設置して 
プログラム を 走らせる と 「水 を 
いれて くださし^ という メッセ 



—ジ とお ふろの グラフィックが 
表示され ます。 水面が 光 センサ 
一のと ころまで くると、 センサ 
一が 水面で 屈折す る 光 を 感知 し 
て、 水が たまった こと を 知らせ 
ます (ふろ 場が 明るくな いとだ 
め)。 次に、 溫度を 聞いて くるの 
で 「H」 （約 40 度)、 「し （約 35 度) 
のど ちらかの キー を 押す と、 温 
度 センサーに 切り 換わります。 
そこでお ふろ を わかす と、 適温 
になった ところで ビープ 音で 知 
ら せて くれます。 

ただし、 ラ まくい かない こと 
も あるので 実験して みると き は 
十分 注意して やってく ださい。 



-Sm, FM 音源 プログラム コンテスト 



FM 八ッ 



1^1 1=1 

貝 ロロ 


受賞者 


FS-A1FM 


神奈川県 • 藤 田 政 博 


FS-A1F 


長崎県 • 山下淳 



MSX- MUSIC の 出現で コ 
ン ピュー 夕 ミュージック といろ 
分野が みんなの ものに なった、 
といろ 事実 を あらためて 認識 さ 
せる ょラ な 活気の ある 応募 作品 
が 多数 ありました。 傑作が 多 く 、 
選考 は 困難 を さわめ ましたが、 
けっきょく FM パック 賞 は、 ド 
ラクェ 3 の 各 曲 を 1 人で 18 本 も 
ユニークな アレンジで プロ クラ 
ミンクして くれた 藤 田 くんと、 



アイデアが 光った 山 下 くんに 決 
まりました。 

藤 田 くん は、 ドラ クェ 以外に 
も ィース の 曲 を 14 本 送って きて 
くれ、 どれち いいで きでした。 
なかで も、 ナベ をた たくよ ラな 
音が 印象的 だ つ た 『戦闘』 を 選ぶ 
ことにしました。 ちょっと 長い 
プログラムで すが、 FM パック 
ユーザー や MSX- MUSIC 内 
蔵の MSX2+ を 持って いる 人 




10 COLOR 15.4. 4: SCREEN 5. 0:SETPAGE0>0:OPEN 

"GRP:"AS#1 :DEFFNA(Q)=INT(RND(1 )*Q) 

20 PSET(80，4"0) ，4:PRINT#1 ，" お ふろかん り MSX" : LI 

NE(50,80)-(200,160),15，B:LINE(50,80)-(20 

,80) .4:PLAY "S0M9000O ふし 16GAB05CDEFG04GA 

B05CDEFG04GAB05C" 

30 _HIKARI (A) :PSET(80.180) .4: IFA=0THENCO 
L0RFNA(H) + 1 :PRINT#1 ，"！ い h てくな * さい" :G0T03 


40 CO し OR15:PSET(80， 180) :PRINT#1 ，" お ふ わか 
します " : LINE (50.99)- (200 -99) - 15: PAINK120. 
1 00) .7. 15 ： PSET(80 . 188) ： PRINT#1 ，"おんと 111 tt(H 
i& し o)" :A$=INPUT$(1 ) ： IFA$="H"ORA$="h"THEN 
S = 60ELSEIFA$ = " し" ORA$ = "l_"THENS = 50ELSE40 
50 COLORFNA(14)+1:PSET(80，180) ，4:PRINT#1 
,"fefe 、、いま わかして おつます"：— ONDO(A) : IFA> = STHENPAI 
NT( 120， 100) ,8,15 :PSET(80， 180) ，4:PRINT#1 ' 
"わき まし 6 " :FORI = 0TO1 :BEEP: I = -STRIG 

(0) :NEXT:ENDELSE50 



はぜ ひ 打ち こんで 聴いて みて く 
ださい。 

山 下 くんの 作品 は、 MSX2 
の已 IOS や RAM、 VRAM の 
データ を 読み こんで、 それ を 曲 
にして しまう という ユニークな 
ち のです。 デ 一夕 は MSX5 の 
なかに ある もの を 利用して いる 
ので、 演奏 時間が 非常に 長いに 
も かかわらず プログラム は 短く 
なって います。 ただ、 演奏され 
る 音楽 は、 前衛 音楽に なって い 
て、 人に よって は 趣味に あわな 
いか もしれ ません。 M ファン 編 
集 部に は、 この 手の 音楽が 大好 
さな 人が 多かった のです が、 ど 
んな もんで しょ ラか。 短い ので、 
これ も ぜひ 打ち こんで 試して み 
る こと をお すすめし ます。 



正直な 話、 もっと いろんな 賞 
を 作って おけば よかった と 後悔 
してし まいました。 ここで 紹介 
できなかった 作品の なかに は、 
ぜひ 読者の 方に も 聴いて ほしい 
と 思う ものが 数多く ありま した。 

たとえば、 あの コンパイルの 
ミュージック デザィ ナ 一から も 
オリジナルが 送られて きたり、 
フ アン ダムで 有名な) 1 1 本 健 二く 
んが 卜 ラン ぺッ 卜の オリ ジナル 
音色 を 作って ドラ クェを 聴かせ 
て くれたり、 聴いて いる だけで 
楽しくな つてく る サザェ さんの 
テーマ 曲が 送られて さたり …… 、 
グラディウス や ィース などの ゲ 
—厶 音楽で もい いものが たくさ 
ん ありました。 いくつか を 来月 
号で 掲載す る 予定です。 



• センサ一 キッド' 特別 参加 Jt/「FM バック」 =<SW>ffllf 文 子く 預>新 甫昭夫 ほ 城〉 新? St 専.. 「希望の ゲ一ム j=<Sfig> 南山 則 夫く I 京〉 山 下一 志く 5綱> 岡 喊く福 岡〉 門 司洋平 
38 '「テ レカ」 =< 北; Sii> 島 勃 刀 男 〈青 森 >津 島 和 明く I 京〉 田 中 典 男 '河棚 言く 神柰川 > 深山 翻 〈愛知〉 藤 *J お I〗 く大阪 > 白水 四 郎く: 山宏明 OS 島 > 新 井 fit 専 〈鹿 児 島〉 沢 田哲明 



MSX(RAM16K)、 MSX 2 2 + 用 《 2 MSX 2 2 + (VRAM1 28K) 用 



戦闘 （『ドラゴン ク エス 卜 3』 より）※ ， BY 藤 田 政 博 




10 CA しし MUSIC( 1 ,0,1,1,1,1,1) 

20 P し AY#2， "T1 59Q8" ， "T1 59Q8" ， "T159Q6" ， "T1 

59Q6", rf Tl59Q6","T159 

30 P し AY#2， "£)45V12<:06FEE-DD- C<BB - AA - GG - FE 

E - DD- C く BB_AA_GG -：) "1" ， W 016V1 5<!05AA - GG - FEE- 

DD-C<BB-AA-GG-FEE~DD-C<BB->1 

40 ドし八丫#2，^ド18^1"，"05斤1&1^1"，"5)45ソ12し8036 

BABABABABABABAB" に ED28V1 004 し 8F + G + F + G + F + G + 

F + G + F + G + F + G + F + G + F + G + " ) ""»' T V1 5S4C4S4C4S4C 

4S4C4 

50 ?し八丫#2に05「2>02",06ド2〉02" ，"CHL16A - >C 

<A->C< A- >C<A->C< A- >C< A- >C< A->C< A- >C W » "04 

し 16F8FFF8FFF8FFF8F「 ，"ヽ "S4C4S4C4 

60 PLAY#2，"05B2.L16G8G+A" . w 06B2 . L 1 6G8G+A 

" »"0400<6>0<6>0<6>0<6>0<6>0<6>0<6>0" ，"F 

8FFF8FFF8FFF8FFS48V5" ， rr " » "S4C4S4C4 

70 PLAY#2， ，"Q8B - 1& マ "C06G<F>D -く D 

-B-G>F<D-B-<G>G<F>>D-<<G>F<F>B-AB-<G>D-F 

GB -: M" ， "<:04F〉[)->GF>GD->[)-<<F〉G<:i)_>[)-<B_< 

F>B->D-<D->G<F>G<B->F>D-<B->G>1" "に CSC 

8S8C16C16C8C8S8C16C16 

80 P し AY#2， W (16B- 1" に Q6B - 1" に 《06G く D - B -く G - > 
D-B->D-<<G->D-B-<D->G->>D-<<G->B-[>-<D-G- 
>D - G - B - >D -く B - <G_>T ， "-C04FB->D-<B-G->G-B- 
<B-G->G-<B-D-<F>B->G-<G-B-D-FB->G-B-G-<B 
->ia28V10" , "C8C8S8C16C16C8C8S8C16C16 
90 P し AY#2， "05F2>C2" ， "06F2 >C2" ， " 04 し 1 6A — >C 
<A->C<A->C<A->C<A->C<A->C<A->C<A->C" ，"04 
L16F8FFF8FFF8FFF8FF"， wrf ，"S4C^S4C4 
100 PLAY#2，"05B2.L16G8G+A"，"06B2.L16G8G+ 
A"，"CHG>D<B〉D<G>D<B>D<G>D<B>D<G〉D<B>D" ， w 
F8FFF8FFF8FFF8FF048V5 fr t"" , "S4C4S4-C4 
110 卩し/\丫#2に088-1&"，"(188-1&","(：066ぴ>0-< 
D- B - G〉F<D - B -く G>G<F>>D -く <G>F く F>B - AB - <G>D- 
FGB->1 " ，"<:CI4F>[)->GF>GD->D-<<F>G<D-〉D-<B- 
<F>B->D-<D->G<F>G<B->F>D-<B->G>1" ,"C8 
C8S8C16C16C8C8S8C16C16 

120 PLAY#2，"Q6B-r'，"(16B-r'，"{06G<D-B-<G- 
>D-B->D-<<G->D-B-<D->G->>D-<<G->B-D-<D-G 
-〉 D - G - B_>D -く B_ く G -:) » W <04FB- >D-< B-G- >G~B 
-<B-G->G-<B-D-<F>B->G-<G-B-D-FB->G-B-G-< 
» "080838016016080838016016 
L1606CCCCC8CCCCC8R" , "L1607CC 
，"05 し 16EEEEE8EEEEE8R" ， "04 し 16 
8B-B-B-B- 6-805" ."RRR325V15L1 
V15C16SH16SH16SH16SH8C16SH16 



B->1828Vl0 rf 
130 P し AY#2， 
CCC8CCCCC8R 
B-B-B-B-B-B 
606C<G - EC" ， 
SH16SH16SH8 
140 P し AY#2， 
CCC8CCCCC8R 
B-B-B-B-B-B 



'し 1606CCCCC8CCCCC8R" ， w し 1607CC 
^OSL^EEEEESEEEEEeR" ,"04116 
■8B-B-B-B-B-805" . " RRR06C<G-EC 



" - r, V15C16SH16SH16SH16SH8C16SH16SH16SH16S 
H8 

150 PLAY#2， "CH し 8F い C<BR8G4B - &B - 2&B - F16F + 
16GE" ， "05L8F^>C<BR8G^B-&B — 2&B — F16F r + 16GE" 
i ' T VUL1603A->C<A->C<A->C<A->C<A->C<A->C< 
A -〉 C<A - >C<B->0 -く B - >D -く B- >D -く B_>0- <B -〉 D -く 
B->D-<B->D-<B->D-" » "L^FSFFFSFFFSFFFSFFF 
8FFF8FFF8FFF8FF" に"， "C4SH4C4SHC4SH4C4SH4 
C4 



160 PLAY#2， rf 04L8F4>C<BR8G4B-&B-2&B-F16F + 
16GE" ， "05し8ひ>(：く8[^48-&8-2&8ゃ6ド+166£" 
，"V14"L1603A—>C<A—>C<A—>C<A—>C<A—>C<A—>C< 
A->C<A->C<B->D-<B->D-<B->D-<B->D-<B->D-< 
B->D-<B->D-<B->D-" , "L16F8FFF8FFF8FFF8FFF 
8FFF8FFF8FFF8FF" に"， "C4SH4C4SHC4SH4C4SH4 
C4 

170 P1_AY#2，"L1605FFFF8EEEEE8E — E — E — E — W ，"し 
1606FFFFF8EEEEE8E-E-E-E- fr , " L 1 604V 1 2A- >CC 
CC8CCCCC8CCCC" に 04 し 1 6F A - A - A- A - 8A - A - A- A - A 
- 8A- A- A - A -" ， w " »' r CSH8C8SH16SH16CH8C8SH16S 
H16CH16SH16 

180 P し AY#2 に E - 8R8RR2" ，"E-8R8RR2" »"05C8<C 
CC8CCC8CCC8CC" j " A-8CCC8CCC8CCC8CC" , , "C 
4SH16SH16SH9SH8SH16SH16SH8CH16SH16 
190 PLAYttZr'LlSOSFFFFSEEEEESE-E-E-E-" ， "し 
1606FFFFF8EEEEE8E-E-E-E-" . " L 1 604V 1 2A- >CC 
CC8CCCCC8CCCC" ， "0"16FA-A-A-A_8A-A-A_A_A 
- 8A - A - A - A -" ノ"， "CSH8C8SH16SH16CH8C8SH16S 
H16CH16SH16 

200 Pl_AY#2， "E- 8R8RR2" に E- 8R8RR2" ， "0508<0 

CC8CCC8CCC8CC" » " A-8CCC8CCC8CCC8CC" に"， "C 

4SH16SH16SH8SH8SH16SH16SH8CH16SH16 

210 PLAY#2， K04FF + GG+AB - B〉CC + DD + EFF + GG 

+AB-B>CC+DD+E>1 " . " Q8<03AB- B >CC+DD+EFF+GG 

+ AB-B>CC + DD + EFF+GG + >r f »"£-4" :G0T0 30 




10 ― MUSICC0»0 ， 1 ， 1 , 1 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 ， 1 ) 

20 _ VOICE C 30, S3. S33 f S2. 84-8 »323» 362 »S24) 

30 SCREEN 0:WIDTH 4-0 : DEF INTA-Z : R = RND ( -T I 

ME) 

40 PRINT" === MSX AUTO PLAYER Verl .0 === 
" ： PRINT" 1 . BIOS ROM (&H00 00 - &H7FFF ) " : PR 
INT" 2. RAM (&HF380 - &HFFFF)" :PRINT'， 

3. V-RAM (&画 00 - &ゅ400广 
50 INPUT" SELECT No (1-3) rr ;A 
60 IF A=1 THEN DEF FNA ( I ) =PEEK C I ) :ST=&H0 

:ED = &H7FFF:SP = &H8 ' 
70 IF A=2 THEN DEF FNA ( I ) =PEEK ( I ) : ST=&HF 
380 : EN = &HFFFF :SP = &H8 

80 IF A=3 THEN DEF FNA C I ) =VPEEK ( I ) :ST=SH 
ぷ0 = &隐0 0:5闩=-8(ま5じ[^き随1 = 0丁02 
55:LINECI.0)-CI,212) » I : NEXT : FORI =0TO21 2 : 
LINE(0，I)-(255，I) ，I， ,X0R:NEXT 
90 FOR I=ST TO ED STEP SP 



100 


A = 


FNACI )¥3 


110 


B = 


FNACI+1 )¥3 


120 


C = 


FNAEl+2)¥3 


130 


D = 


FNA(I+3)¥3 


U0 




FNA( I+4)¥3 


150 


F = 


FNA(I+5)¥3 


160 


G = 


FNA(I+6)¥3 


170 


H = 


FNACI+7)¥3 


180 


卩し六丫#2ノ丁200 し 64N=A 



T20 0L6^N=C;" ，"丁 200 し 6 ん N=D(" 
， "T200 し 64N=F I " , "T20 し 64N=G 

190 NEXT 
200 RUN 



T200 し 64N=B:" ， " 
， "T200 し 64N=E ； " 
に . "T200L64N=H 



• FM パッっ ■ 特別 参加 賞 •'「 センサ一 キッ ド」 =< 北海道 XMI 本 健 二 < ^手〉 大川 智久く 神奈川 > 大; 腐 思パ 「希望の ゲ一 ム」 = く 北; 键〉 新 家禾暌 '黒«*' 真 鍋 博史く 棘〉 会 髓 也く 大阪〉 

志 賀正 和, 「テレ 力」： ci 匕 海道〉 関ロ晃 司く 石 川 ほ; 雜 和く 競 >M 纖く赠 川 > 鈴^ « - 草薙昭 彦く大 阪〉 娜敦 < 京都〉 川口 正昭 . ；妒直 樹く^ ¥〉 渡 部 斉^ 岡 > 树驗※ 「希望の ゲ一 39 

ム」 に 当選され た 方に は のちほど ^ 主; 复ハ ガキで ゲーム タイ トル をお 聞きし ます。 




どういう わけ か 今月 

は" 7 ベ一 ジも ある、 



お 坊や 





• 朝まで 生 エッチ 0V+ 字 軍の ボスさん、 エッチな ほうが 男 は SEXY なので、 どんどん エッチに なろう。 ひ 奇玉 '驗鬭 夫) Z ぼくの クラスに は 思いつきり 
エッチな やつが いる。 そつい は 「エッチで なければ 男 じ やない .Z 」 と 主張して いる。 ぼく は 妙に 納得して しまう の だが。 （群 馬 '小片 尚 志)/ エッチな 觀 に 
走りす ぎないで、 みんなの ためになる ページ を 増やして ほしい。 とくに^^の 悪い 十字軍の ポス。 エッチし 亡領 にないの だろう か。 (^) 



新製品 
ま 



SHOW 



今年の 年末、 ま 
た 全国 各地で 楽し 
ぃィ ベン 卜が ある。 
行か なきや そんだ。 
だって タタで 楽し 
め るんだ もん。 日 
程と 場所 は 右の 表 
を 参照。 



卜ルは 「丁 HE N 
EW MSX FA 



I R」、 あの MSX2 + とその 対 
応 ゲームの 威力 を 思い さり 知ら 
しめてし まおうと いう 願ったり 
かなった りの ィ ベン 卜な の だ。 
展示の 新作 ソフ卜 を 思いき り 遊 
んで、 盛り だくさん の ステージ 
を 楽しんで、 記念品まで もらえ 
る。 主催 は、 TSE、 コ ナミ、 
パナソ ニックの 3 社。 ほか、 有名 

ソフ卜 八 ウス 14 社が 協賛。 M フ 
アン も 参加す るぞ。 



曰 程 


地区 




会場 問い合わせ先 


1 1/20 


札幌 


そ う こ' 電器 YES 


SOI 1-214-2850 


1 1/23 


名古屋 


栄電 社' テク ノ名 古屋店 


は 052-58 卜 1241 


1 1/27 


福 岡 


べス ト 電器 • 福 岡 本店 


Q092-78I-7I3I 


12/4 


広^ 


ダイ イチ' パソコン CfTY 


S082-248-4343 


12/1 1 




新 宿 • スタジオ アル 夕 


a 03-350-5500 


12/25 


大阪 


ABO エキス タ 


S 06-348-0001 


12/27 


神 戸 


星電社 'seiden 三宮 本店 南 館 


0078-39 卜 81 71 



※^埸 哜: 間 は、 東京の み 11 時〜 18 時、 ほか は 10 時 (札 I) ^のみ 10fl お 分から）〜 17 時 



仏 どん 本格的 
になつ "K3 



MSX ワープロの 周辺 



o いろんな ところに プリ ン 卜で きる ハ 

ン ディ プリンタ FW- PU I B 



MSX で やりたい こと は、 と 
いろ アン ケー 卜で いちばん 多い 
の はやつ ばり ゲーム、 そして プ 
ログ ラミング。 でも、 これから 
伸び そ 5 な テーマの 1 つに、 ヮ 
一 プロが ある。 ただ、 ワープロ 
を やる に は プリン 夕 は 必需品 だ。 

ワープロ 内蔵の MSX2+、 
FS-A1 WX を 出した パナソ 
ニック は、 最近 ワープロの 周辺 
に 力を入れ ている。 

まず、 スタンダードな 商品と 
して は 24 ドッ卜 の 熱 転写/ 感熱 
漢字 プリンタ FS-PK1 。 印字 
スピード は 毎秒 25 文字。 J IS 第 
2 水準までの 漢字 を 印字で さる。 
これで 4 万^ 00 円。 



で 


入 A 




o 


M 




る 


ノ\ 


S 


た完 


よ 




X 


デ成 








ィ 予 


に 


ィ 




ス 想 


な 




□ 


ク 図 

が ： 


る 




の 


つ ァ 




タ 


世 


い ブ 


力 


や 


界 


て リ 


ィ 


も 


く ケ 




メ 


本 


る 1 


'ン 




•1 各 


ン 




的 






ス 


に 


れ ン 




キ 


な 


の ソ 


s 


ャ 


る 


お フ 
か ト 


ナ 
が 




げの 




使 




楽しくな つてし まう の は、 い 
ろん なと ころに プリン 卜で きる 

八ン ディ プリンタ （ 1 万 6800 円） 
とィ ラス 卜な ど を 取り こむ ィメ 
一 ジ スキャナ （P 万 480D 円）。 こ 



1 ~ f—T^Wi 

れ はじつ はパナ ソニッ 
クの 出して いる u 1 シ 
リーズと いう 高級 ラ 
プ 卜ップ ワープロ 用の 
ものな の だが、 12 月に 

発売され る 1 F カー 卜 
リッジ （価格 未定） を 
使って 
でも 使える ようになる。 

MSX の ワープロ 世界が これ 
で ぐんと 広がった 感じ。 さらに 
同じ パナソ ニックから A 1 WX 



O ィ ラス ト など を そのまま 読み とってくれる ィ 

メージ スキャナ FW-RSU I W 



の 内蔵 ワープロと 同じ 機能の ヮ 
ープ ロソフ 卜 も 出る。 
※問い合わせ先 = 松下電器 • コ 

ン ピュー タ 事業部 S06-g08-l ほ 1 




書 冬の イベント？ 8|?報\「丁2:£ NEW MSX FAIR」 のステ I ジ では BIT2 が 『シン セサ ウルス』 を 使った 作曲 または アレンジ f 

ディスクで 作品 を 送ろう。 優秀な 作品に は！ S の S: ソフト を プレゼント、 ほかに も いろいろ プレゼント を 用意して あるそう だ" しめ M 

ば 当然 ボッ。 ※あて 先と 問い合わせ先 iT^ 都 干 代 田 区 神 田佐久 間 町 4-1.6 斉田 ビル 303 ピッツ！. 販売 gso3—862!-68 



ま fKsi ； ,0、 



- テス トをゃ る。 コ ン テスト. S 希望者 は 下記の あて 先まで 

； とくにない けれど、 イベントの 日までに まにあわ なけれ 



o 適度な 値段の^. ドッ 

ト熱 転写/ 感熱 漢字 プ 

リン タ FS-PK I 



MUSIC 



遊^ 疲れた キミた ち^ 
V フレッシュ タイムに 



最新 GM 情報 



沙羅曼 蛇 《アーケード 版》 
© オリジナル 'サウンド' ォ ブ- 

沙羅曼 蛇 〈く MS X 版》 
@ オリジナル 'サウンド 'ォ ブ- 
グラディウス 《ァ ーケ" ド版》 
@ オリジナル 'サウンド 'ォ ブ- 
グラディウス 2《MS'X 版》 
© オリジナル' サゥ ン-ド 'ォ ブ- 
パロディ ウス （MSX 版》 

以上の 5 タイ 卜ル は、 以前 
1000 円 テープ 版で 発売され たも 
のの 再編成 版。 中には、 20 分 M 
秒と いう ミニ CD 限界 収録 時間 
を フルに 使って いるもの も ある, 
特典と して、 全 作品に ス テツ 力 
一が 付いている。 11 月^日 発売 
予定。 価格 は 各 1200 円。 

(アポ ロン 音楽 工業) 
※アポ ロン 情報 ©/ 「グラ ディ 
'ウス • フェア j 開催 

11 月 21 日〜 1 月 20 日の 期間に 
前記の クラ ディ ウス 関連商品 を 
買う とグラ ディ ウス 2 の ポスタ 
一 （已 2 判） が もらえる。 さらに 
期間 中には 全国 7 大都市での ィ 
ベン 卜が 企画され ていて、 東京 
と大阪 では ライブ 演奏 も ある そ 
5 だ。 

※問い合わせ先 = アポ ロン 音楽 
工業な 03-353-01 91 
— GM 集の 魅力 はやつ ばり ァ 
レンジ バージョンに あると. 思ラ, 
だけど、 GM は アレンジ すると 
良い も 悪い も 目立つ から、 オリ 
ジナル の 質が でさ あがり を大さ 
く 左右す る ことになる。 こう 考 
える と、 日本 フ アル コム や ドラ 
クェの GM が 人気 を 博して いる 
のもう なず ける 気がする。 それ 
にしても、 最近の GM は ガンバ 
つてい る。 



' iTE= 一 

GRADIUS 



警 朝まで 生 エッチ e>z (ヰ） それ 以前に 読者の こ と を 考えて ほしい。 「エッチ は 読者の ため」 といって、 自， エッチ を 読者に なすりつけ るの はやめて ほし 

い。 CEA'^S^S) ゆ： の 長い メッセ一 ジを 書く 勒。 ここ まて ふくらむ の は ほとんど 「朝 まて 生 テレビ」 ではない か。 そんな こと 真剣に 考えても しか 

たない よ。 「エッチ」 という ことば を 何度も 使う ほうが わたい；); 恥ずかし いそ-。 スケべ も 男が 正常と いう |鼠 スケ ベで 異常な やつ も 多い が。 （バ） 
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価格と も 未定。 

(ボニー キヤ 二 オン） 
※ポ ニー 情報 Z 無料 レンタル- 
ビデオ • マガジン 『デジタル • ビ 
テオ • プレス』 創刊./ 

なんと、 無料で 借りられる ビ 
デォ • マガジンが でさた./ 内 
容は、 アーケード、 パソコン、 
フ アミ コ ン などの ゲーム 新作 情 
報 や、 映画 情報、 サイ 卜 ロン レ 
一 ベル 情報な どと なって いる。 
すでに、 レコード 店、 ビデオ 店、 
ゲームセンター などで レンタル 
を 開始して いる。 企画 制作 =サ 
ィ卜 ロン • アンド • ァー卜 + ポ 
ニー キヤ 二 オン 

組曲/グラディウス • ファン タ 

ジァ (写真 4) 

『グラディウス』 I と II と、 MS 
X 版 1 " グラディウス 2』 の 音楽 を 

フ ルオー ケス 卜ラで 演奏。 最近 

は クラシカルな GM が 大人気。 
なんとい つてち 壮大な ゲームの 
世界に は、 空間の 広がり を 感じ 
させる ォーケ ス卜ラ サウンドが 
いちばん 似合って る もんね。 こ 
の 1 枚 も、 例外な く バッチ リ大 
宇宙して いる。 特典と して、 『グ 
ラ ディ ウス』 I と II の ロゴ' ステ 
ッ カー、 『遙 かなる 宇宙へ…』 完 
全 スコア 付 さ 解説書が 付いてい 
る。 H 月 2 旧 発売 予定。 LP31M] 
円、 テープ 2500 円、 CD3000 円。 
(アポ ロン 音楽 工業） 
※アポ ロン 情報 ① /『コンビ ュ 
—ジ ック CD ミニ アル 八' ム』 5 
夕 ィ卜ル 発売 

Q) オリジナル' サウンド 'ォ ブ- 




フ アル コム • スペシャル BOX 

'B9 (写真 1 ) 

発売 予定日が 12 月 5 曰に 変更 
'になった。 当初より 早くな つた 
の は ウレ シィ お知らせ だね。 内 
容は 先月 号で 伝えた 通り 豪華 だ 
けど、 特典 もこれ また 豪華。 フ 
アル コム • オリジナル 新作 ボス 
ター (予約者の み)、 オリ ジナ 
ル 'イラ ス 卜' カレンダー （5 枚 
組）、 フ アル コム 'ミュージック 
楽譜 集な ど、 全部で 7 つも ある c 
8cmCD ミニ アルバム 6 枚 組。 
予定 価格 は 7800 円。 

(キング レコード） 
交響曲 「ィ ース」 （写真 
『ィ ース』 I と II を、 4 楽章から 
なる 本格的な 交響曲 に アレンジ 
した GM 集。 ジャケット もキレ 
ィ だけど 音の ほラも 最高。 価格 
は 円、 テープ 2800 円、 
GD3000 円。 

(キング レコード） 
ドラゴン スレイヤー 伝説 (写真 

3) 

□ATAM シリーズ 第 4 弾。 
曰本フ アル コムの 『ドラゴン ス 
レイヤー • シリーズ』 I 〜V (ザ 
ナ ドウ、 ソ ーサリ アンな ど) の G 
M 集。 英語での ナレーションが 
ついていて、 音楽 も 全編 を 通し 1 
ての 物語 形式 をと つてい る。 初 
回 特典と して ドラゴン • ス レイ 
ャ_' スペシャル • ロゴ' ステ 
ッ カーが 用意され ている。 11 月 
25 曰 発売 予定。 テープ 2800 円、 
CD3200 円。 

(ポリス ターレ コ一 ド） 



J. B. 八 口 ルド • サウンド • 
コレクション 

リバ 一 ヒル ソフ 卜の J. B. 
八 口 ルド' シリーズ GM 集。 『マ 
ン八ッ タン • レクイエム』、 『殺 
意の 接吻』 、 『殺人 俱楽 部』 の オリ 
ジナル • サウンド 全曲と、 ァレ 
ンジ バージョン を 3 曲 収録。 12 
月 21 曰 発売 予定。 価格 は テープ 
2500 円、 .CD30D0 円。 

(ポリス 夕 一 レコード) 
オール • サウンド • ォブ • ファ 
イナ ル ファンタジー 

『ファイナル ファンタジー j I 
と II のォ ジナル • サゥン ド 全曲 

と、 アレンジ 組曲 e 曲 収録。 12 月 

21 曰 発売 予定。 価格 は テープ 
^00 円、 CDffiOO 円。 

(ポリス 夕 一レコード） 
究極" HGER 

11 月 21 曰 発売 予定。 価格 はテ 
ープ 2500 円、 円。 

(ボニー キヤ 二 オン) 
ファミコン ジ ヤン プ~0.5.1\/1. 
(FC) 已 ANDAH ~ 

ジャンプの おなじみ キャラ ク 
夕た ちが 登場す る 『ファミコン 
ジャンプ』 の GM 集 だ。 発売 曰、 



o、 




き th 軍 ほ へんだ い....， プル ルル I 「はい、 インタ！.. メディアです/ +S のべ ー ジは 最近 ちょっと 問辑か あると 思う のです が >•:: J- 具体的に いうと どういった ことです か？」 「ここのと ころ (7 月 DY) エッチ ゲ I 厶が必 

ず、 のぞ *u{ 八の はじめにあった りして ：：： もっと まともな もの を やってく ださい/たとえば、 どういった ものが まとも だとお 考えです か？./ え— と、 わたしの 友人なん かィ I ス n- の リリア ちゃんの 5-;, か I 枚 もない と 怒つ 

ていました /すると、 女の子 は 脱いで いなくても いい ぞ という ことです ね/そうで すね、 かわいければ べつに あかなくても …… J-iw でも、 ブスで もい いから 脱いで くれと いう 人 もい るよう です。 fF) 




G スラリ とならんだ 『フ アル コム .ス 

ぺ シャル BOXSJ ミニ CD6^<。^ 

月 5 日が 待ち遠し、」 な あ 




► ドラ クェの 実写 ビデオ aif 申' im/ H 月 20 日から、 纏ョ ドハ' シ カメラな ど 都内 約 13 店の レコ一 ド屋 さんて 伃 浸け 付け。 予約す ると 先^ 7000 名に ドラ 
：、 12 月 4 日に NH ホール （千^: 浦 安巿） で 行われる 予定で、 ビデオ 00^廳式 写 会と ァ レフ ガルド 交^^団の 演奏 を 楽しもう という もの。 ※問い 合わ' 



ト のま を もらえる。 
せ 先 = C B S ソニー グ ルーフ S03 26 
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日本 全国が 熱中した ドラゴン 
ク エス 卜が、 なんと 実写 ビデオ 
になって しまう の だ/ その 名 
も 『ドラゴン ク エス 卜' ファン 夕 
ジァ ビデオ』。 アニメ じ やない と 
こ ろ がなん だか しらないけ どす 
ごい。 

監督 は 赤 井 孝 美と いろ、 知る 



人ぞ 知る 1 " DAICON FILM』 
で 活躍して いた 多才な 人。 音楽 
はもち ろん すぎ やまこう いちと 
ァ レフ ガルド 交響楽団。 口 卜の 
テーマな どの 名曲が 9 曲流れ る 
音楽 も 楽しみ だ， 

内容 は ドラ クェの 世界 を 描い' 
た イメージ ビデオの ょラな もの 



で、 勇者 (主人公) が 仲間 を 見つ 
け 武器 や アイテム を やがて そろ 
えてい き、 竜王の 城へ 向かって 
竜王 を 倒す。 主人公 3 人 は 子役 
(写真)、 





敵 は 八 リボテ や ぬいぐるみ を、 
街の 外景は ロン ドンで 撮った も 
の を使ラ 予定。 街の 人 や 武器 屋 
の 主人な どち 出演す るが、 もち 
ろん セリフ はない。 そんな 実写 
と 効果の アニメーション を 合成 
して 製作す るそラ だ。 
早く 見て みたい./ 
発売 は 12 月 21 曰の 予定。 
ベータ ZVHS=4,8 叩 円、 
45 分、 カラー。 
※問い合わせ先 =C 已 S • 
ソニー グループ S03- 266 - 
5834 



O 勇者、 王子、 王女の 
3A« アイテム も 武器 
も 完全に 装備して いる 



© 竜王の き 頁の ノ 、 リ ボ 
この 上に 主人公 力 凍 
て やっつける らしい 
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ディスプレイ 




CRT フィルター 



新発売 • 半額 
キャン ぺーレ 



MSX が 2、 2 + と 機能 アツ 
プ してきた からに は、 ふつうの 
テレビに R F でつな いで 使う と 
いうの も だんだん 時代お くれに 
なって きた。 やはり、 パソコン 
は RG 已で 使いたい。 という わ 
けで、 各社から MSX 用の アナ 
ログ RG 已 ディスプレイが 発売 
されて いるが、 3 大 MSX メー 
カーの 1 つ、 三洋 電 
機から も MSX 用 14 
インチ F1G 已デ イス 
プレイ CMT-A1 4 
F1 が 11 月^ 曰 発売 
される。 MSX 用の 
アナログ RGB ケー 

© 三洋 電機ら しい シン 

プルで 上品な デザィ ン。 

M S X 2 z 2 + のグラ 

フィック 機 fil 力 5 ^ きる 
画質の よさ も 売り 



ブル も 付属して、 価格 は 6 万 
48013 円。 画面の 角度 を 見やす い 
ょラに 変えられる 構造に なって 
いて、 FM 音源が よりきれ いに 
聞こえる よう、 スピーカー も大 
型の ものが 内蔵され ている。 

ちなみに、 MSX に は 関係な 
いが、 ほかの デジタル RGB の 
パソコン などで も 使える。 





O フィルターの かかって いると ころと、 
そうでな いところ を 上 匕べ てみ よ う 

ブラウン管 のこと を 専門用語 
で CRT という。 CRT の 光が 
目に よくな いのはもう 常識 だが、 
目に 向かって 針が 飛んで きたり 
毒が 吹き出 したり する わけで は 
ない ので、 ふだん は あまり 気に 
してない 人が 多い。 しかし、 た 
とえば プログラマ や オペレータ 
などに とって はかなり の大 問題。 
そ こ で 使われる のが G R T フィ 
ルター だ。 



サン クレス 卜から 新発売の 
「GRT フィル 夕 一 101」 は、 画面 
に 外の 光が 映 り こ むの を 防 ぐ ノ 
ング レア 加工 を ほどこした 夕ィ 
プ。 し 害な 紫外線 も ほほ' 100 パー 
セン 卜 カツ 卜し、 ほかの 余分な 
光 も 吸収して 画像 を 鮮明に して 
くれる。 また、 マジックテープ 
で ディスプレイに 取り付ける 方 
式な ので 着脱 もかん たん。 

サン クレス 卜で は 新発売 を 記 
念して、 半額 キャンペーン を や 
つてい る。 14 インチ、 15 インチ 
用で サイズ は 262x330 (mm) 。 
定価 昍 0D 円 を/ 1900 円で 購入す る 
ことが でさる の だ。 
※問い合わせ先 = ㈱サン クレス 
卜 5506- 720-7759/ 申し こみ 先 
= 東京 Q03- 818-5511 (10 時 ~1B 
時）、 大阪 S06-303- 4152(9 時 
~19 時、 ただし 祭日 は 18 時まで） 
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參心 のと もしび ノ«»0 みなみなさま、 ここに ファン を 思う ち を wrc 示そう。 「かく とた' に 乍 日 も 今日 も/つか く 君 を/ » え 
かな j 訳： こんなに も あなた を 思って いますのに 昨日 も 今日 も 実らな まば ゆいば かりに 輝いて いらっしゃる あなた を かげながら 思う 私で ございま 

すよ。 各 句の §1 に r かきつ ばた I か 1E されて いる 句です。 》i> キミた ちに/ s 乍 日 も 今日 も/？ E ねと 言われ/こんな 日/ it えられない そ'/ バポ。 



i ラ I です か？ /え— と、 それが グ や一い、 エラ— だ, という エラ— なんです が/そういうと き は * ち 力う もん > 

ノ クタが 変にな つていて なんの エラ— かわから な いんです/そうい うとき は、 いったん 面面 を スクリ I ン 文で ク リアし 

R チャン， -☆.!€、 エラ— 香 _T の Is は、 マニュアルで 調べて くださいね I。 (F) 



• さよ一 なら US 援団① Z r MSX£ 棚 j が 10 月 号で 終わりました。 二れ で やっと M ファンと テク ポリ だけの 讕壳 で、 ソフト なんか を 買う お金が ためられ 

ます。 （愛知' 加藤慶 尚） 哀しい かな、 g 爱団が なくなった。 あいまいな » ポリシ一 がいけ なかった のか、 年齢層の 捉え 方が いけなかった の 力、。 tm^ 

の 変わった M マガ も 同じに 見えた 賤 があった か'、 現在 はなん と 力 、…… といった ところ。 まあ、 2 誌蹄弋 になります 力 《(畤 ） 



ツ. 
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O ナム コの 新作 i メタル ホーク 



この ゲ一ム によって 同社 も;^ 的 
に ゲーム 開発に 乗り出した 

最近、 MSX の ゲーム もゲー 
厶 センターからの 移植 版が かな 
り 多い。 これから どんな ゲーム 
が 移植され てく るか を さぐる ベ 
く、 10 月 5、 S 曰に 東京 流通 セン 
ターで 開催され た 第^ 回 AM 
(アミ ユー ズメン 卜 マシン） ショ 
一に 疋せ 理ん た。 

その 曰、 会場 は 巨大 ゲー 厶セ 
ン ターと 化して いた。 さまざま 
な 思惑 を 持った 業界 関係者に ま 
じって、 ゲーム オタク もしつ か 
りいた。 外人さん はいる わ、 )\ 




o コ ナミの 『ホッ ト チェイス 丄 同 

社が 大型 ゲーム マ シ ン を, する 
の はしば らくぶ り 




CJ タイ ト一 の • ト ッ プラン ディ ン 

グふ 旅 陸 シミュレータ。 

iJJi の パイ 口 ッ ト も ほめる 完成 度 
デな ファッションの 人 はいる わ 
で まさに 人種の るつ ほ。 
そのな か を 泳ぎ まわつ ての 結 




O タイソンの ような 人形 を ほんと 
うにな ぐって 遊ぶ。 メーカーと タ 
ィ トル を メモす るの 忘れ ま した 



論。 業務 用 ゲー厶 マシンの 流行 
は、 MSX に は 移植で きそうに 
ない 大型の 体感 ゲームの よう だ。 



各社 趣向 を 凝らした ニュー マシ 
ンを 発表して、 それぞれの パヮ 
一-を 見せつ けて いた。 



発売 予定の 

ゲ I ム タイ 卜ル 



ゥ： > に H ^姿せ 現した 

^ビ S, 卜ゲ —ム ヌ， 



メガ ドライブ 



, んま 



钃逆 しつもん 電話 \讀 部の S はソニ I の メンバ I シップ ゴルフの 祖 当であった。 毒 は 彼が お 毒 窓口に SS を かけた ことから 始まった。 「もしもし、 ソニ— さんです か。 申し わけありません が、 メンバ— シ 

につ レて おう 力 力し したいの です， p …… 」s は 自分の 纖も f も秦ら なかった。 申し わけ 49 ません が、 まだ 発売され ていない ゲ— ム について はお 答えで きません」 S は あわてた。 「そ、 そこ をなん と」、 

は 冷たく 一 だめな もの はだめ です JS は璧 して 電話を切った。 ^彼の 醫はソ 二 IH. 社の 謹 fir を 知らなかった ことと、 自分が MSX . FAN の 281 だとい うこと を 名乗らなかった こと だ。 (F) 



O セ 力の 意欲 作 『ス— パ— サ— キット/ プレ 

ィャ— は ボックス のなかで ラジコン 力— を 操 

縦し、 ディスプレイに は ラジコン 力— に搭， 

された カメラからの 映像が 映し出される。 斬 

新な システム は 体感 ゲ 1/ ； 3 のセガ ならでは 




一一 一 一一 rfl^J4 



G タイト— の」 チ H イス HQ/ 車 

で 逃走す る 犯人 をポ ル シ H で 追跡 

する 力 I チェイス ゲ —. q 




mm^^/ 1 月 号に ご 当選の 北^ tn'Micm の 新田 神 治さ ま、 至急 jm 部プ レゼ ン 卜 係まで ご m 下さい。 參プ レゼ ン ト^！ お 兄 ； i 周年 プ レゼ ン 卜 
のコ ナミの ソフ ト、 8 月^^ o f ' 谷川 浩 司の;! 稱旨 南] r 」 は&ぅ 少し 時間が かかり ます。. なお、 発売 後間 もない ソフト は ある 禾 號 時間 を' 嫂 とします の 
で、 あらかじめ ご了承く ださい。 烦 申し 記 ありません 力 5 、 令し ばらく お待ち 下さる ようお 願いし ます。 くわしい こと をお 知りに なりたい 方 はお 顧 舌で。 



、め 



ティ ス ヮ ス T 一 ショレ 
剷刊 号で 理 ぎが 起 チた 



M ファン タイトルの 超 常 現 




參 さよ 一なら IS 援団 ②ノ' （4') 妙な 年 msiJ の;^ ttl^ なんか やらずに、 ^ は 力 くんば つてく ださし、。 （愛知' 柴田弥 ノ応稷 団を賈 いま したが、 次の号 
から 終わって しまった。 かわいそうに。 0K 島 '■tefOiE)^ いいな あ、 いくら わたしで も柴 田の ような エラ ソ 一な こと はいえない そ'。 それに ひきかえ、 な 
んて節 寺ち の やさ しい 島 生 だ。 そう 思ったら マイクロ デザイン 社に ％M 万年 堂の ナ ボナ や 参 詩 を 送って あげる と 富" かもしれ ない そ； （パ） 



O そして ケ一ム に。 リセ ッ ト して 
も 最初から く りかえ すば かり 



「i m i 






編 



： 話、 そ こまで も スーパーな やつ。 
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o 最初 は、 突然 リセ ッ 卜されて、 

MS X マ一 クが 出る 

ん なに 強い カゼに なると は 思つ 

ていなかった の だけどね。 

國 しっこい RAM が こじら せた 

では、 M ファン カゼ は なぜ 起 
こる のか。 まず は 下の イラ ス卜 
を 見て ほしい。 左側の 手前に あ 
る 2 つの LSI が RAM だ。 MS 
X2 のば あい、 S4K バイ 卜 以上 
あり、 この ラち、 32K バイ 卜^ 
ん はふつ ろ あまり 使われて いな 
い。 M ファン カゼ は、 この 使わ 
れ ていない RAM に 入り こんで、 
ROM カー 卜 リツ ジのふ り をす 
るので、 MSX は ROM カー 卜 
リッジ を 差し こまれた のと そつ 
くりの 状態に なって しま 5。 
「R AM なら 電源を切れば 中身 
が 消える はず だ」 とい ラー 般常 
識は 正しい が、 じつは 正確に い 
うと 「しばらく すれば」 が 抜けて 
いる。 機種に よっても 違いが あ 
り、 とくに F I XD や A 1 F の 
RAM はしつ こく、 1 分く らい 
電源を切つ ていても 消えない。 
この しっこい RAM のせいで 力 
ゼが こじれて しまったの だ。 

ちなみに、 あの MSX2 + は 
絶対に M ファン カゼに かからな 



o 



OMS X マークに 続き 
MSX*FAN タイ 卜 

ル がわいて きて …… 




o 



0「x」 の 上下の 突き 

出して いる 部分 力く 左お 
から ビッと 飛んで く る 



TOKIIMA SHOTEM 
INTERMEDIA IMC. 



o 



OM ファン 製造 工場の 

名前な どが ぼ わ 一つと 
出て タイ トルが 完成 



u^BftaHae-ftift'^is oh 

5 二 r 一 -,、'：,.' し- »->r. や， く'.' つ- ウ .gj- 

<w «> ： 一- /9toc~ar 



に *- 



一 MSX£+0»t 



PRT 

C3Q しし ERV」 




^お NTUREWORLD 



MSX2+ 自春 A 



coruiDii_e 



爾 
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O 「ディ スク ステージ ョ ン 創刊号 j の 2 枚 目の ディ スクの 目 次 HS。 ここで 

MSX - FAN の ページ を 選ぶ と、 MS X は M ファン カゼ を ひく 



矚超常 現象に ついての 証言 

「てめ えこの やろ おつ .〃 ディ 

スク ステーションで やり やが つ 

たなつ.// ブキ 5 な プログラム 
入れ やが つたろ お。 リセ ッ卜か 
けても MSX • FAN が たちあ 
がるし、 電源 切って 入れな おし 
て も たちあが るし、 ディスク 抜 
いてな にやって ち MSX • 
FAN が 出る じ やね 一 か。 F 1 
X □ がッ ブれ たかと ビ ビッ てし 
まった じ やね 一の. /7 コン セン 
卜 抜いて 電池 も はずして 5、 6 
分 ほっとい てからた ちあげる と. 
ちゃんと disk 巳 ASIC にな 
つたから いいけ ど。 いったいな 
ん なんだ ょァレ は〃 おもしろ 
いじ やない かつ。 ぜったい タネ 
ァカシ しろよ な 一、 つとに も 
一//」 （京都府 • 池 田克也 /11 月 
号の アン ケー卜 八ガキ より） 
國超常 現象 は MSX の カゼ 

こうい ラ 投書 や 電話が M ファ 
ン 編集部 ゃコ ン パイルに あいつ 
いで 大騒ぎ。 じつは、 M ファン 
編集部 は 『ディスク ステ しショ 
ン 創刊号』 で、 MS X に カゼ を ひ 
かせる プログラム を 仕組んだ の 
だ。 「超 常 現象と 呼んで くださ 
し^ (担当者 談)。 M ファン カゼに 
かかる と リセ ッ 卜しても 電源 を 



ちょっとの あいだ 切っても、 連 
続 写真の ょラに M ファンの ロゴ 
マークが 現れる ようになる。 そ 
のた め、 自分の MSX が M ファ 
ン 専用 マシンに されて しまった 
と 思い こんだ ユーザーが 多 か つ 
たよう だ。 「ごめんね」 （担当者 
談)。 

最近、 新聞な どで 話題に なつ 
ている 「ウィルス」 と 似て いるが 
ちょっと S う。 ウィルス は 悪質 
な 犯罪 だが、 M ファン カゼ は 軽 
いお チ ヤメ。 しばらく 電源を切 
つて 休ませて あげれば、 ちゃん 
ともとに もどる の だ (電池 を は 
ずす 必要 はない)。 ただし、 電源 
を 切って いる 時間が 短い と カゼ 
は なかなか 治らない。 機種に よ 
つて は 電源を切って ほかの ゲー 
厶を 遊んだ あとで も、 風邪が な 
おってい ない こと だって ある。 
まあ、 電源 を 2 分 以上 切って お 
けば 確実に 治る。 正直な 



いこと ち 判明した。 ララむ、 ど 




，抜 忍ね えち やん,". あの、 先日 ファン ダムの： ffl に 答えて いただいた 者です， か、 無事 プログラムが 走りました。 ありがとうが ざいました. 一若い， S の 声に 喜ぶ てじなし (証言 その—)。 「*- それ は ごていね い i 



ずお めでと-一 

い/叢 ケ， 



- ございます」 そうい つたて じな しの 顔 はに やけて いた (証言 その 2)。 ありがとう ございます。 じつは わたし 7_aJ!T の +{§ 新 コ| ナ— タイトル で 掲 載され た 者なん です が …… /ああ、 抜 忍の 方 f 

-ム はお 決まりで すか？ 住所と SS 誉！ r もお 願いし ます JST ケ —， ：- を 聞く とみせ かけて、 住所 や 電話 香 IT. を 聞き だす てじなし 0M 言 その 3)。 . な 彼 は 愛に飢え ている お 歳： S であった。 (F) 



イラストの モデル は AI 

F。 左下に 入って いる RA 

M に M ファン カゼが 入り- 一 

むと、 その 部分が ROM 力 

—トリ ッ ジ の ふり をす るの 

だ。 MSX は 本物の 力 I ト 

リッジと 思い I i んで しまう 



エレ 外 ロニ クス ショー 



まじめ 



；プ ログ 芡ング 教室 



e o き 

王 5 に 

，； 



プレゼント 
黪 



さあ 鹿 



參和知 電子 機器より 

® 『画 楽 多』 （MSX2 専用/ V 
RAM1PBK/R0M) …… 5 名 
様。 新発売の CG ツール、 内容 
は 来月 号で 紹介す る。 
參ゼネ ラル プロダクツより 
© 『ドラゴン ク エス 卜』 の ジグソ 
一 パズル …… ] 名 様。 42 ページ 
の ビデオの 制作 発表会に 行った 
らもら つち やった。 1 個し かな 
いけど、 読者に あげる。 



> 編集部より 



の ROM と 本 …… 3 名 様 
@ 『ゲーム 十字軍 Vol.l』 （単 
行 本) …… 3 名 様 
參 アポ ロンより 

© テープ 版 『組曲 グラ ディ ゥ 
ス • ファン 夕 ジァ』 …… 5 名 様 
参 キング レコードより 

©LP 版 『交響曲 「ィ一 ス」』 …… 
5 名 様 




拳 ポリス 夕 一レコードより 

OCD 版 r ドラゴン スレイヤー 
伝説』 …… 3 名 様 

しめ 切り は 11 月 3D 曰 必着。 発 
表 は、 1 月 8 曰 発売の 2 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 揭示板 参照。 




It ' ；: * - 攀五 

y I I 



輸の 楽しみ 方 Z やはり 女 はいい。 とくに ル一 マニアの ドブレ は 力、 わい いし、 色つ (れ、。 日; tOT 森 村 や 真田 もい いが、 綠のレ オタ一 ドは色 
ない。 思いき り 足 を 広げて くれる の はいいが、 や は り ルーマニア のよ う に 白い のがい いそ'。 いや 一 五輪 は エッチで いい。 （神奈 川 'ffi#it 也 ）=>s*S といえば 
S« の 姉 *41<7) インタビュ一 で、 が r 自分 力 淦 メダル を 取った ような ま 持ち j といって いたが、 あつかましい ぞ。 （バ） 
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さあ、 ゲーム 小僧の 参考資料 
「べス 卜 川 速報」 を どうぞ./ 

まず、 「売り あげべ ス卜 10」。 

やっぱり さた か./ と、 いう わ 
けで 『ディスク ステーション 創 
刊号 J が 第 1 位。 これ は、 品 不足 

解消で 健闘した £ 位の 1 " FM パ 
ック』 のじつ に 5 倍 も 売れて い 
る。 発売 後す ぐに 3 位に つける 
という 快挙 をみ せた 『マイ 卜' ァ 
ンド • マジック』 は、 10 月 is 曰以 

降 『グレイ テス 卜 • ドライバー』 



『ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン』 とと も 
に 三つ巴の 激戦 をく り ひろげて 
いると いう ことで、 来月の 集計 
が 楽しみ だ。 

「おちし ろかった 10」 では、 5 
位 『信 長の 野望』 について おもし 
ろい 情報が 入って いる。 先月の 
「売 りあげべ ス卜 1 D」 で 圏外 落ち 
した 原因が 品 不足だった の だ./ 
それ も 解消され たの か、 今月 は 
20 位に つけて いるし、 返り咲き 
が あるか も …… 



アン ケー卜 調査 結 J 

次に 買いたい 10 



アン ケー卜 調査 ミ 

おもしろかった 10 



1 



頓位 


前回 順位 


ソフト 名 




頫 位 


前回 順位 


ソフト 名 


1 




ディスク ステーション 創刊号 




扁 


1 


ィース n 


？ 




FM ノ 、ッヌ 






な 


ハイ ト' ライ ト、' 3 


3 


_ 


マイ 卜 アンド 'マジック 




3 


4 


ィ一ス 


4 




めぞん 一刻〜 完結 篇〜 




4 


3 


THE プロ野球 激突 ペナントレ-ス 


5 




シン セサ ウルス 




5 


5 


信 長の 野望 《全-国 •» 


6 




ウィング マン • スペシャル 




6 


6 


グラディウス 2 






F- は ストライク イーグル 






8 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 


8 




アル ギース の 翼 




8 




F-1 ス ピリ ッ ト 


9 




ノ く ロティ ウス 




9 


9 


三国志 


10 


2 


ィ一ス n 




10 




ノ、 。 口 ディ ウス 



(10 月 15 曰 調べ) 



(I I 月 号 アン ケ一 ト 調べ） 



HB-F1 XDJ (ソニーの M 
SX2+) に 付属の 『ゲーム プロ 
グラ 5 ング ツール』 を 使い、 ゲー 
ムの 作り方が 学べる 「ソニー ゲ 
ーム プログラミング 教室」 が 下 
記の 通り 開催され る。 
攀 対象 = 中学生 以上。 初級と 中 



級の 2 コース 攀 定員 = 両コー 
ス とも 20 名 參 場所 = 下の 表 参 
照 參 開催 時間 二 初級 • 13 時 

~15 時/中級 • 16 時〜 18 時。 ソ 
ニー 開発 社員に よる 講義 終了後、 
自作 ゲームの 入った ディスクが 
もらえる。 參 会費 = 無料 



曰 程 




11/12 


• 仙 台ノ庄 子 コンピュータ 中央 店き 仙 台. デン コード一 


1 1/12-13 


• 東京 八 王子. ム ラウチ 


11/19-20 


• 旭川. そうご 旭川 店 • 福岡ノ ベスト 福 岡 


1 1/26-27 


• 札幌 / 九十 九 電機 礼 幌店肇 岡 崎， ジャス コ參広 島/ ダイ イチ 


12/3 • 4 


參 大阪/ 上 新三宮 一ばん 館 秦豊田 Z ジ ヤスコき 名 古屋. /システム イン 吉野 



川 月 6 曰〜 n 曰に、 東京 晴海 
の 見本市 会場で 「エレ ク卜 ロニ 

クス ショー '8B」 が 開催され た。 
この ショー は、 電子 部品から 電 
気 製品 ま での 幅広 い 意味での ェ 
レク卜 ロニ クス に関する 見本市 
なんだ。 やっぱり、 八 イビ ジョ 
ンゃ 衛星放送が めだつ 中で、 M 
SX2+ を 展示して いたのが ソ 
ニー。 お客さんに、 自然 画 や 縦 
横 スクロール について 説明 をし 
ていた。 ソニー は ほかに 8 ミリ 
ビデオカメラの 貸し出し もやつ 
ていて、 これ はかなり の 盛況。 
行列が でさて いたのだった。 




秦 プレゼントが ほしい 人 は、 {& はお 

おもしろい】 J と、 以上 の 上、 IT- 

ドジな 話、 恋の悩み、 人に いえない S 



リ、 ① ほしい プレゼントの 香！ p と轰 sstt 所 (§ 誉 マと 都？ も) 二 

4IKI7 TIM Msx . FANnFFB . さあ $^ しなさい」 係まで。 

ど りと あらゆる もの イラスト 掲載 者 は舍 【 



<5 ソ - II は MSX2 + 

を 展示して いた 




攀バボ さん、 性格 変わったみたい， 
かわい そラな 人に テレカ を あげる 
し、 バボ 死ねって のち 少なくな つ 
たし、 いい 人に なった でしよ。 （宮 
城 • 後藤 道彦） 

それ は 「死ね」 とい ラ八ガ キを載 
せない だけ だが、 ほんと ラ にいい 
人に なった ので 悩みに 答えよう。 
參 悩みです。 とってち かわいい 子 
に 電話で 告白され たんです。 で、 
デー 卜に 誘われ たんです けど、 こ 
ういう とき、 どラ したら いいんで 
すか。 （埼玉 • 鈴 木 大輔） 

デー 卜すれば い いんじゃない。 
• 車 のこと しか 頭に なくて、 巿販 
の ゲームで 遊 ぼ 一とい つても、 ノ 
ッて くれなかった 彼が、 ファン ダ 
ムの ゲーム だけ は なぜか 喜んでい 
つし よに 遊んで くれます。 男の人 
つて 不思議ね と 思ったり する この 

ごろ。 彼 23、 私 21、 世 は 平和。 彼 
と モニター 向かう 幸せよ。 人生 は 
愛で 輝く。 （北海道， 瀬 川 喜 子） 

フッ、 そう 思って いるの は 今の 
ラち だけ さ。 人生 は 蛭 子 能 収のマ 
ンガ のように 一瞬に して 変わる の 
だ。 親子 3 人が 楽しく 釣り をして いて 
ち、 次の ページで は 釣った 魚に 食 あた 
りして 一家 全員 死んで しまう の だ。 釣 
つた 魚と 幸せ は 紙一重 じゃあな いか。 
よく わからな いが。 

• 家に は 左 卜 全の 『老人と 子供の ポル 
力』 があります。 見つけた とさ は 大笑い 
でした。 （愛知， 安江 尚紀） 

わたしの 家に は、 三 波 伸 介さん お 気 
に 入りだった 演歌の 天才 少女 11 松 本 結 
香" の 1 " モダンお じさんと 孫 j が あるが、 
高 橋 慶彦の 『ラ わさの セクシー クイ一 

ン J も ある ぞ。 なぜか、 「王貞 治 物語 J 
も。 恥ずかしい ぞ。 

秦 「ぜいたく は 敵 だ」 というの はよ く 聞 
くが、 「貧乏 は 味方 だ」 とい ラのは 見た 
こと も 聞いた こと もない。 （群 馬' 年賀 
の 田 中） 

そういえば、 「借金 も 財産の ラち」 と 
いうが、 借金で 幸せに なった 人 を 見た 
こと も 聞いた ことち ない ぞ。 
• ぼくのう まい ものべ ス卜 1。 力 ラシ 



orm • 菅 原由 行: ■: いい 女 を g f にしたら、 現れた 妹が 

もっと でて 力 v 《ィ だつ た …一 というよ 一な もの。 キ 

ミ たちの 節 寺ち はよ一 くわ かるが、 二れ を 見た 松 下 

の H 氏が 「家に 火 をつ けて やる./」 といって おった 

明 太子 を 火で あ ふった もの を 白い ご飯 
でいた だく。 （岡 山 • 加 藤 正 志） 

長い 手紙の 一部 を 使わせて もら つ た 
ぞ、 加 藤。 しかし、 その 「いただく」 と 
いうの は 若くない。 まるで それが 泉ピ 
ン子 であろ ラと 赤木舂 恵で あろうと 杉 
村 春 子で あろろ と、 ご飯 を 作る とさ は 
かならず 「何 か こしらえる わね」 とい わ 
せて しまう 橋 田 # 賀子 ドラマ に似てい 
るぞ。 長くな つて 申し わけない。 
拿 テクノポリスの 広告 マン ガは おかし 
し、。 次号 を 待てと か、 次号に つづくな 
どと いいながら、 つづぎ を 見た ためし 
がない そ。 （神奈 川 • 安岡 若久） 

だから、 いってる じ やない か。 いい 
かげんな 業界な の だ。 キミの 顔に メガ 
ネと チヨ ビヒゲ をつ けて、 業界 人に し 
て やる ぞ。 

ところで、 ぶち ゆるつ ちゆつ ちゆ バ 

一 モン 卜、 の CM 作曲者が 野 村 義男だ 
と 教えて く れた 岡山県の バボの 弟子 く 
ん / テレカ はお まえの もの だ。 くれ 
て やる そ'。 



秦 テレビに はなくな つた 

自粛で ある。 ^i£、 もっとも 目だった 深 
夜番 組 は 真夜中の 二 m だろ う 。 

^^亍 つ てる キミた ち には^ 系ない 
時間帯 かもしれ ない が。 

そ 

のお かげで、 ますます 「-; «」7^W から 何 
時 ま でな のか わか ら なくなって しまつ た。 
ひとむかしまえの;^^ といえば、 あきらか 

に r IIPM」 であり、 r タ モリ 俱楽 部」 や 「グ 

ニン グ J であった。 

テレ朝 3 盼 もの を 観た あと は C I 
他 局の^ う 天気予報」 で 幕を閉 じ るの が 
常で あり、 それ 以踏 もやって いるの はテレ 
ヒ I 京の^ fttll だった^)、' する。 それが、 
こ 二のと 二ろ 深夜 番組 は 「深夜」 の 境 目 を 
なくし、 岡 部 まりと いう 夜 専門の 夕 レント 
まて 生んで しまった。 



思えば 4 年 まえ、 『オール ナイ ト フジ」 が 
あたった の を 機に、 土曜^^ 戦争と いうの 
力 < 起こる。 日テレ の 1 " 海賊 チャンネル j は 
* ぉ灸 タイム"、 テレ 朝の 「ミツ ドナイ ト穴本 
木 j は、 すが も 美容 P^StTT マッサージ 界 
のゴ一 ルド フィンガー ドクター 荒 井" とい 
う 名物 を 生み出し、 TBS は 「ハロー ミツ ド 
ナイ 卜 j で、 せっかく テレビ 出- 演をミ 免 意した 
松 山^ #を ただの^) 薄い 田 ^にして し 
まった。 その あと は、 ドクター 荒 井 も ネ申経 
'1« 労で ダウ ス 松 山 預 が 横 山 やすしに 
なり、 テレ朝 3 盼 ものが そっくり 日 テレに 
行ったり で、 すつ か リシ ラ けて しまった も 
のた'。 

そう して; «に 対する 幸媳 がな く なり か 
けた ころ、 テレ 朝の 「朝 まて 1 テレビ j 力^ 
場した。 そして、 フジの JOCX-T V 2 が 始ま 
つたり して、 いつのまにか 24^蜀 テレビ は 
あたりまえ になって しまった。 

B« も ひと 晚に何 本 も 見られる。 「白バイ 
野郎 ジョン & パンチ j も 元気 だ 。オール ナイ 
トフ ジも せ賴 タレント^ lilf から、 また 
女子^へ とも どった し、 アミ ユース '総， 出 

演の f "土曜 深夜族」 も 明る く ていいで はな 
いか。 ふたたび； 雜が 盛り あがる ので はと 
,m ^せる もの は あった。 が、 いけない 



の は、 テレ 朝の r プレ 'ステージ」 だった。 

^ 朝 まて れ ばなんでも あたる と 
は 思って いないだろ 一 か'、 やって る 二と は 
同じような する の はわた しだけ か。 毎 
晚 ひとつの テ一 マ をた く さんの パネラーで 
言 摘し、 浮いて いるの は楳 図かず おで、 テ 
レ ビ^ かと, せる の はなぎら 健 害で あ 
る。 ある 日の テーマ は 「無人島で キャン 
プ」。 テレビ 欄の なかで は 1 " 英語 会話 I 〜お 
刺身 食べられます？〜 J と 同じ 二 オイが し 
ないでも ない。 まったく 穴が あったら 入れ 
て やりたい。 

を りした、 だれも 知らな し潘組 
ところで、 ；雜 戦争が 始まる まえに 終了 
してし まった、 当時で は 珍しい オール ナイ 

ト番勵 <4 年 まえにあった。 なんと 12 チヤ 
ン ネル、 ^1 夜の 1 " FAN-TV j がそれ だ。 文 指 炎 
や 相 驟 など 内容 は 地味で、 いいかげん 眠 
気 を 誘った が、 その あと 5 9## から ある 1 " テ 
レビ 医学 の 「肝臓」 などの 咧 象で^! 争 
に 目 を さました もの だ。 

しかし、 つくづく 惜しい 局 だ。 やる こと 
は ど 二 よ り も 早し 、のに、 日曜;？^ に 「やま も 
り ビデ 力 ラ やつち やお 一 」 なんか や つてる 
もの だから、 ザ 言 用して もらえな いの かもし 
れ ない。 ちなみに 1 "やまもり〜 j の 司会 は 横 
山 プリンと 高 井 ギャラ、 リリアン という 矢 [] 
ら ない 顔ぶれだった の を 覚えて いる。 

斷 系ない が、 自粛で 白 力 今年 はない。 
あっても 見る 気 はなし、 が、 紅白がない とい 
うこと は にン オノ ギ' ミュージック フェア J 
でも 見ない かぎり、 菅原洋 一 を I 年に I 度 
も 見ない という こと だ。 いや、 べつに 好き 
ではない が。 



G 



― わ ： 
え か 
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• もっと あつかましい ぞ/ 全 カラ一 で 360 円、 毎月 シ一 寸き、 景品 付き CG コンテスト、 ゲーム ミュージック ソノ シート 付き、 « を 固く する、 
ン ダム ハウス 拡大、 景品 付き ゲーム アイデア コンテスト、 年 も， 壳 者に もれなく テレカ プレゼント、 景品 付き ゲーム クイズ、 本 を 開く と ゲーム ミュー 

クカ、 ずぶ る、 翁 氏に ホロ グラフ。 畠です。 as 島' 中 川 ョ刟恵)^ ほんとうに あつかまし いのはお まえだった。 ： ^也の^ 言树。 （バ） 






1 画面 プログラムが 今回 は g 

本。 自動 迷路 プログラム OAUTO MAZE 
(P47), 丸太 を 飛び越える ©LOG & LOG (P48), 興奮の 連 
続 @ パド ミン 卜ン （P48)、 ノ一 テン キな横 スクロール © お 一 ほ 
け 一ち の 冒険〜 旅立ち ~(P49)、 射的 ゲーム ©BAN BAN 

(P49)、 記憶 ゲーム @ おほえて ろよ （P50)、 ただ 見て いる だ 
けの © 呆然 （P50)、 似た 文字 判別 訓練 ソフ 



卜 ©M0JI(P51)、 逆 
転の 発想 ©バ ドルく ずし V3(P51)。 さらに、 
10 画面 を ちょっと 超えた 本格 シ ユー ティング ©FORCE BL 
ADE(P5« もい い。 もちろん、 芸の 細かい ®ATTACK No. 
1(P53)、 水道管 ゲーム ©WATER PIPE2(P53)、 新種の 盤 
ゲーム ® 桂 馬跳び (P54) の、 充実 N 画面 卜 リオ もお すすめ。 今. 
月 は 計 13 本な わけ だ。 



かってに 迷路 を 作り あげ、 かってに 解いて いく 
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メイズ 



AUTO NAZE 
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e i o 迷路 を か 



> てに 作る 



なにごと であれ、 他人が 苦労 
している 姿 を 見る の はどうい う 
わけ かお もしろ いもの だ。 苦労 
している のが 人間 だと、 つい 見 
るに しのびな いという 良心が 出 
てし まう もの だけれ ど、 コンビ 



t そして 自分で か 



> てに 解く 



ユー 夕なら それち ない。 
一見、 迷路 ゲームの よろ に 見 

える この 鑑賞 ソフ卜 は、 MSX 
が 迷路 を 苦労して 作り、 それ を 
また MSX が 苦労して 解いて い 
くと いう 作業 をェ ンェン くり か 
えす プログラム 
なの だ。 

三途の川 にあ 
ると いわれる 賽 
の 河原で は、 死 
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んだ 子どもが、 石 を 積んで 塔 を 
作り、 作る はしから 鬼に くずさ 
れ、 また 作り、 またく ずされ、 
また 作り …… をく りかえ すと い 
われる が、 まさに 「賽の河原の 石 
積み」 （知らなかった 人 はお ぱぁ 
さんかお 坊さんに 聞けば わか 

る） を MSX で 表現した ような 
プログラム だ。 

その ラぇ、 迷路 を かってに 解 
きおわって 新しい 迷路 を 作る と 
き は わざわざ 色 を 変える という、 
色気 も ある。 

そのままに している と、 MS 
X は いつまでも 迷路 を 作って は 
解き、 作って は 解き をく りかえ 
すので、 いやにな つたら CTR 
L+STOP で 終止符 を 打とう。 



O この 道 は 、路 だった 



あわてて もとに もどって やりなおし。 どうやら 今度 
はちゃん と 正 道 をた どれた よ う だ © ゴール は いつも 右下 ( 




二 ある 



O また 迷路 を 作る 
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o そこで ジャンプ 



最初に レベル を 聞いて くるの 

で、 D〜5 の 数字で 答える。 小さ 
いほ ど 丸太と 丸太の あいだにで 
さる 間隔が 小さくな り、 大 さい 
ほど 広くなる。 やって みれば わ 
かるが、 間隔の 小さい ほラ がむ 
ず かしい。 数字と リターン キー 
を 押して ゲーム スター 卜。 



た ふん、 ここ は 川 だ。 上流 か 
ら 丸太が どんどん 流れて く る。 
なぜか こちら 向きに にっこり 笑 
つてい る 主人公 は、 小さな ジャ 
ン プゃ大 さな ジャンプで、 川に 
落ちない よろ に 丸太の 道 を 進ん 
でい く。 ジャンプの 大きさ は、 




3- 。では- 

スペース キー を 押してい る 時間 
で 変わる。 チョン、 なら 小さい 
ジャンプ、 長く 押してい ると 自 
然に 大きい ジャンプになる。 
丸太の 道 を どこ ま で 走れる か。 




し IVt^d^^ き 



とぺ' 'し fi?D 



SPAC 



O う まく 着 さらに 続く 



O 川に 落ちる と ゲーム ォ- 



© 左 も 移動 








シャ 卜ルの 動きの 芸が 細かい ェキ サイ 卜 ゲーム 






。 ' 。 
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p O ゲーム 「鼎 台の サーブ 








■■ ■ . 

9 

P 


□ 
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■ 



o 飛び あがつ て 打つ と スマッシュ 

名前のと おり、 バドミントン 
の ゲームで、 曰 人 対戦 専用 だ。 

この ゲーム を プレイし ている 
と、 なんとなく コ ナミの 名作 ス 
ポー ッ ゲーム 『ピンポン』 を 思い 
出した。 

この ゲーム も、 あの 名作 ゲー 



o シャ トル は 鋭く 相手 コートに 

厶と 同様、 プレイヤ 一は ラケッ 
卜 だけ。 そのかわり、 2 つの ラケ 
ッ 卜の あいだ を 往復す るシャ 卜 
ル (バドミントンで 使う 八ネ付 
さの 球) の 動 さが なかなか リ ァ 
ルで 本気で 楽しめる。 
まず は サーブ。 カーソル キー 



o 芸の 細か!" 、i 式 合 展開が 楽 しめる 

(ジョイ ス ティ ック） のどれ か を 
押す と、 シャ 卜ルが あがる。 こ 
のと さ、 下方 キー だと 相手 コー 
卜の 手前に 落ちる ショー 卜サー 
ビスに なり、 後方 キー を 2 回 押 
して ラケッ 卜の 先つ ぼで 打つ と 
相手 コー 卜の 奥深く に 届く ロン 
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グ サービスになる。 

レシーブ でも、 ラケッ 卜の 前 
方で 受ける と 遠くへ 飛び、 後方 
で 受ける と 近くに 落ちる。 飛び 
あがって シャ 卜ルを 打てば、 ス 
マッシュ もちやん とでき る。 

ところで、 この バドミントン 
に は、 ちゃんと サーブ 権と ぃラ 
のが あり、 サーブ 権 を 持って い 
る ほうの プレイヤーが ポ イン 卜 
を 取った ときに はじめて スコア 
が 増える。 サーブ 権の ない プレ 
ィ ヤーが ポ イン 卜 を 取った とぎ 
は、 ただ サーブ 権が 移動す る だ 
けで スコアに はならない の だ。 

原則として ほ 点 取った プレイ 

ヤーの 勝ち だが、 14 対 14 になる 
とちやん と ジュースになる とこ 
ろち 芸が 細かい。 




O サーブからの シャ トルめ 動き を 点の 車 ii» で 表すと =んな 感じになる 
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カラフル ボール をよ けつつ 大 ぼけ キャラが 進む 



o まず 最初に 天井と 床 用の 

キャラクタ を 置いて から 




o キャラクタの 色 を 変えて 

天井と 床ら しくす る 




丄ぉ 

お 一 


■、、 

ま 


1 に ^ ^ 

け -£の 


釋 


CS3 CS32/2+/R A M8 K /1 画面 


BY 


つつち い 




o ゲーム 開始。 天井と 床 は 
左へ 流れて いく 



お 一 ぼけ 一た 

G 右手と 左 

手が 上と 下 
を 向いて い 
る芸の 細か 
い ±A 公 

いちおう ス卜ー リーが ある。 
「今から 1 か 月 ほど まえ、 お 一 ぼ 
け 一た は 家 を 出た。 どこかに 自 
分の 助け を 必要と している 人が 
いる はず だと 思った からだ。 い 
つてお くが、 け 一た は 勇者と か 
そんな もので はない。 たんなる 
思い こみの 激しい バ 力であった。 
『今日 も 何にもない のか』 そう 思 
つたと たん 目の まえに 見知らぬ 
洞窟が あった。 け 一た は 敵が い 
ると も 知らず その 洞窟に 入って 
いった j 

うう む。 まあ、 それ はと も か 
く、 その 洞窟で は 3 種類の ボー 



ルが 現れる。 それぞれ 動 さが 違 
ラのを 見さ わめて、 ボール をよ 
けつつ、 右へ 右へ （奥へ 奥へ） と 
進む ゲーム だ。 

進む たびに 進んだ 距離が メー 
卜ルで 表示され、 け 一た が ボー 
ル にあた ると いったん 飛び上が 
つて 画面 下に 沈没して ゲーム ォ 
一 バー。 

リ プレイす るた びに 天井と 床 
の キャラクタの 正体が 現れる の 
がダ サイよ ラな かわいい ょラ な。 




時間 制の 射的 ゲーム。 
スコープ を カーソル キーで 動 
かして 的 を 撃ち落とす ゲーム だ 
が、 スコープ は、 ただ カーソル 
キーに 対応して 素直に 動いて く 
れる わけで はない。 

スコープの 動 さは いわゆる 慣 
性が きいて いて、 いったん 右方 
向の カーソル キー を 押す とそち 
らにズ ズーッ と スライド してい 
く。 そこで 下方 向 を 押す と 右下 
の ほうへ 動いて いく ことになる。 
右方 向に 動く の を やめて ほしけ 
れば、 左方 向に ある 程度の 力 を 
加えなければ ならない わけ だ。 



射的 は 素敵 だ、 霧笛 は 詩的 だ、 秀樹 はおで き だ [^リス 卜 は 62 ページ 



バン 



バン 



BAN BAN 
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BY 秋 元 慎- 



た だ、 あまり 加えす ぎる と 今度 
は 逆に 左へ ズズ ーッと スライド 
してし まう。 実際の 射的 は、 照 
準 を あわせる のがむ ず か し し 、わ 
けで、 パソコン ゲームで そのむ 
ず かし さ を 表現す ると こうなる 
というわけだ。 




さらに、 的の 現れ 方が けつ こ 
う リアル だ。 シャキ インと いう 
感じで 人の 形 （丸が 頭、 三角が 
体、 のつ もり） をした 的が 飛び出 
す 雰囲気が よく 出て いる。 

的 は、 頭 (丸) の 部分に レーザ 
一 を 撃ち こめば 消滅し、 新しい 
的が 暗闇の 空間の どこかに 現れ 
る。 次々 に 的 を 撃ち落と してい 
き、 1 分た つたら ゲーム オーバ 
一。 撃ち落とした 的の 数が スコ 
ァ となって 表示され る。 

10 点 以下の 得点し か あげられ 
ない 人 は、 大地震が 起きた とき 
に はかならず 逃げ 遅れて しまう 
タイプ だとい える だろう。 




， J o よしよ し、 あったり- 




o そっち じ やない つてば/ 





, り ス卜は 61 ページ 





く 



o 赤い ボ— ルは直 

進して くる。 天井 

にあた ると 等角 度 



。放物線 を 描きな 

つ がら 床で 



や 



する。 正直に いう 



反射で はねかえる P とた だの 黄色 

ろ 



つ 

赤 



さ 

や 



つ o 放物線 は 放物線 

^. だが 重力が 逆 方向 



な 

ィ 

レ 



」 働く。 正直な 色 

は 明るい 黄色 
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プ (プ) プピ (プピ ) プピポ (プ ピプ) あ、 間違えた 

おほえな よ 



CE3 CS32/2+/RA M8K /1 画面 



已丫 巿村宣 成 





O 宇宙の 中心から ジワジワ 





どうい ラ わけ か、 クル グルラ 
ずまい ている もの は じっと見て 
しまう。 見て いると ついつ い □ 
が 半開きに なり、 よだれが たれ 

て、 目はラ つろ になる。 

この プログラムに、 呆然と い 
ラタ ィ卜ル がつ いたの は、 た ふ 

1 ん そんなと ころ 

が 理由 だろ ラが、 
いずれに しろ、 



O 完 fiL 二の 形の うずまきが グル ゲ) レ 回転す る 




グラフィック アニメーション タ 
イブの 鑑賞 プログラム だ。 最近、 
ファン ダムで は ブーム。 

RUN させる と、 「コマ カサ」 
を 聞いて くる。 数値 は 1 から 100 
まで だが、 小数点が ついても か 
まわない。 この 数値が 小さい ほ 
ど 緻密な ラず まさにな り、 大き 
いほ ど おおざっぱな うずまきに 
なる。 作者のお すすめ は 1.5 で、 
左の 3 枚の 写真 は その 数 
値で やった もの だ。 
細か さ を 設定し おわ 
ると ジワジワ ッ とた < 
さんの 線 を 画面の 中 
央 からぐ るぐ る 回し 
ながら 引いて いく。 
設定した 値が 小さい ほど 待つ 
時間 は 長い。 じ一 つと 待って、 



ス卜は 64 ページ 
編集部 改造 バージョン 

時 g 十 もど 




O 設定 値 を 5 にした パターン 

^9 ^ もどき 




O 設定 値 を 20 にした パターン 
やがて 十分な 量の ろず まぎが で 
きたと ころで、 グ ルグル グルグ 
ル …… 。 

あきたら、 スペース キー を 押 
すと、 最初の 細か さの 設定に も 
どって やりなおせる。 荒い 設定 
も それなりに おもしろい。 編集 
部 改造 バージョン も ある ぞ。 



ス卜は 63 ページ 

確か 10 年 以上 もまえ に、 こう 
いう 電子 ゲームが はやった。 そ 
の 名 ち 「サイ モン」 というの だが、 
今でも あるの かな あ。 

まず、 レベル を 設定。 レベル 
o は 音と キャラクタ 付き、 1 は 

出題の テンポが 速い、 2 は 音が 
なく キャラクタ だけの 出題。 

ルール は 単純。 コンピュータ 
が 「プ」 なんて 音 を 出しながら そ 
の 音に 対応した キャラクタ を 表 
示す る。 プレイヤ 一は、 それ を 
そっくり マネす る。 正解 だと 次 
に 「プ ピ」 と 2 つ 出して くる。 プ 
レイヤーが マネす る。 すると 「プ 
ピポ」 と 出題す るので また それ 
を マネす る …… 。 以下、 ほ 音に 
達する まで 続く。 出題 は、 まえ 
に 出した 音に 1 つ 新しい 音 を 加 
える という 方式な ので、 かんた 
ん なよ ラな 気がする だろ ラが、 
それが なかなか。 「プピ ポプ ピピ 
ポピプ プポ」 なんての をく りか 
えして いるう ちに、 つい 間違え 
てし まラ のだプ プポ。 






O さあ »ぇ なさい。 「プ ， O プピ ポプ ピピ ポピ ププピ …… 1 5 問 iSSE 解て 洽格 
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悪の パドル を 天誅 ブロックで くずす 道徳 ゲーム 

バ R^T レ V3 



CS3 CE32/2+/RAM8K/1 画面 



BY おとん 




O 天誅 を 受けて 短くな つた 悪の 心 

画面の 下に 横たわる パドル は、 
キミの 悪い 心の シンボル だ。 悪 
い 心に は、 天誅 を 加えなければ 
いけない。 



O あと I 回て 敛 心で きる 

上から 落ちて 調子よ く はねる 
四角い ブロックが、 じつは 天誅 
の シンボル だ。 この ゲーム は、 
悪い 心 をた くさん 持つ キミが、 
自分から 進んで 天誅 を 受け、 い 



O 最後の 天誅 を 受け I 面 改心 

い 人に なろうと 修行 を 続ける と 
いう 設定 だ。 

だから、 プレイヤ 一は 悪の 心 
を 操作して、 天誅に 自分から あ 
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たる （どちら かとい ラと 天誅 を 
あてる という 感じ だが) のが 目 
的 だ。 天誅が 悪の 心に あたる た 

びに 悪の 心 は 次第に 細り、 16 回 
天誅 を 受ける と 消えて、 面クリ 
ァ。 ク リアす るた びに 天誅の ジ 
ヤン プの 高さが 低くな り、 むず 
かしくな つてい く。 9 面になる 
と ジャンプと いうより 連打され 
ている ような 感じ だが、 もし、 

万一 g 面をク リア すれば、 も は 
や 悪の 心 はなくな り、 ついに プ 
レイヤー は 悟る のであった。 

この 単純な ゲームに、 これ だ 
けの 不気味な 設定 をつ けた 作者 
の センス は 見るべき ものが ある。 
天誅 を 受け そこねる と、 天誅 は 
スッと 画面 下に 消えて いさ、 静 
かな ゲームオーバー となる。 



o 天誅の 色 は レベル ごとに 変わる 



o ナイス、 悟った 瞬間の ISS 




通 じ， 

姊糊 




•;；•■ , SPACE 



り 7" レて 







まぎらわしい 文字 を 見つける 目 チカ チカ ゲーム 
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ぜんぶで^ 面 も ある 文字 探し 
ゲーム。 ずらり とならんだ ある 
文字の なかに、 それと よく 似た 
憎らしい 文字 （「スコア」 の 上に 
表示） がいくつ か 混じって いる 
の だ。 時間 内に、 その 文字 をせ' 
ん /3; 見つけて、 カーソル を あわ 



せ スペース キ一 を 押して 「*」 に 
変える のが 目的。 GRAPH キ 
—でク リア 宣告 すれば 残り タイ 
ムが スコアに 加算され る。 

ただし、 目的の 文字が まだ 残 
つていた 場合 は そこが 「參」 で 表 
示され、 ゲームオーバー。 




n o-; 昆 じった 6 



□ 




2 面。； のなかの ： を 探す 



D^U ス卜は 65 ページ 



す o 見つけて スぺ I スキ 

出 —を 押す と、 その 文字 

^ は * に 変わる 



© むずかしい 面の— つ。 o 「く」 のなかに 混い 

「あ」 に 混じ つ た 「お」 つた 「く」 を 探す。 う、 一 

を 探し出す ん まぎらわ しいな あ 





い s ^の る 




o 流れ星 もい ちおう 敵 
射で 撃破して 突き進んで いく 



4. I 



O ボス キャラ は ダメージ を 与える た 
びに すばやくな るので 手 ごわい 




O 5 面の ボス キャラ を やっつけ ると 
秘蔵の 面が プレイで き る 



経済的な ボス キャラの 作り方 を 教えます ゲーム 


フォース ブレード 

FORCE BLADE 
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BY YAX-ZiP 


⑩— スっ" し— お， 春 一り 
編 Mr-'i 丄 


ゴ 1 ョっス ィ' リク - 
ち^^ます 








1 


5 






<} 青い ときに 取る と 5 

段階で 左右に 移動す る 
ス ピー ドが あがる 



o シール ド のつ o シ―ル ド のな 
いている フォー くな つた フォー 

スブ L -— ド ス ブレード 

見れば わかる が、 これ はシュ 
1 ティング ゲーム だ。 しかち、 
作者 自身が 認める ように あの 名 

作 1 " PURE STAFL' を 強烈に 
忌 識 しんこ ゲ一厶 た。 

自機 フォース ブレード は、 左 
右に しか 動け ない が、 とさ ど さ 
出て くる パワー 八 一 卜 （撃った 
びに 色が 変わる） を 取る ことで 
スピード を 速くしたり、 ビーム 
を パワーアップ させたり、 シー 
ルド を 強く したりで きる。 

ひとしきり ザコ キャラ を やつ 
つけて いくと、 面の 最後で ボス 
が 出て くる。 ボス を 倒す と面ク 
リ ァで、 次の 面へ。 5 面 をクリ ァ 

O 敵の 動きが すばやかったり、 猶 i に 
おそかったり、 変態的な o 面 



(J 赤い ときに 取る とビ 
-ムの 威力が 増し、 4 
個 目で タイプ も 変わる 



^^^k G 黄色い とき は シ―ル 

L P J ド増 Sfc 取れ は15 る ほ 

ど シールドが 厚くなる 
すると、 高速と 超 低速が まじ d 

あった 変態 面 面 を プレイで き 
るよう になる。 面の 最後で は 
] 面から 5 面の ボスが オン パレ 
ードで 出て さた 5 えに 最後の 大 
ボスと ぃラか 3 色 タンゴが 出て 
くる。 最初から 最後まで、 連射 
連射で 汗をかく、 正統派 シ ユー 
ティング ゲーム だ。 

ところで、 最初 は 気がつかな 
かった けど、 この ボス キャラ、 
じつは、 5 面の ボス 以外 は、 ぜん 
ふ' ザ コ ちゃんな どの 組み合わせ 
なの だ。 ラ まいな あ。 



ザコ ちゃんち ち 



D^** 1 J ス卜は 67 ページ 



ボス ども 




か 力よ €) 

も ンぅレ 
しの だン 
れ 輪が 
な 切 、 
いり ミの 



かリを O 

伊 か か サ 
勢 ザ け 
ェ リ た グ 
ビ ガ サ ラ 



O 足が 少ない ムカ 
デ。 動き もちやん 
とク ネクネ してい. 
て ^寺ち 悪い^ 



© 貧乏な 劇団の セッ 
卜に 使われる 三日月 
モデルと いう 感じ 




o ただの カラフルな ボ 
—ル だが、 ふよ一 んふ 
よ 一んと 揺れ動く 



TOP 
&± 43 も 8 

SCORE 

i-BFT 3 
^00 VAX 




G 斜めにし か 
攻撃して こな 
い 流れ星 型 ザ 
コ キャラクタ 

G まっすぐ 降 
りて くる だけ 
の ~« ^的 
なザコ 




Q いちばん 下 
についた らま 
たも どって い 
く リターン M 

O まっすぐ 降 
りてきて 斜め 
にも どって い 
く ヒネ クレ型 









(TF に 着く と 

バウ ン ド して 
攻めて く る ゴ 
ムボ一 ル型 

G 斜めに やつ 
てきて 左右と 
下で はねる 4 
方向 反射 型 



麵 



V 
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© 赤い 玉 は サーブ 権 を 示す 

またもや 2 人 制 バレーボール 
だ。 最近なん だか この 手の ゲー 
厶が 多い。 でも、 この プロ グラ 
ムは、 ボールの 動ぎ や プレイヤ 
一の 動 さが 微妙に 変えられて、 
奥深い 味わいが ある。 

ボールの 動 さは ほかの 同種の 



ボールに 微妙な 変化が つけられる バレーボール 



アタック 



ナンバー ワン 



ATTACK NO.I 



CS3CS32/2+/RAM8K/ / 5 画面 已丫 TORTOISE 



ゲームに 比べて ゆっくり してい 
るが、 どちら かとい 5 と、 ボー 
ルの 動ぎ を 正確に 追える ので か 
えって プレイに 熱中で きる の だ。 
プレイヤー を 操作して、 スぺ 
一 スキー （ A ボ夕 ン） で ボール を 
打つ というと ころ は、 よく ある 



パターン だが、 プレイ 感覚 はこ 
まやか だ。 たとえば、 ジャンプ 
して ボール を 打つ と アタックに 
なる が、 ジャンプ すると 見せ か 
けて おいて ふつうに レシーブす 



D^ 1 J ス卜は 70 ページ 

ると いう フェイン 卜 技 も 使える。 
カーソル キーの 下の 低い ジ ヤン 
プと はそう いうと さに 使う わけ 

だ。 

ボール を 打つ とさ も スペース 
キー を 押してい る 時間に 応じて 
ボールの 飛 ^高さが 変わって < 
るし、 打つ とさに カーソル キー 
の 左右 を 押す と ボールの 飛んで 
いく 角度が 変化す る。 

この ゲームで 戦って いると、 
スポーツに はたい せつな 一瞬が 
いくつ も あると いう ことが 身に 
しみて よく わかって くるの だ。 





o 敵の ボールが フ ラフラ ッ とネッ 
ト上を 通過す る 瞬間 をね らう 



o アタックした 直後。 鋭い ボール 
が 相手 コートに 打ち こまれる 



ジヮヮ ッ と もれる 水滴 をよ けつつ 水道管つな 

ノ み 一 一 ノ、 つ ノ 

WATER PIPE 2 



CSi CS32/2+/R A M 1 6 K ノ4 画面 



BY TEIJIF 



これ もなかな かかわい い。 

画面の 右端に は、 上下に 水道 
管の 端が ある。 ここに 水道管の 
パーツ を どんどんく つつけ てい 
つて、 1 本の 水道管 を 完成 させ 
水滴が 出て くるまで 









腿 

職: 



o 水滴 は 二ん な ふう に ゆつ く り と 

水 »1 の 端から もれて くる 



るの が ゲームの 目的 だ。 

でも、 でび る くんに でさ 
と は 水道管 を 押す こと だけ 
面 中に 散らばる 水道管の 切 
を うんしよ うんしよ 押して 
端の 水道管に くっつけ てい 
けだ。 

ところどころ にある 茶色 
みたい なやつ は、 ただの ジ 
キャラ。 あたっても なんと 
いけれ ど、 水道管の パーツ 
の ほうに 持って いくとき に 




でび る ぐんつ 

o 頭の 両側に 

ッノが はえて 
いるの 力 せ射^ 
それ 以タ f はべ 
つに これと い 
つてない 

ごらんので びる くんと いう 主 
人 公 を 操作して、 水道管 をつな 
いでいく かわいい アクション ゲ 
ー厶。 水道管の 端から とさ ど さ 
もれて くる 水滴 は 敵 だけれ ど、 

o 右上の 水道管に 注目 




ほ 气-陽 



^8 



□ 



O ゲーム スター ト。 
くん は 左上に いる 



でび る 



1 






I 






H m , m 尸 1 






TOP 288 SCORE 18B EHER6V18 


□ 



o どん どんつな いでいく。 水滴 も 
ポロ ポロ ッと 出て きている 



ぎ 




る こ 

。 画 
れ端 

、 右 
くわ 



の 岩 

ャ 7 
もな 
を 右 
は、 



D^* 1 J ス卜は 72 ベー ジ 

けつ こ ラジャ マになる。 どラし 
て もジャ マな 岩 は、 何 かに 押し 
つける と シュヮ ヮッと 消える。 
水道管 を 伸ばす のに モタ モタ 
している と、 上の ほうの 水道管 
か ら ジヮヮ ッ と 水滴が もれて く 
る。 最初 は 先つ ぼ だけ をち よこ 
んと 出し、 少しずつ 身 を 乗り出 
してきて、 全身が 出て しまう と、 
画面 中 を 水滴が 飛び まわり はじ 
める。 飛び まわる 水滴に でび る 
くんが あたる と、 そのたび に 画 
面 右下に 表示され ている ェ ネル 

ギ 一の 数が 減り、 これが Q にな 
ると でび る くん はァゥ 卜に なつ 
てし まう の だ。 

水道管 を 完成 させた ら面ク リ 
ァ。 面 を 進める ごとに 氷 滴の 出 
てく る スピード は 速くなる。 




0_tA 、ら 下まで つないだら ク リ ァ c 
次の 面で は 水 もれが 激し く なる 



SPAC6 
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O 黒の 番、 1浮 目。 さて、 キミなら ど 

こに キ 了つ。 下 を 見る まえに 考えよう 

A. これで 詰み 



































gSLS C0H2KS 
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o ここが 正解。 じつは、 この 写真 は 担 

当 者が はじめて COM2 に 勝った 瞬間 
じっくり 考えて、 なかなか 鋭い 
手 を 打って くる。 
讕 ルール はかん たん 

さて、 かんじんの ゲームの ル 
ール はとても シンプル だ。 
① 相手が 最後に 打った マスから 

8 方向に 桂馬 跳びした 位置に あ 
る マスの どれ かに 石 を 打つ 

8 方向 桂馬 跳びと いうの が ど 
ういう ことか わからなくても だ 
いじょう' ぶ。 石 を 打つ マス を 示 
す カーソル は、 何も 押してい な 
し、 とき は 相手が 最後に 打った 石 
の 上に あり、 カーソル キー を 右 
とか 右上と か 8 方向に 押せば そ 
れに 対応した 桂馬 跳びの マスに 
カーソルが 自動的に 移動して く 
れ るの だ。 ただし、 
© 相手の マスの 真横に どちら か 
の 石が あると、 その 斜めの マス 
に は 石が 打てない 

つまり、 桂馬の 足が 押さえら 
れ ている 方向に は 跳べない とい 
う 感じな の だ。 そして、 
© どこ にも 石が 打てな くな つた 
ほラの 負け 

逆にい うと、 そうさせ たほう 
の 勝ち。 先の 先の 先く らいまで 
読める ようにな ると 楽しい。 



、する の は、 この 設定の な る。 じ UM^Lk^ しこ 



石の 打てる マス 打てない マス 
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； プレイヤーが 黒の 場合 



0M 2 相手に 5 X 5 で プレイ 



p ず^^ 




jj|JO 黒が プレイヤ一、 白 力く COM: 



□ 



Q このへん は 適当に やって いる 



C M 2 S 



s 稱 



囲碁で も オセロで も 五目なら ベで もありません 
けいま と 





O なんだか いやな 予感 



o もう 黒 は 打てない。 負け - 



□ 



や? や 1 



■■nan 
釅 a 國酾國 



，0 白の COM2 はおへ 変化した 



□ 



O あ 黒 はこ こにし か 打てない 



— ， 




^^國 

かに 1 " COM1 」「GOM2」 とい 
うのが あり、 これにし ておいた 
プレイヤ 一は コンピュータが 担 
当 するとい うこと だ。 つまり、 
この ゲーム は、 曰 人で 対戦す る 
こと もで きる し、 1 人で コンビ 
ユー タ 相手に 戦う こと もで き、 
さらに、 コンピュータ どうし を 
対戦 させて ながめて いる こと だ 
つてで きる わけ だ。 

C0M1 に 設定して おくと、 
その プレイヤ 一は 早 指しの 名人、 
即断 即決で パッ パッと 指して く 
-— - —おくと、 




ゲーム を 始める まえに 盤の 大 

きさ を 3x3 から gxg のなか 
から 選 ふ。 そして、 次に キー 操 
作 方式 を 設定す る。 プレイヤー 
1 も 2 も、 キーボードで 遊 ふ' か、 
ジョイ ス テツ イク で 遊 ふ' か を 自 
由に 決められ るの だ。 まず、 プ 
レイヤー 1 の 表示 を、 カーソル 
キーの 上下で 変え、 好ぎ な 設定 
になったら スペース キー を 押し 

て 決定。 次に プレイヤー 2 も 同 
様に して 設定す る。 

國 ウォッチ モード =& ある 

感' i 



ここに 石が あると その 斜め 上下に は 打てない 



口の マスに 石が 打てる 

相手が 最後に 打った 石 
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プログラム 確認 用 データ 



9000>200 9010M52 9020 > 153 9030>1 18 
9040>134 9050 > 102 9060> ？?? 



ファン ダム. アン ケー卜 



今月 号に 掲載した プログラム のうち、 おもしろかった もの を 3 本 答えて ください。 

I 銘 の 方に 今 まで MSX.FAN にキ繊 した プロ グラ ムの う ち 希望す る もの を I 本 ROM 

力一 ト リ ッジ にして さ しあげます。 き 、ガキ に 右下の 応^ を はって、 （D^ 月 号で おも 

しろかった プロ グラム 3 本 ®tm ■ 氏名 ■ 年令' ^mm) • mt£#~§o^ 望の プロ グ 

ラム 名 を 明記して、 〒l05^^KtE«4 — IO-7 TIM MSX' FAN 1 " ファン ダム' ァ 
ン ゲート」 係まで。 し, り は I I 月 30 日 '必着。 




プログラムが どうしてもう まく^ » しない 船 は、 ^1 ハガキ で msx • fan^ 部まで。 ただし、 以下の 二と を 守って ください。 （Dram 容量な どが 
自^ 7«1 にあって いるか を艇歸 了ち こみ ミスで はない か を どういう 状態で 動かない か、 どういう エラ— がで るか を 明記。 mi 舌の^^ は、 プロ グラ 

ムの 入った MSX を 近くに 置いて、 ネ應日 を 除く 月^の 午後 4 時から 6斷 あいだに (》0 3 -4 31-16 2 7 )。 そ が；^^^ は 受け付けて いません。 



9000 ' --- NEW TYPE CHECK SUM --- 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 : L=V1 -V- 1 

9030 VS=PEEKCV+2) +PEEK(V+3)#256 

9040 IF VI =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0 し： S=255AND(S+PEEK(V+I)w(lMO 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" ##### >##d VS : S ; 

9060 V=V1 :GOTO 9020 



9G0D> 200 

行 番号 確認 用 ^デ '一夕 




二の 「新' 打ち こみ ミス 発見 ブロ グラ 

ム 2 」 は、 B AS に プログラム リス トの I 
文字 | 文字が 正し く 打ち こまれて いる 
か を、 数字で する ための もので、 
N 画面! ^ソ上 の プロ グラムて "(吏 用す る。 

テープ か ディスクに 
アスキー セーブす る 

① 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 厶 
2 」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をネ 了ち こむ。 

② R U NO 

(^t れぞれ <7>^ 号 と m 溯 データが 

表示され る。 



用 データ は、 されて いる デ 
一夕と 同じ 力 うか を 見て いく もので、 
用 データ 力 しっていたら、 その ^亍 
に 打ち こみ ミスが あり、 データ 力、' 同じ 
な らば ミ ス はなし 、 と 思、 つてい し 、。 

の プロ グラ ム figSffl データ と il® 
に 表示され た 用 データ を 照ら しあ 
わせ、 同じ だったら 0K。 どこかの 行 
力 遣つ ていたら 同じになる ま て "^正す 
る。 ただし、 行 9060COi^S 用 データ は 
胃に よって^: るの て iS® にき さ 
れた リ ス ト て 值#5©?、 する こ と。 
©> "新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 カ^: になったら、 テ一プ または デ 
イス クに * アスキー セーブ * する。 
• テープの：^ 
SAVE"CAS:CHECK" O 
(CSAVE ではない ので; 
鲁 ディスクの # 
SAVE"CHECK".AO 

「新， 打ち こみ ミス 発見 プ 
ログ ラム ョ」 を 使う 

「新' 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 は、 キ繊 された プログラムと まった 
く 同じ かどう か を チェック する プ ログ 
ラムた。 

^号 はもち ろん、 プログラム 中の 
省赂 できる スペース を^ S& したり、 R 



EM 文 を 適当に 打ったり すると その^ ^ 
は 違う データが でて く るの て-; お 
使い方 は、 

(D あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス ク から ロードす る。 このと き、 絶 

対に RUN はしない でお く。 （ I 度で も 
RUN すると データが かわる）。 
② 1 " 新 '打ち こみ ミス 発見 プログラム 
2 」 の はいった テープ または ディスク 
をセッ ト し、 
MERGEXHECK"© 
とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 
(D あら 力、 じめ、 
SCREEN 00 
WIDTH 4 00 
としてお く。 
④ G0T09 00 
と すれば 「新' 打ち こ み ミ ス^プ 口 グ 
ラム 2 」 カ笼り はじめ、 それぞれの プロ 
グラムの 「確認 吊 データ」 と 同じ 形式 
の データ を 表示し はじめる。 
「>」 の 左側 力^ # 号、 右側 力 用デ 
一夕と なる。 

わったら、 用 データの 異なつ 
ていた^^^) プログラム を I 字 I 字 



®(ff 正 力 3 冬 了 したら ®*、 らの 體 を 繰 

り 返し 再度 應忍 をす る。 

(D ^—タ^う ところ 力 1 、 すべてな く 

なったら、 0K。 

®R UN する まえに、 

DELETE 9 000-906 00 

と して 1 " 新 '打ち こみ ミ ス^プ a グラ 

ム 2 」 を 消去す る。 

®^ のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
口 グラム を テープ ま たは ディ ス ク にセ 
—ブ してから、 

R U NO 

® これで、 99/、° 一 セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力^"、 正 
常に き しなかったり、 エラー 力き 

したりしたら、 プログラム m や 変数 
の 冑 を にして、 悪運の 強い ミス 
を 逸' 台す るた めの 戦い を 始めよう。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 




プログラム リス 卜と 解説 • もくじ 

'はじめての ファン ダム 

AUTO MAZE 

LOG & LOG 

#/ 《ド ミントン 

お 一 ぼけ 一た の 冒険 〜旅立ち〜 



おぼえて ろよ 

mm 

MOJI 

ドルく ずし V3 

FORCEB し ADE 

ATTACK NO. 1 

ファン ダム 通信 スペシャル'' 
WATER PIPE2 

m&ms/ 

MSX(7>^ と サウンド 

ファン 夕' ム ハウス 







アン ダム 蓽集 要項 



秦 リ 一グー ズ プロ グラ ム spn (r p 

SCREENO:WIDTH 40 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （ I 画面 あた り 40 
字 X2 析。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 
① I 剛 タイプ 
I 面画 以内の プログラム 

CDNiS タイプ 

I を 超えて までの プログラム 

(DioiUS タイプ 

5 画面 を 超え て 1 画面 ま での プロ グラ 
ム 

書フ リ 一 プロ グラム si5n (FPg^n) 
内容、 形式 長さな どの 制限な し。 

»SII_b のリ U "ル 

an 作、 ~m^mm 
ぉ一 プか ディスクて 寸^す る 
(H 羊し い m の 手紙 をつ ける 

(1 ) 麵. 氏名. 年令 (稗ト霞键 
号' 續 番号 

(2) プログラム (7)^TO、 使い方 
( 3 ) 変数の 意味 . プロ グラム 解説 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その 職、 マップな ど 

( 5 ) プログラム を 作る と き に に し 

た m や 単行本の プロ グラ 厶ゃ ie^、 



メロディー、 キャラクタ （出版社 名 や 
年. 月 号、 ページ も 明記） 
画 あて 先 

封筒 喊 に！^ タイプ を 赤い 色 
て朋言 己し、 裏に は fe^' 氏名 を鲁 いて、 
〒l05^^i5#E^ 橋 4 一 10 — 7 
TIM MSX • FAN 鷗部 
r ファン ダム 'プログラム 系 
まて 嚅随 してく ださい。 

なお、 応 *fF 品 は i§40 できません。 ま 
た、 ^ffl 作品の 版権 は徳 『確 店に 帰属す 
る ものと します。 



す 職 者に は、 ^ の謝ネ しとす il^、 お 
よ び 作品の ォ リ ジナル R M カート リツ 
ジを さしあげます。 



各 季節 ごとに、 g 部 力 した!^ t 

<m^\ タイプに ついて « し、 その 期 
間 内に ま さ れた 作品の うち もっとも 優 

秀な 作品 を 選び、 奨！^ 3 万円 を さし あ 
げま す。 なお、 第 4 回^ fs^] 赏 (IQ-I2 
月 号) は プログラム コンテスト j 
のなかに 組み こまれ ICb-ll 月 号に き 
された 作品のう ち アイデア 力， だった 
作品に 送られます。 




THE LINKS で ファン ダム 掲載の ゲ I 厶 プログラムの ダウン ロ| ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX • FAN . NET では、 毎月 MSX . FAN に 掲載され る プログラムの ダウン 口 I ド 無料 サ I ビス を やって います。 




すが CLOAD? 命令が 使えな 
いので 保存 編 は @ まで 終了です。 
プログラム を 保存す る だけで 
あれば バイナリー 形式、 『打ち こ 
み ミス 発見 プログラム 2』 のよ 
ラに、 他の プログラムと つなぎ 
あわせて 使用す るので あれば、 
アスキー 形式と いうよう に 目的 
に 合わせて 使い わけてく ださい。 



CMT ケーブル 




O ふつうの テープ レコーダとの 接 参 

mi ケーブル は パソコン 販売店 s 

などで 1000 円ぐ らいで 購入で き ： 
る。 ケ一 ブルの 型番 は、 H B K- ミ 
50( ソニー)、 C F-250l( 松 下) など き 



呼び出し 編 



cbad"XXXX" 
Found :XXXX" 
Ok 



cload'TOX" 





第 3 回 力 セッ卜 テープ 



ディスク を 使って いる 
人に とって ディスクの 価 
格が 高い のが 悩みの種。 
ファン ダムに 投稿す るに 
も 「ディスク は 高い ので 
テープで 投稿した いけど 
データ レコーダ は 持って 
いないし …… 」 と 悩んで 



いる 人 も 多い と 思います- 
今回 は 安価で 入手し や 
すい テープ を 使い、 しか 
= & 一般の オーディオ カセ 
ッ卜 レコーダ を 使って プ 
ログ ラム を 保存す る 方法 
および 呼び出す 方法に つ 
いて 説明し ます。 



なぜ テープに 

セーブす るの 力、 

力 セッ卜 テープ は、 フロッピ 
一 ディスク にく ら ベて 価格が 安 
く、 入手し やすいと ぃラ 利点が 
あります。 そのため、 ファン ダ 
厶に プログラム を 投稿 するとき 
など は、 ほとんどの 人が テープ 
に 保存して 送って きます。 

プログラム を テープに 保存、 

呼び出し をす るに は、 MSX と 
データ レコーダ （コンビ ユー 夕 
専用の 力 セッ卜 レコーダ） をつ 
なぐ C M T ケーブル (写真 参照） 
は 必要です が、 デ 一夕 レコーダ 
まで 買ラ 必要はありません。 

録音機 能が ついている オーデ 
ィォカ セッ卜 レコーダ (つまり、 
ふつ ラの テープ レコーダ) が あ 
れぱ プログラムの 保存、 呼び出 
し は 十分 可能な のです。 

オーディオ 力 セッ卜 レコーダ 
を 使って プログラムの 保存、 呼 
び 出し を するとき は、 CMT ケ 
一 ブルの 赤い ミニ プラグ を M I 
C などの 録音 用の ジャ ック （R 
と L が 別々 になって いると き は、 
どちらで も 可） に、 白い プラグ を 
EAR, PHONES などの 再生 
用の ジャックに、 黒い ミニ ミニ 
プラグ を REMOTE、 リモコ 
ン などと 書かれて いる リモコン 
用の ジャックに' つなぎます。 た 
だし、 リモコン 用の ジャックが 
ない 場合 は、 黒い ミニ ミニ ブラ 
グは 使わなくて いいのです。 



CSAVE と 

SAVE"CAS: 

プログラムの 保存、 呼び出し 
の 具体的な 手順 はィ ラス 卜 を 見 
れば よく わかる でしよう。 ラま 
くいかない とさ は、 音量 や 音質 
を 変えて いろいろ やって みて く 
ださい。 なお、 音量 は 高めに 設 
定 した ほろ がよ いようです。 

ところで、 プログラム をテー 
プに 保存す るに は バイナリーと 
アスキーの 曰 種類が あ ります。 

バイナリー 形式 は、 プロ クラ 
厶 中の 命令 や データ を 中間 コー 
ドに 変換して 保存す る 方法で、 
ふつう は、 この 形式で 保存し ま 
す。 ィ ラス 卜の 手順 はこの 形式 
での やり方 を 説明した ものです。 

バイナリー 形式の 書式 は、 

CSAVE" 〈ファイル 名〉" O 
GLOAD" 〈ファイル 名〉" O 
となります。 

さらに、 CLOADT 1 とい ラ 
命令 を使ラ と、 プログラムが 正 
しく 保存され たかを チェックす 
る ことが でさます。 

一方、 アスキー 形式と は、 プ 
ログ ラム 中の 文字 をす ベて ァス 
キー コード （キャラクタ コード） 
の 形で 保存す る 方法で、 保存に 
要する 時間が 長い と い 5 欠点が 
ある ものの、 MERGE 命令 を 
使って メモリ 上の プログラムと 
テープに 入って いる プログラム 
を つなぎあわせる こと や、 RU 
N"CAS ： 〈ファイル 名〉" とし 




カ① ■■■■■■■ 

kt c 通 "rax. 



は お 用 
ま く の 

た n 卩， 

押 リ 令 
さタを 
な I 入 



て、 プログラム を 呼び出 
, すと 同時に プログラム を 実 
行す る ことが でさる とい ラ利 
点が あります。 

アスキー 形式の 書式 は、 
SAVE"CAS ： 〈ファイル 

名〉" o 

LOAD"CAS ： 〈ファイル 
名〉" €) 

となります。 アスキー 形式での 
保存、 呼び出しの 手順 は、 命令 
が 違う だけで ィ ラス 卜と 同じで 



® テ —プの 再生の ま ，v 

えに、 リタ— ンキ— .》 

を 押して 呼び出し 開 /* 

始 H 



3 テ— プを卷 きも ど 

してお いて 呼び出し 

命令 を 入力す る 





オノ 成功した とき は- 

* 画面になる。 」 

-ダを 止めて 終 マ 



@ レ コ| ダを 再生 状 

態に する。 「ビ I ガガ 

ガ」 という 音が する 



②レ コ| ダを 録音 状 

態に する 




④ OK と 表示され た 

ら 保存 終了。 レコ I 

ダを 止める 




③ リタ I ンキ —を 押 

すと プログラム をテ 

I プ - 一記 録し まじめ 



@テ| プの 再生 を は 

じめ る まえに リタ I 

-— を 押す 



©.テ— プを卷 きも ど 

して 保存の 確認。 命 

令 を 打ち こんで 




ぼ) こんな 画面が でた 

ら 成功。 エラ I がで 

たら ① から やりなお 



回り はじめて 



フ がお 1 し 



o 騸 



56 



プ t2 グラマから I 、とこと 




BY POTATO -mi 遊び 方 は 47 ページに あります 



m 1 ドッ 卜の 移動 は、 ドッ卜 
が 移動しょう とする 上下 左右の 
座標に ある 道 （ドッ 卜） の 色 を 調 
ベて （どの 方向から 調べ はじめ 
るか は 乱数に よって 決定)、 その 
色に よって 決定され る。 
移動 先の 道の 色が 白 （カラー 



コード ほ) なら ば 前進、 それ 以外 
の 色なら ば 後退す る。 後退して 
いくとき は 道 を 透明 （カラー コ 
ード 0) で 塗りながら 後退して 
いく。 これ は、 1 度 通った 道 を 
再び 通らない よろ にす るた めの 
テクニック。 





グ 


^Vj ！ i 卢 

戰 





この 場 を 借りて、 『DAN- 
GORACE』 を 紹介 させ 
て もらおう。 2〜3 入用 
持ち ゴマ 5 つのう ち 3 つ 
が コース を〗 周 半して ゴ 
—ル すれ は!^ ちで、 ル一 
ル は、 ① 順番に INT 
(RND(1) * 3) マス 動 

かす (D コマ を スタートに 
出す の は 1 マス 分と 数え 
る 微 ろ、 斜めに は 動け 
なし， の コマ を 押して 
進む ことができる ©コ 一 
ス 外に 押し出されたら ァ 
ゥト、 再び 持ち ゴマ にな 
る。 という わけで、 ぜひ 
遊んで みて ください。 

• BY POTATO 




SSBGM 



グラフィック 座標 

X、 Y …… ドッ 卜の 先頭の 座標 
已、 C …… ドッ 卜の 先頭の 移動 
先の 座標 

FNM、 FNN …… ドッ 卜の 先 
頭の 移動 先の 座標 計算 用 （ユー 
ザ 一 定義 関数） 

その他の 変数 

A …… ドットの 進行 方向 （0 = 
下、 1 = 右、 2= 下、 3= 左） 
I …… ループ 用 
L …… 壁の 色 



M …… BGM 用 フラグ 
M$(n) …… 巳 GM 用 文字列 デ 
一夕 

Z …… 進退の フラグ （(]= 前進、 
2= 後退） 



プログラム 解説 



@ 初期設定 國 

參 初期設定 參 乱数 初期化 參 壁の 

色 を 決定 鲁 迷路の 枠 を 描 く參ュ 

一 ザ 一 定義 関数 定義 

豳 BGM 設定 國 

參 PSG 設定 參已 GM の 音デー 

夕 を M$ ( n ) に 入れる 鲁 迷路 作 

成 ループ 開始 




^お 



〈ファン タム • ニュース，' その 1 • ファン タ^アン ケー卜 （10 月 

的 S*fl)、 ほかに TElJIRW^BALLRACEj などの 人 高かった ようて す。 
位 > ば うんす く 4 位 >0bstade Race<5 位〉 そ りたん => 



SS 迷路 作戦 ■ 

肇 迷路 作成 (基準と なる 点 を ま 
ず 描ぎ、 その上 下 左右に 壁が 重 
ならない ように 描いて いく） 

EE ク 1 J ァ 処理 麗 

肇ドッ 卜の 先頭が ゴールに 到達 

したら 点滅 させ、 再び RUN を 
実行す る 

き） 結果 ®〉 おなじみ アン ケ— トの 結果 線です。 4151 はお 勿 r たこ 3 j カザ 想 どおり 圧倒 
結果 は 以下のと おりです。 〈I 位 > たこの；^ 物語 PART3 迷 S«<2 位〉 BALLRACE く 3 57 



肇 BGM 判定 （BGM が 鳴って 

いるか を 調べ、 鳴って いなけれ 

ば BGM を 鳴らす） 

豳 移動 判定 園画國 

參ドッ 卜 移動 判定 処理※ 1 



T 



丁 



T 



10 DEFINTA-Z:Z = RND(-TIME.) ： L = RND ( 1 ) »1 2 + 3 ： 
COLOR し， 15，15=SCREEN3= し INE(8，0) - （248， 184) 
， .B:DEFFNM=X+( (A=3)-(A=1 ) ) «4 ： DEFFNN=Y+ ( ( 
A=2)-(A=0) )w4 

20 PLAY"S0M10000T1 00L2O5":M$(0)="CE8DR8E 

8CC16D8E2.CE8DR8D8CC16D8C2." :M$(1 )= r, DF8E 

R8G8DE16F8G2.DF8ER8E8DC16D8C2." :F0RX=16T 

O244STEP8:FORY=8TO180STEP8 

30 A=RND(1 )*(3-(X=16) ) :PSET(X,Y) :B=FNM:C 

= FNN: IFPOINT(B»C)=LTHEN30ELSEPSET(B J C) :N 

EXTY»X:X=12: Y=4 

40 IFX=244ANDY=180THENFORI=0TQ999:PSET(2 
44, 180) , 1+IM0D15:NEXT:RUN 
50 IFPLAY(0)=0THENPLAY"XM$(M) に： M=1 - M 
60 PSET(X.Y) »2-Z:F0RI=RND(1 )«4T0I+3:A=IM 
0D4:B=FNM:C=FNN: IFPOINT(B.C)=15-Z^6.5THE 
NPSET(B.C) ,2-Z:X=X+SGN(B-X)h8:Y=Y+SGN(C- 
Y) w8: FORI =1TO300: NEXT: Z=0:GOTO40ELSENEXT 
:Z=2:GOTO40 



o 
o 



讀 



せむ 遊んで み マ ください 





？ 'ソス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1、 2 にある 1 "■」 は カーソル キャラクタな 
ので このまま では 打ち こめません。 KEY 1 f 



CHR$( 2 5 5 ) と 打ち こんで リターン キー 
を 押す と F 1 キーて 打ち こむ こと か' でき ま す。 




ス プラ仆 座標 

X …… 主人公、 主人公の 影の X 
座標 =>X8 して 表示 
J …… 主人公の 丫 座標 増分 (ジ 
ヤン プ 時に 使用） 



テキス 卜 座標 

A …… 丸太の X 座標 



その他の 変数 



F …… 八 イス コア 
H(n) …… 丸太 表示 フラグ 
( 1 二 表示） 
I …… ループ 用 
K …… ジャンプ フラグ 
L …… レベル 

M(n) …… 丸太の X 座標 増分 用 
P …… スコア 

Q …… 旧 丸太の 移動 表示 決定 用 
乱数 (丸太が 同 じ 動き、 表示 をく 
り 返さない ために、 1 回 まえの 
乱数 を 保存して いる） 
R …… 丸太の 移動 表示 決定 用 乱 
数 

S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



o 初期設定 國 

參 初期設定 肇 乱数 初期化 參 レべ 

ル 設定 參ス プライ 卜 パターン 定 
義參 丸太の x 座標 増分、 丸太 表 
示 フラグ 用 データ 読み こみ 參キ 

ャラク 夕の 色 設定 

B キャラクタ 定義 

肇 丸太、 波の キャラクタ パター 
ン 定義 



S 画面 表示 圏1 

參 画面 表示 參 ゲーム ス 夕- 



'卜 時 



ほ 主人公 表示 園 

參 エスケープ シーケンス によつ 
て 画面 を スクロールさせる • 主 
人 公 移動 判定 処理 (ス ティ ック 
入力） 鲁 主人公と 主人公の 影 表 
示參 主人公が 丸太の 上に いるか 
の 判定 參ジャ ンプ 判定 処理 （卜 
リガ 一入 力） 

@ スコア 匪國國 

參 スコア 加算 肇行 4 へ參 丸太の 

X 座標 増分 用、 丸太 表示 フラグ 
用デ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 

B ゲームオーバー 
參ス プライ 卜 消去 肇 効果音 (水 

に 落ちた とさ) 參 ゲーム オーバ 
一 メッセージと スコア 表示 參リ 
プレイ 処理 



E$ …… エスケープ シ ーケン 
ス ： CHR$(27) が 入る 

<o (fjHSydt , 〈ファン タム-二 ユース/その 1 • ファン ダム アンケート (io 月 号) 結果 ©> 続いて rom プレゼント 当; i« の 線です。 <:S* 県 hs¥*m く am 県 > 百 田 

30 ^^A^T"V0# ®a<« 島 県 > 黒 田 宇 川 県 >禾*5» 真 一く 岡山県〉 山 本 AB^OS 享 県吟纖 '台く 県〉 陰山 Ifc 新;！ 県 >大 島 由 美 CI 匕'； fil〉 村上誉 の 方々 おめでと 

9 wrw^^km うご ざいます。 なお、 rom の 製作、 に 多少 •《# 間が かかります。 少しの あいだ 待って いてく ださい c 



1 SCREEN 1 ,0:WIDTH20:COLOR15，4， 1 :KEY0FF:D 
EFINTA-Z:R=RND(-TIME) :INPUT "しへ &ル — 5"; し： 
い l_MOD6:SPRITE$(0)=" く"" 口 da ス B ぐ'： SPRITE$(1 ) 
= "<"■■■ <" :F0RI = 1T03:REA-DM( I ) ，H(I) :NEXT 
:E$ = CHR$(27) :VPOKE8204»97:VPOKE8196» 1 16 ひ 

2 FORI = 0TO6:VPOKE776+I ，ASC(HID$ に AJB ん tlUi 
: VP0KE264+ I ,VPEEK( 1008+1) :NEXT Q 

3 CLS:FORI=0TO23:PRINTSPC(6)" iaaaaa!":NE 
V- XT:A=6:X=15:K=0:P=0:PLAY"T255L8S9M9999" O 

4 R=RND(1 )*4+1 = IFQ=RTHEN4E し SEQ=R:FORI=0T 
0L: IFH(R)=0THEN5ELSEA = A+(M(R)=-1 )h(A< 13) 
- （M(R)=1)w(A>0) : LOCATEA,0: PRINT" laaaaa!" Q 

5 PRINTE$"Y "ES^L" :S=STICK(0) :X=X+ (S=3) 
*(X<25)-(S=7)^(X>6) : J=J+K:PUTSPRITE0. (X* 

I 8， 160 - J) , 10:PUTSPRITE1 , (X*8, 161 ) , 1 ： IFVPE 
EK(6144 + X + 20*32)O97ANDJ = 0THEN7ELSEIFSTR 
IG (0) ANDJ=0THENPLAY"O5CD" :K=6ELSEK=-K«( J 
I>- >0) :IFSTRIG(0)=0ANDK>0ORJ=30THENK=-K O 

6 P=P+1 :NEXT:G0T04:DATA, 1 ,-1,1,1,1 Q 

7 PUTSPRITE0, (0,208) : S0UND6 » 8 : S0UND7 » 1 70 
:S0UND9. 16:SOUND13,0:FORI=0TO500:NEXT:F= 
F+(F-P)*(P>F) =PRINTE$"Y#XGAf1E 0VER"E$"Y$ 
XSC0RE"P;E$"YXJi!HI-SC"F:PLAY''03G4FFEEDDC2 

\. ":FORI = 0TO1 : I = -(STICK(0)=1 ) :NEXT:G0T03 O 




どう も。 ひさびさの YO- 
SHIX です Sg ^強の 暇 
を 見つけて は プロ グラ ミ 
ングに はげんで います。 
この ゲームに は 丸太 か m 
れ てきます が: £A に 見せ 
たと 二ろ 、「え〜./ これ 
が 丸太？ j といって くれ 
ました。 あなた も、 ？ L* 
に 見えない とき は |» に 
なって 「これ は 丸太 だ 
~/」 と 大声で 叫んで み 
てくだ さい。 ほお 一ら、 
だんだん 丸太に 見えて き 
たでしょう？ 

•BY YOSHIX 

の 変数 初期設定 

丸太 表示 

參 次の 丸太の 表示 決定 用 乱数 設 
定參 丸太 表示 判定 処理 



だんだん 丸太に 見え マき た 




キャラクタの 色 を 変える 方法と、 VRAM の カラー 
テーブルの 秘密 を 探る 



『し OGSLOGj を 打ち こ 
んで 遊んで みると、 画面に 次 
から 次へ と 現れる 丸太が とて 
もき れいな のに 気がつく だろ 
う。 いったい どうやつ てこの 
色 を 出して いるの か 1 ? 今回 
は キャラクタに 色 をつ けて い 
る VRAM の カラー テーブル 
を 探検して みたい と 思ラ。 
COLOR 命令の B 界 

キャラクタに 色 をつ ける 命 
令に は COLOR 命令が ある。 

画 表 1 VRAM の 内容 
(スクリーンモード】） 

VRAM 



& H0000 
(0) 



&H 画 
(6144) 



(6912) 



& H 扁 
(8192) 



& H3800 
(14336) 



ノ 、• ターン ジ i ネ I タ 
テーブル 



名称 テーブル 



ス プライ ト 属性 テ 一ブル 



-ブル 



ス プライ ト 
バタ一 ンテ一 ブル 



たとえば、 

COLOR 1 5.2.1 O 
としてみ る。 すると、 キャラ 
クタの 色 (前景 色) が 白、 キヤ 
ラク 夕の 背景 (背景 色) が 緑、 
表示 領域 外の まわりの 色 (周 
辺 色) が 黒と なる。 しかしな が 
ら、 この 命令で は 特定の キヤ 
ラク夕 だけの 色 を 変える とい 
う 芸当 はでき ない。 

そこで、 登場して くるの が 
VRAM に 直接 書ぎ こんで し 
まラ 方法 というわけだ。 

VRAM と は、 かんたんに 
ぃラと キャラクタ ゃス プライ 
卜の 形、 色、 表示して いる 場 
所な ど を 記憶して いると ころ 
(表 1 参照)。 この VRAM の 
なかに ある カラ一 テーブルが 
キャラクタの 色 を 記憶して い 
る。 ここに、 直接 デ 一夕 を 書 
きこむ ことによって、 キャラ 
クタの 色 を 自由に 変える こと 
がで さるの だ。 
キャラクタ グループ ごとに 
色 をつ ける 

キャラクタの 色 を 自由に 変 
える ことができ ると 書いた が、 



I 表 2 カラー テーブルの アドレスと キャラクタ グループの 対応 表 



カラ— 亍— ブ膽ァ ドレス 


キャラクタ グループ 


カラー テ一ブ ァ ドレス 


キャラクタ グ プ 


&H200CU8192) 


月 火^ 木 ま 土 曰 


&H2010C8208) 


寺， +令0 暑さお 


(8193) 


年 円 » 分秒 § 千万 


&H201 1 (8209) 


い ゥズぉ や 中よ つ 


&H2002(8194) 


K 1 T "1 卜 + 1 — 


&H2012(8210) 


回 あいう えお かき 


&H2003C8195) 


r， L 」 X, 大中小 


&H2013(8211 ) 


く はさ さしす せ 千 


&H200 ん （8196) 


i w # $ X &' 


&H2014(8212) 


® , r j 、 'ラ， 


&H2005(8197) 


( ) w + ，-，/ 


&H2015(821:5) 


亡 1 ォ +>ュ3 ッ 


&H2006(8198) 


1 2 3 4 5 6 7 


&議16(8214) 


し アイ ゥェ ォカキ 


&H2007(8199) 


8 9 ： ； < = > ？ 


&H2017(8215) 


クケ つ サ シス セソ 


&H2008C8200) 


3ABCDEFG 


&H2018(8216) 


タチ ツテ卜 ナニヌ 


&H2009C8201 ) 


HIJK し MN0 


&H2019(8217) 


ネノ At フへ本 マ 


&H200A(8202) 


PQRSTUVW 


&H201A(8218) 


= 厶 メモ ャ 13 ラ 


&H200B(8203) 


X Y Z C ¥ ] A _ 


&H201BC8219) 


リ 1し レ □ ヮ ：> & Q 


&H200CC8204) 


% a b c d e t g 


&H201CC8220) 


fe$ つてと な にぬ 


&H200D(8205) 


h l j k L m n o 


&H201D(8221 ) 


ねの は ひふへ ほ ま 


&H200E(8206) 


pqrstuvw 


&H201E(8222) 


み fcft ちゃ * よら 


&H200F(8207) 


x y z < t > ~ 


&H201F(8223) 


りる ろわん K 釅 



※！ カラ一 テーブルの アドレス 内の 数字 は、 はじめの 数字が I6il 数、 カツ コ 内力り Oil 数て 表した ときの ァ ドレ 
ス になって います。 ※？ 「国」、 「0」、 「85」 は、 » 部が 判別の ために 入れた もので、 HS 上で は 空白に なり ま 
す。※ 3 & H 2 F の キャラクタ グループの 最後の 空白 部分に は、 DEL (制御 記号) か' 入って います。 



画 図 1 キャラクタ グループに 色 をつ ける 

VPOKESHE0XX SHxx 

—T 背景の 

カラー テ 一ブルの ァ ドレス 
アドレス は、 左下の 表 を 参照す るか、 

H EX $(&H2000+ 〈キャラクタ コード > 
¥ 8) て 1 十算 する こと もで きる 

制約ち ある。 MSX では、 8 個 
の キャラクタ ごとに しか 色 を 
変える ことが でさない の だ。 
ある キャラクタの 色 を 変えよ 
うとして、 カラー テーブルに 
色の データ を 書き こむ と、 そ 
の キャラクタ を 含む 8 涸のキ 
ャラ クタの 色が 変わって しま 
ラゎ けだ。 

VRAM の カラー テーブル 
では 8 個の キャラ ク夕を 1 つ 
の グループ とし、 グループ ご 
とに 色の デ 一夕 を 保存して い 
るので、 グループ ごとに しか 
色 を 変える ことが でぎ ない の 
だ (表 2 参照)。 
色 を 変えて みよ ラ 

カラー テーブルに 色の デ 一 
夕 を 書き こんで キャラクタの 
色 を 変える に は、 VPOKE 
命令 を 使う。 その 書式 は 図 1 
のようになる。 




I 表 3 カラー コード 表 



□ 


透明 


8 


赤 


1 


黒 


9 


明るい 赤 


2 


緑 


A 


黄 


3 


明るい 緑 


B 


明るい 黄 


4 


暗い 青 


C 


暗い 緑 


5 


明るい 青 


□ 


紫 


6 


暗い 赤 


E 


灰色 


7 


水色 




白 



O カラ一 コード は、 16；1»て 表 
記して あります。 また、 カラー 
コード の 透明 は、 色 を 持た な 
いので 月に 塗られた Si»<7) 色 
は 周辺 てきされます 

カラー テーブルの アドレス 
は、 左下の 表 2 の 対応 表 を 参 
照して、 色 を 変えたい キャラ 
ク 夕が 入って いる グループの 
カラー テーブルの アドレス を 
入れる。 また、 前景と 背景の 
カラー コードの 部分に は、 表 
3 の カラー コード 表から 目的 
の 色の カラ 一コード を 探して 
入れれ ぱいい。 

たとえば、 「あ j の 前 
景色 を 水色、 背景 色 を 暗い 緑 
にす るに は、 

VPOKESH201 0,S 
H7CO 

とすれば いいわけ だ。 

「し OGSLOGj では、 行 
1 で、 VPOKE8204. 
97 として 丸太の 前景 色 を 明 
るい 赤、 背景 色 を 黒に 変えて 
いる。 ここで、 カラー テ一プ 
ルの アドレスと 前景 色と 背景 
色に" SH" が 付いていな いこ 
とに 気がつい たと 思 5。 今 ま 
での やり方で いけば、 VPO 
KESHE004.SHB1 
となる の だが、 1 画面と ぃラ 
限られた スペースの 制約 上、 
わざと 10 進数に して 4 文字 ふ 
ん短 くして いるの だ。 



fjlSV^ - - a 〈いじわる ファンクション コール/その 1 ' ファン ダ^ 通信 だより ①〉 長らくお 待たせし ております 1 " ファン ダム j です が、 ただいま ^真つ 
Wm>A^ 最中です のでもう 少し だけ 待って いてく ださい 3 年内に はす して くれた 方々 （87 年 12 月〜 8阵5 月 懲盼) のお 手元に 届く と 思います = 1 ファン ヌム 通话」 と ！) t) 

は、 ig# の 結^)、' わかり、 ファン ダム ョ励; どのような 仕事 をして いるかが わかる 楽しい 綱です。 




CS3 EZS32/2+ RAM8K 
BY やすた 



■^G 遊び 方 は 48 ページに あります 





T 



丁 



T 



1 SCREEN 1 ,0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z:DIM 
A(220) :C0L0R15，1 » 1 :SPRITE$(1 )="xOOOOx " 
:SPRI TE$(0)=" 99" : LOCATE 15, 13: PR I NT" I "SPC 
(31 )" I "SPC(23)" 1 " 

2 FQRI=56T01 19:A(I )=1 : A ( I +72 ) =2 : NEXT ： A=8 
8:C=152:B=1 12:X=E*64+88: Y=104: W=1 -E^2 

3 D=B:U=0 :V=6:G0SUB8: IFSTICK(E)=0THEN3 

4 X=X+U:Y=Y-V:V=V-1 :G0SUB7:Z=(1-W)/2: IFS 
TRIG(Z)ANDA(A)=Z+1THENPUTSPRITEA(A) ， (A+W 
w3,B) :T = X-A: IFABS(Y-BX9ANDABS(TX9THEN9 

5 F=(1-W)/2: IFY>1 19ANDACX) >0THENF=2~A ( X ) 
EISEIFA(X) >0ORY<104THEN4 

6 BEEP:BEEP:P(E)=P(E)-(F=E) : E=F : LQCATE1 2 
. 18:PRINTP(0) ； P(1 ) : FORI=0TO2000 :NEXT: IFP 
(E) >HANDABS(P(0)-P(1 ) ) >1 THENPRINTTAB ( E«- 
14+7)"Win!":FORI=0TO1 : I=-STRIG (0) :NEXT:R 
UNELSE2 

7 S = STICK(A(A)-1 ) :M= ( ( S >5AND9 >S ) - ( S > 1 AND 
5>S) )*4: A=A-M^(A(A+M) >0) : B=1 12+ (S=1 )«16 

8 PUTSPRITEA(A) ， （A，B) ， 15， 1 : PUTSPRITE0 ， （X 
+2，Y) :SWAPA,C:SWAPB»D: RETURN 

9 PLAY"S0M500O6L64BA" :U=T/3+W*3:V=8: IFB= 
96THENU=Ww7:V=-3ELSEIFT*W<0THENV=6 

10 W=-W:GOT05 




"7t27 ラマから むと こと 





ど 一 も、 おひさし ぶり 
です。 また スポーツ ゲ 
—ム て^され ま した。 
アクション ゲーム を 作 
ろうとしても うまくい 
かず、 結局 スポーツ ゲ 
—ムに 走って しまい ま 
した。 みんなよ く、 き 
れいな アイデアが でる 
もんだ。 ぼく 滩 つた 

ゲーム はいつ も MM か' 
さみしい。 今度から は 
にぎやかで きれいな 画 
面の ゲーム を 作る よう 
にしよう。 それで はま 
た、 いつの 日 か。 

•BY やすた 



移動 



幅 編 ョ 



ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… シャトル を 打つ プレ 

ィ ヤーの 座標※ 1 

C、 □ …… シャトル を 打った プ 

レイヤーの 座標※ 1 

M …… プレイヤーの X 座標 増分 

X、 Y …… シャ 卜ルの 座標 

は +2 して 表示 

u、 V …… シャ 卜ルの 座標 増分 





ループ 用 




鲁 プレイヤーの 移動 （ス ティ ッ 


P(n) 




B シャ 卜ルを 打つ 


ク 入力） 


S …-- 


スティック 入力 用 ' 


攀シ ャ卜ル 移動 參ラケ ッ卜を 振 




T …- 


シャ 卜ルを 打った かの 判 


つて 当たった かの 判定 処理 （卜 


ほ 表示 讕園園 


定用 




リガ 一入 力） 


參 プレイヤー 表示 參シャ 卜ル表 


W …- 


シャ卜 ルの飛 ふ' 方向 




示參 プレイヤーの 座標 入れ換え 




卜 リガ 一入 力 用 


ほ 得点 判定 ■ 





その他の 変数 

A(n) …… コ一 卜の 範囲 （どち 
らの プレイヤー かの 判定 用） 
E …… サーバー 決定 用 
F …… どちらの プレイヤーが 得 
点した かの 判定 用 



プロ グラ厶 解説 



O 初期設定 麗 

參 初期設定 肇 画面 表示 

S 変数 初期設定 

參 変数 初期設定 參 サーバー 決定 

S サーブ 麵 

參 変数 初期設定 參 プレイヤー 表 

示 サブへ 飛 ふ' 參 サーブ を 打つ た 

かの 判定 （スティック 入力） 



攀 どちらの プレイヤーの 得点 か 
の 判定 

ほ 得点 計算 ■■■ 

參 得点 計算、 表示 肇 ゲーム 終了 
判定 參 メッセージ 表示 參リ プレ 
ィ 処理 



@ 方向 決定 園 

肇 効果音 參シャ 卜 ルの飛 /3; 方向 

決定 

EQ 切り換え ■■■ 

參 プレイヤーの 切り換え 參行 5 

へ飛ぷ 



※， 変数 A と C、 已と □ は、 
プレイヤーが シャ 卜ルを 打った 
びに SWAP 命令に よって 変数 
の 内容 を 入れ換えられ ている。 



これ は プレイヤーの 座標 を あら 
わす 変数で、 プレイヤー を 交互 
に 変数 A と B で 表示し、 〇とロ 
は 座標の 保存 用に 使用。 
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〈いじわる ファンクション コール ノ その 2 ■ ファン ダ^ 通信 だより ②〉 今回 は 87 年 12 月〜 88%5 月懲 里:^ す 覽 の ほか、 今までに 送られて きた 
BAS に プログラム に関する 質問に 答える Q& A コーナ一 など、 fii&iS を 取り入れて ますます 楽しい ものにしようと 努力して いますの' て 胃して 待って いてく だ 

さい c なお、 ファン ダム 通信に こ 見 ご^な どが ありましたら、 ハガキ に 害いて 「ファン ダム 通信」 係まで 送って くださし、。 微|? お待ちして おります。 



ラマから む i こと 



お 一 ぼけ 一た の f 險〜 旅立ち 

CE3 CS32/2+ RAM8K 

BY つつち い ^0 遊び 方 は 49 ページに あります 




T 



T 



T 



1 COLOR15,0.0:KEYOFF:SCREEN1 .0»0:WIDTH8: 
DEFINTA-X:FORI=0TO12:READA:SOUNDI »A:NEXT 
:READA$=FORI=0TO23=VPOKE14336+I ，VAL("&H" 
+MID$(A$, 1*2+1 .2) ) :NEXT:B$=CHR$(27)+"Y" : 
ONSPRITEGOSUB7:SPRITEON:X=96:Y=103:PRINT 
B$" ( 、hp、hp、h"B$" • 、hp、hp 、！ i" 

2 T=RND(1 )*3:V=158:W=72+RND(1 )«32:Q=(T=0 
)w2 - （画 （1 )w2 + 2) - 1 :R=(T = 0)«(RND(1 )w7 - 3) 

3 S=STICK(0) :X=X+( (S=7ANDX>96)-(S=3ANDX< 
152) )^2:Z=Z+.5:V=V+Q: IFINT(Z)=ZTHENVPOKE 
8206-U.238:U=(U+1 ) M0D3 : VPOKE8206-U , 255 

4 IFY=1 03THENP=7wSTRIG(0) ELSEP=P+1 

5 Y=Y+P:W=W+R:B=Y*(Y<103) ： R=R- ( T= 1 ) + ( T=2 
) : LOCATES, 16: PRINTUSlNGltttttl' ヽ Z: IFW<720R 
W>103THENR=-R-(T=1 )+(T=2) :S0UND13, 

6 SOUND2,-B:PUTSPRITE0 » (V,W) »T+9:PUTSPRI 
TE1 ， （X，Y) .15.ZM0D2+1 : IFV<90THEN2ELSE3 

7 PRINTB$"+ GAMEOVER " : D=-8 : FORI =0TO1 : 
Y=Y+D:D=D+1 :VP0KE6916,Y:S0UND2,Y: I=-(Y>1 
91 ) :NEXT:SOUND2»0:FORI=0TO1 : I=- (STICK ( ) 
=5) ： NEXT :RUN: DATA, 4. ， ， ， ， ， 56 ， 1 6 ， 1 3 ， ， ， 20 ， 3 
C4E9FFFFFFF7E3C3C6A6ABCFF2534063C6A6A3DF 
FA42630 



i 




ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… お 一 ぼけ 一た の 座標 
P …… お 一 ぼけ 一た の Y 座標 増 
分 （ジャンプ 時に 使用） 
□ …… お一 ぼけ 一た の丫 座標 増 
分 (ゲームオーバー 時に 使用） 
V、 W …… 敵の 座標 




その他の 変数 



A …… PSG デ 一夕 読み こみ 用 
A$ …… ス プライ 卜 パターン 読 
みこみ 用 

已 …… 効果音 (お 一 ほ' け 一た が 
ジャンプ している ときに その Y 
座標の 変化に そって チャンネル 
已の 周波数 を 変化 させて いる） 
B$ …… 表示 位置 指定 用 (エス 
ケープ シーケンス） 
I …… ループ 用 
U …… 背景 スクロール 用 
S …… スティック 入力 
T …… 敵の 種類 

Z …… スコア/背景 スクロール 
判定 用/お 一 ぼけ 一た の パター 
ン 切り換え 用 



プログラム 解説 



O 画面 表示 

參 初期設定 參 PSG 設定 • スプ 

ライ 卜 パターン 定義 參ス プライ 
卜の 衝突 時の 割 り 込み 先 指定、 
許 ^[肇 変数 初期設定 鲁 ゲーム 画 
面 表示 

醜 決定 ■■■ 

參 出現す る 敵の 種類 を 決める 參 

敵の 出現 位置の 決定 

S 移動 國 画 

參ぉー ぼけ 一た 移動 （ス ティ ッ 
ク 入力） 參 背景 スクロール 処理 
(床と 天井に 表示して いる キヤ 
ラ クタの 色 を 周期 的に 変化 させ 
て、 画面が 横に スクロールして 



じか- ぞ 



(2> 



八 八 



去年の 8 月 号 fet*、 ず 
つと 掲載され なかった 
ので 夏休みに この 『お 
一 ぼけ 一た の 冒険』 を 
作りました。 二の ゲー 
ムは、 け 一た 君が ふに 
ふに つと 足踏みし なが 
ら 跳んで いると ころが 
気に いっています。 サ 
ブ タイト ルが 『旅立 
ち』 という わけです か"、 
iS^y' でる かどう かわ 
かりません。 今年、 私 
は 受験な の だ/ もし 
iS^S* 1 ' でる の を 待って 
いて くれる AA 、'いたら 
うれし 一い な 一つと。 
PS. この ゲームの ァ ド 
バイス やけ一 たの キヤ 
ラを 作って 〈れ た智ク 
ン、 ありがとう/ 
•BY つつち い 

いるよ ラに 見せて いる） 

ジャンプ 國 
搴 ジャンプ 判定 処理 

ほ 敵 移動 固 園 

參敵 移動 処理 參 スコア 表示 參敵 

の はね 返 り 判定 処理 鲁 効果音 

ほ 表示 ■■ 

鲁 効果音 (落下 音) 肇敵 表示 參ぉ 

一 ぼけ 一た 表示 



B ゲームオーバー 國 
參メ ッ セージ 表示 參ぉー ぼけ 一 
た を 落下させる 參 効果音 參 リ プ 

レイ 処理 *PSG、 ス プライ 卜 

パターン データ （行 1 で 読み こ 
み） 



^U^^c -10 月 号 FFB 当選者 ®. ィぉ«« く らぶ トランプ 」=。 匕； «1> 茂 I^JSA' 松; fSBK^mift) 山 TTSS く 都〉; 5 IHHfS: く 赠 川 県 > 阿部 ffi!S<fi» 県 >-HK^ 

^ J ="'= seam) 西口 覚 く大赚 wtsa. 小 »® 志 <«« 県 照 啓， 'りレ パン 三世〜 バビロンの 黄お 云 説〜 ポスタ 一尸化; 鍵 >^at»=<m«t 県〉 加 則-山 ra* 61 
^1^1 一 《奇 玉 県 > 中 野 雄 次く: as 県〉; (tug: 子く s«iis> 志 - 大 pa; 台く 大 ^二 〈鳥 5!^>田« 司く 熊本県〉 坂 田 



続編が でる かど- r かわか： T ません 



パン パン 

BAX BAN 

CS32/2+ VRAM64K 

BY 秋 元 慎一 1 遊び 方 は 49 ページに あります 




7 ~ r 



T 



T 



T 



レ 



1 SCREEN5,0:COLOR15,1 , 1 : CLS : SETPAGE . 1 :CL 
S:CIRCLE(8»8) ? 7:LINE(1 .16)-(15,16) :LINE- 
(8,23) :LINE-(1 ， 16) : LINE (0，0)- (16,24) ， ，B: 
SETPAGE. : DEF INTA-Z : A= 1 28 :B=1 06 :L=1 28 :M= 
206:ONSTRIGGOSUB8:STRIG(0)ON:SPRITE$(0)= 
"ほ * い 8 い IB" :A$=CHR$(27)+"Y" :TIME=0:KEYOFF 
2 DRAWBM120 ,206R7BM124,204D4NG3F3" 

3 F=RND(1 )*240:G=RND(1 ) *1 88 : K=G+24 : FOR J = 
0TO24STEP2 ： COPY ( , ) - ( 1 6 , J ) ， 1 TO ( F , K- J ) ， 
:NEXT:S0UND8» 16:SOUND7.62:SOUND0»200:SOU 
ND1 , 0:SOUND12»20:SOUND13»0:Z$="SCORE" 

4 PUTSPRITE1 ， (A-4.B-4) , 1 5 , : H=STICK ( ) :C 
=C+ (H = 7ANDC>-8) - (H = 3ANDC<8) : D = D+ ( H = 1 ANDD 
>-8)-(H = 5ANDD<8) : A'=A + C : B = B + D : T = TIME 

5 IFA<4THENA=4E し SEIFA>252THENA=252 

6 IFB<4THENB=4ELSEIFB>208THENB=208 

7 IFT>3600THENSTRIG(0)OFF:GOTO10ELSE4 

8 S0UND8, 16:SOUND7,54:SOUND6»22:SOUND0, 1 
00:SOUND12,30:SOUND13»0:GOSUB9: IFA>FANDA 
<F+16ANDB>GANDB<G+24THENE=E+1 :G0SUB9: LIN 
E(F,G)-(F+16,G+24) ，1 , BF ： S0UND6 , : RETURN3 

9 LINE(L,M)-(A,B) ,9. ,XOR: RETURN 

10 SCREEN1 :WIDTH30:PRINTA$"-h + "Z$E:FORI = 
T01 ： I=-( (PEEK(&HFBEC)AND4)=0) = NEXT = RUN 



ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… スコープの 座標 =o そ 

れぞれ 一 4 して 表示 

C、 □ …… スコープの 座標 増分 



グラフィック 座標 

L、 M …… レーザー 発射 地点の 




座標 

F、 K …… 的の 座標※ I 
G …… 的丫 座標 決定 用※ I 

その他の 変数 

A$ …… 表示 位置 指定 用 （エス 

ケープ シーケンス） 

E …… スコア 

H …… ス ティ ック 入力 用 

J …… ループ 用 

T …… タイム 

Z$ …… スコア 表示 用 



プログラム 解 R 



o 初期設定 画 
肇 初期設定 參 ページ 1 に 的の グ 

ラフィック を 描く 參ス プライ 卜 
パターン 定義 參卜 リガ 一入 力 時 
の 割り こみ 先 指定、 許可 



S 人 表示 

參人 (自分) 表示 

S 的 表示 國 

參 的の 位置 決定 參的 表示 參 効果 



スコープ 表示 麗 

攀 スコープ 表示、 移動 （ス ティ、 
ク 入力） 參 スコープ 移動 

@ スコープ 停止 1 画 

參 スコープの 横 方向 停止 処理 



ブ 07 ラマから むと：: と 




いや あ 〜さいよ〜 z あり 
か' とうご ざいます。 初め 
ての ことなので とてもう 
れ しいです。 とま あ' 』 浮 
生の ような 文です が 許し 
てくだ さいな。 その 日 は 
雨の シ トシ ト 降る 日曜日 ^ 
私 は 机で 原稿 と にらみあ 7% 
つていた。 ピン ポ~ン と', 
チャイムが i 島る。 ポスト 
マンであった。 渡された 
もの は …- •。 さいよ〜./ 
であった。 害 〈ことが な 
い。 二ず えち やん、 たか 
ちゃん、 さとち やん、 お 
一ち やん、 みんなして 見 
てる〜？ 

•BY 秋 St 真一 

E スコープ 停止 2 

參 スコープの 縦 方向 停止 処理 



H タイム ォーノ \ '一 

參 夕ィ厶 オーバー 判定 処理 

ほ 当た 10 判定 

參 効果音 攀 レーザーが 的に 当た 

つた かの 判定 參 命中 処理 (的の 

消去） 

@ レーザー 画 

• レーザ一 表示、 ；冃去 

{0 ゲーム 終了 醒國 

參 スコア 表示 鲁リ プレイ 処理 

(キー入力） 



※！ 乱数で 変数 F と G を 決定 
し、 F を 的の X 座標、 G に 24 を 加 
えた K を 的の 最下 段の 丫 座標と 
する。 行 3 の FOR~NEXT 
で、 アクティブ ページ (表示され 



ない） にある 的の グラフィック 
を 2 ドッ 卜ず つず らしながら、 
(F、 K) から 複写で 表示す る こ 
とに よって、 的が せりあが つて 
くるよ ラに 見せて いる。 
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当選者き 10 月 号 FFB 当選者 ② 「ドラゴン クェ スト' オン. エレ ク 
か ズ「テ レネ ッ ト 'ゲーム' ミュージック • コレクション V0 し I 



一 ン j= <m.m&mz * 言 彦<1/ ^県〉^ 5? 夫く; '頭 県>^ 和 也 < 熊本県 > ^えみ 

= く §^〉菅5^ 治く ^ 川 県 > 熊 谷 久^ 





"■' " 


難 


CE3 EE32/2+ RAM8K 

BY 巿村宣 成 **?30 遊び 方 は 50 ページに あります 


■ ： . ； ，― 


. — ン： 




Y 



T 



T 



1 SCREEN 1 ，3:KEY0FF = C0 し OR15，1 ，1 :DEFINTA-Z 
:DIMG(30) :DEFUSR = 342:Z = USR(0) : M$ = rr V 1 504" 

2 A$="0F1F3F7FF3F3F3F3F3FFFFFF77381F0FF0 
F8FCFE3F3F3F3F3FFFFFFFBE7CF8F00F1F3F3F3B 
3B3B3B3B3F3F3F3F3C1F0FF0F8FCFCBCBCBCBCBC 
FCFCFCFC7CF8F00000001F3F7FFFE3E3FF783F1F 
000000000000F8FCFEFF1F1FFFFEFCF8" :L=300 

3 M$=M$+"L10" : FORI =0TO99:VPOKE 14368+ I ,VA 
>-~ L("&H"+MID$(A$，Iw2+1 ，2) ) ： NEXT : F0RW = 2T01 4 

:PUTSPRITEW» (WwU，Ww66) ，W， 1 = NEXT : INPUT" レ 
へ、、 I に； A: ぴ八=1丁議し=99£し5£^ = 2丁議!1$ = '^0" 

4 R = RND(-TIME) = SCREEN 1 : H = H + 1 :G(H)=RND(1 ) 
«3+1 :FORW=0TO500:NEXT:B$=" さお 

5 PRINT" お えてろ よ！ に'： F0RI = 1T0H 
:NEXT:K=G(I) :G0SUB9:NEXT: 1=1 

6 Z=USR(0) ： し OCATE0, I =PRINTB$ 
$(1 ) ) ： IFK<10RK>3THENG0T06E し SEGOSUB9 

7 IFK<>G(I)THENCLS:BEEP = PRINT" あな fefl) せいせき は" 
；" しへ、、 ル"； A" の" 15 — H" き ラ てへ し fe" :FORI = 0TO1 ： I=ST 
ICK(0) :NEXT:RUNELSEIFKHTHENI = I + 1 :GOT06 

8 IFH = 15THENCLS:PRINT"^ 、、ラ か-く！！ おめて、、 t ラ！！ ！ 
！ ！ ！": FORI=0TO1 ： I=STICK(0) ： NEXT ： RUNELSE4 

9 PLAYM$+CHR$(65+Kw2#) :PUTSPRITE0， (110,9 
0) »4+G(I)*3»G(I) :FORW=0TOL: NEXT: RETURN 



FORW=0TO200 
C し S 

K=VAL(INPUT 




A …… レベル 

AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 

巳 $ …… メッセージ 表示 用. 
G(n) …… 問題の パターン 
H …… 問題の 出題 回数 
I …-. - ループ 用 
K …… プレイヤーの 解答 
L …… 問題 を 表示す る I 



M$ …… PSG 設定 
R …… 乱数 初期化 
W …… ループ 用./ デモ 画面 表示 
用 

Z …… USR 関数 呼び出し 用 
(キ一 バッファ ク リア） 



プログラム 解説 



O 初期設定 B 

參 初期設定 參 US R 関数 呼び出 
し （キー ノ 



B パターン データ 

肇ス プライ 卜 パターン データ を 
変数 A$ に 入れる 

S デモ 画面 涯 ぼ] 

參 PSG 設定 肇ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 搴 デモ 画面 表示 鲁レべ 

ル 入力 処理 

E! 問題 作成 E1H 

參 乱数 初期化 參ス プライ 卜 消去 




ブ R ケラ マから V と：: と 




やった のた'〜。 採用な 
の だ。 まったく おどろ 
いて しまったの だ。 と 
にかく、 この ゲーム を 
打ち こんで 遊んで みよ 
う。 二の ゲームで キミ 
の 記憶力 をき たえる の 
だ。 それにしても 本当 
にこの プログラム とこ 

の 文 力 (MSX- FAN に 
の るんで すか？ とお 
つても 不安な 今日 この 
頃です。 二れ から もプ 
ログ ラム を 送り 続けた 
いと 思います。 この プ 
ログ ラムが' ふ • じに のる 
こと を析 りつつ、 さよ 
うなら。 

•by mm^. 
攀 問題 作成 



參 メッセージ 表示 參 表示 サブ ル 
一 チンへ 飛^ 

解答 

參 キー バッファ クリ ァ參 解答 入 

力 処理 (キー入力） 參 表示 サブ ル 

一 チンヘと ぷ 

B 正解 判定 □ 

參 正解 判定 処理 參リ プレイ 処理 

ほ 合格 ■ 

參 合格 処理 參リ プレイ 処理 

表示 サブ mm 

參 出題、 解答 時の ス プライ 卜 表 

示 サブルーチン 



当選者 肇10 月 号 FFB 当選者 0ノ'「テ レネ ッ ト 'ゲーム- ミュージック 'コレクション V0L.ij=<iig 阜 県〉 5;»IW 二' 高原 蕭確 児 島 県〉 原 ffllfet 
発表 メモ バッ ド j=<*1 島 県〉 *SIE〈» ^川 県 > 横 山 等/ HeSBfe の a* の魏, 艦 川 県 > 西 川 彰彦く 愛 «im> 猪 卿 月 ゆ 



63 



ぼゥ ぜん 




CE32/2+ VRAM188K 

巳 Y 整; 孚司 ^遊 ひ 万 は 50 ヘーンに ぁリま 9 





7 ~~ r 



了 



T 



丁 



T 



T—4 



10 SCREEN 1 :WIDTH32:C0L0R15 , » ： KEYOFF :CL 
S:DEFINTA-U:DIMX(359) ，Y(359) : PRINT" WAIT 
PLEASE . " : FORI = 0TO359:X( I ) =S IN ( I ) *2 : Y ( I ) 
=COS(I) :NEXT:C し S 

20 INPUT" コマ カサ •？（ 1—1 00) >" ； W: IFW< 10RW>1 01TH 
EN20ELSEW = W/ 1 : A = : B=1 80 

30 SCREEN7 :SETPA6E1 , 1 : CLS : DEFUSR-&H69: U= 
USR(0) ： F0RI=1T07:C0L0R= ( I , I ， I ， I ) :NEXT 
40 FORZ = 0TO100STEPW:C = Z^10MOD7+1 ： し INE (X( 
A) wZ+256. Y(A)^Z+1 05) - (X(B)«Z+256. Y(B)^z+ 
105) ,C:A= (A+1 ) (A<359) :B=(B+1 ) む （B<359) 
: V=100+Zw. 05 :PSET(X(A)*V+256> Y(B)*V+105) 
，C:PSET(X(B) wV + 256， Y(B) wv+1 05) ,C:PSET(RN 
D( 1 )^512»RtMD( 1 )^212) , RNDd )*14+ 1 :NEXT 
50 FORI=1T07:COLOR=(C+1 ， I ， I ， I ) : C= ( C+ 1 ) MO 
D7:NEXT:C=(C+1 )MOD7: IFSTRIG (0)GOTO20ELSE 
50 




ブ t2 7 ラマから むと こと 





この プログラム は 3 年 
前に FM — 7 7 で 作つ 
たもので、 友達に 受け 
が 良かった ので 送らせ 
て もらい ま した。 だけ 
ど、 まさか ㈱される 
と は 思いませんでした。 
実に 不思議な 驗だ。 
PS. イラスト は、 ドラ 
えもんの コスプレ をし 
た 人の 絵です。 

•BY 釜淳司 



な 
現 



グラフィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… 線、 点の 座 

標 （0~35S ラジアンの ときの 

COS、 S I N の 値 を 入れて お 

さ、 終点、 点の 座標 を 算出す る 

ときの 基本 座標と なる） 

V …… 背景になる 点の 座標 決定 

用 



その他の 変数 



に 0〜359 ラジアンの ときの C 
QS、 S I N の 値 を 入れる） 

囫細 かさ 設定 ■ 

參細 かさ 入力 判定 処理 (キー 入 
力） 參 変数 初期設定 

囫 画面 設定 醒國 

參 初期設定 2 ( スクリーン モー 
ドをを 7 にす る參 ディスプレイ 
ページ、 アクティブ ページ を 1 
にす る參パ レツ 卜 設定 



^ ジュ アルな 改造 法 



A、 已 …… 画面 作成 用 （X(n)、 
丫 （n) の 引き' 数） 
C …… 線、 点の 色 
I …… ループ 用 
W …… 線、 点の 細か さ 
Z …… ループ 用 （ループ 内に あ 

る 線、 点 を 描く とさの 座標、 色 
などの 算出に 使用され る） 



プログラム 解説 



E 初期設定 

• 初期設定 1 參 メッセージ 表示 

參 変数 初期設定 （X(n), 丫 （n) 



Ell 面 表示 1 國 

肇 ループ 開始 (入力され た 細か 

さの 1D 分の 1 の 値 を ステップの 
値と する） 參線を 描く 鲁 背景の 
点 を 描 く 參 背景の 点滅 しない 点 
を 描く • ループ 終了 

趣 画面 表示 2 ■■ 

鲁 表示され て いる 線、 点の 色 （パ 
レツ 卜） をず らして、 アニメ ーシ 
ョ ン させて いる 參再 設定 判定 処 

理 （卜 リガ 一が 押されたら 行 20 
へ 飛 ふ） 



「呆然 j の プログラム を 改造 
して、 違ラ アニメーション を 

作る 改造 法 S つです。 
①行 10 にある 
： D I MX(359)~ 
'以下 を 消去す る。 
© 行 40 を 消去す る。 
<3)下 にある f 時計 もどき j また'' 



は ! "鼓ち ど さ J の プログラム 
を^ t け 加える。 

なお、 この 改造 をした とき 
の 細か さは、 『時計ち ど さ J で 
は 線と 線の 阖隔、 r 鼓 もどき J 
では 線の 始 点と 終点の 角度の 

差 (入力され た 数値の 10 分の 

1 ラジアン） になります。 



時計 もどぎ 用 改造 リス 卜 



40 X=256: Y=106:VI=3. 1 41 5 ： FORWI=0TOVI*2S1 
EPW*.01 :C = UI)*15M0D7+1 ： し INE ( COS.( WI ) *1 + X ： 
S-IN (WI )»1 + Y) - (COS(WI)*»X + X.SIN(WI) *Y + Y) ： 
C:NEXT 

鼓 もどき 用 改造 リス 卜 



40 FORWI=0TO6.28STEP.05:C=WI*15MOD7+1 :X0 

=COS(WI)*25+40:Y0=SIN(WI)*90+106:X1=COS( 

WI-W)*25+452: Y1=SIN(WI-W)*90+106 

45 PSET(X0,Y0) ,C:PSET(X1 . Y1 ) ,C:LINE(X0.Y 

B)-(X1 .Y1 ) >C:NEXT 
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当選者 
発表 



》10 月 号 ソフト ブ レゼ ン卜 当選者 ①， 「^の 谷-エル ギーザ (^fb(MS 

« 県〉 曽郷 湖亍パ ザ • リ ターン • 才ブ • イシ タ一 尸 <1： 京都 > 広 田^ flg<= 
、 • ハルマ ゲ ドン 」= <m^iai>5 腿い つみ， 県 > 西 岡 m^c 奈良県 > 角 ぐ 



x 2 )=<^mm> 阿 aai~<^L 県〉 根; * ^く 培 玉 県〉 岡 欄く 大赚〉 荻 野 和 也 
I 奈川 県〉 岡部浩 司く: gif 県 > 馬 葦 降犮 く 綱 県〉 ^阜 県〉 宮腰茂 明 マラス 

锾県 〉 高 籠 春 漉 児 島 県 Ml 田 1^ 
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CS3CS32/2+ RAM8K 

RY お li 六ん *"3fl 游び方 は 51 ページに あります 




ブ (2ケ ラマから むと こと 



1 SCREEN1 ,0:WIDTH29:COLDR, 1 ，1 :DEFINTA-Z: 
DATA71 , 54 :SPRITE$(0) :V = 6146 O 

2 READA,B:C0L0R1 : FORI=0TOH : LOCATE0 , I : PR 
INTSTRING$( 16>A) ： NEXT ： PRINT : PR INTCHRS ( B ) 
： PRINT: PRINT" スコア" Z : K=RND(-TIME)*7+1 ： FORI 
=1T0K:R=RND(1 )w15:A=RND(1 )*15+R*32+V:IFV 
PEEK(A)=BTHENI=I-1 : NEXTELSEVPOKEA , B : NEXT 
:COLOR15:T=1000-Mw25:DATA59»58 J 71 Q 

3 VP0KE6915, 10:S=STICK(0) : G=PEEK ( - 1 045 ) A 
ND4:H=STRIG(0) : X=X+ (S=7ANDX>0 ) - (S=3ANDX< 
15) :Y=Y+(S=1ANDY>0)-(S=5ANDY<14) :A=Y*32+ 
X+V: IFG=0THEN6ELSEIFHTHENI=VPEEK(A) : IFI= 
42THEN3ELSEIFI=BTHENK=K-1 = VPOKEA ， 42E し SE5 

： DATA67 , 69 ， 70 ， 48 ， 79 ， 85 , 86 ， 82 ， 80 ， 1 45 , 1 49 O 

4 PUTSPRITE0. (Xw8+16， Yw8 - 1 ) ，0:T = T - 1 :BEEP 
：丄 0CATE17,2:PRINT" タイム" T: IFTTHEN3:DATA252 

， 250 ,249,251 ,231 . 242 , 1 92 , 1 84 , 238 » 234 , 49 O 

5 FORY = 0TOH:FORX = 0TO15 : A=Yw32 + X + V: I=VPE 
EK(A) =VP0KEA，-（I = B)w133-(I = 42)w42-(I〈 >42 
ANDK >B) w165:NEXTX, Y:FORI=0TO1 ： I=STICK(0 

) :NEXT:RUN:DATA73»77,78,56 J 83,50 ,90,56 O 

6 IFKTHEN5ELSEPLAY"V1 5C" : Z=Z+T¥1 : M=M+ 1 ： 
IFM=22THENRESTORE:M=0:GOTO2ELSE2 O 

DATA66, 141 ,142,61 ,,1 98 , 60 , 1 52 , 44 , 46 O 



？ 'ソス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1 にある 「顬 J は、 力一 ソル キャラクタ なの 

で、 二の ままで はキ 丁ち こめません。 KEY 1 , 



CHR$ (2 5 5) と 打ち こんで リターン キ- 
を 押す と F 1 キーて 打ち こ むこ とが' でき ま す。 




変数の 意味 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… カーソルの 座標 そ 
れぞれ x8 + ]6、x8— 1 して 
表示/ゲームオーバー 時の 正解 



る 座標 （VRAM の パターン 名 
称 テーブルの アドレス） 
R …… 問題 を 作る とさの、 探す 
文字の Y 座標 



その他の 変数 

• 探す 文字の キャラクタ コ 



テキス 卜 座標 



A …… 問題 を 作る ときの、 探す 
文字の 座標 （VRAM の パター 
ン 名称 テーブルの アドレス），'' 
問題の もとになる 文字の キャラ 
クタ コードの 読み こみ 用.. あた 
り 判定のと き は、 カーソルの あ 



巳. 

ード 

G …… GRAPH キー入力 
H …… 卜 リガ 一入 力 
I …… ループ 用ノ 正解 表示のと 
さは 文字の 表示 判定 用 
K …… 探す 文字の 個数 
M …… 面 数 (全面 ク リアした と 
きに、 ふたたび 1 面に ち どるよ 



ラに する ために 使う） 
S …… ス ティ ック 入力 用 
T …… 制限時間 

V …… VRAM の パターン 名称 
テ一 ブルの 先頭 アドレス 
Z …… スコア 



プログラム 解説 



O 初期設定 國 
參 画面 設定 參 問題 データ 1 (行 

2 で 読み こみ） 肇ス プライ 卜パ 

ターン 定義 

S 画面 作成 画麗 

參 ゲーム 画面 作成 鲁 問題 作成 參 




ス 



はじめまして/ おじさ 
ん です。 この 前 あの ^ 

『GALLEONj を やって 
いると、 やられて ばかり ^ 
いま した。 頭に きた ほ' く ィ 
は、 ジョイ パッ ドを キー 
ボードに たたきつけ ま し 
た。 そしたら スペース キ 
一 か' ふ' つ とんで しまい ま 
した。 

•BY おじさん 

制限時間 設定 參 問題 データ £ 
(行 2 で 読み こみ） 

S カーソル 移動 判定 
參 カーソル を 点滅させる 參ステ 

イツ ク 入力 參 GRAPH キー 入 
カ參卜 リガ 一入 カ肇 カーソル 移 
動 判定 *GF1APH キー 判定 參 

卜 リ ガー 判定 參 問題 データ 3 

(行 2 で 読み こみ） 

カーソル 移動 

鲁 カーソル 移動 參 タイム を カウ 

ン卜 ダウンす る參 効果音 參夕ィ 

厶 表示 鲁 問題 デ 一夕 4 ( 行 2 で 

読み こみ） 

@ 正解 表示 

鲁 正解 表示 攀リ プレイ 処理 • 問 

題 データ 5 ( 行 2 で 読み こみ） 

@1 文字 正解 処理 
參面ク リ ァ 判定 參 効果音 攀ス コ 

ァ 加算 參 オール ク リ ァ 判定 參行 

2 へ 

B 問題 データ 園 

參 問題 データ 6 (行 e で 読み こ 

み） 
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CS3CE32/2+ RAM8K 

BY おとん "*^C1 遊び 方 は 51 ページに あります 




T 



T 



T 



~7 ~ r ~ 

1 SCREEN 1 >3>0:SPRITE$(0)= rr HH r :KEYO 
FF:WIDTH30:COLOR15. 1 ，1 : DEF INTA-X ： DIMS ( 40 
) :FORA=0TO7:FORB=0TO1 : C=A^64+B*32+ U368 : 
VP0KEC，VAI_("&B"+STRING$(8_A，49) ) :VPOKEC + 
16，VAL("&B" + RIGHT$(" 1 1111 1 1" + STRINGS ( A + 
B，48) ，8) ) :NEXTB J A:U=183:0NSPRITEG0SUB6 Q 

2 FORA=0TO3:READS(A) : NEXT : S0UND8 » 1 5 : FQRA 
=0TO8:READZ(A) :NEXT:S0UND1 , : DATA1 00 , 80 , 

y~ 100. 60, 1,1. 28, 1.6, 2.3. 2. 4. 6. 4, 8. 16 O 

3 CLS:S0UND8» 15:L=0:X=1 12:Z=16:V=120:Y=1 
65:B=1 :T=0:M=0:GOSUB7 O 

4 S=STICK(0)+STICK(1 ) : X=X+ ( S=7ANDX >5 ) ^5- 
(S=3ANDX<224)*5 :PUTSPRITE1 ， （ X ， 1 80 ) ， 1 5 , B : 
Y=Y-Z:Z=Z-Z(L) :V=V+J:PUTSPRITE0, (V , Y) ,2+ 
L:SOUND0.S(M) :M=M+1 : SPRITEON : I FY< UTHEN4 O 

5 SOUND8.0: IFSTRIG(0)=0THEN5ELSE3 O 

6 T=T+1 :H=H-(H<T)*(T-H) : SPRITEOFF : B=B+1 : 
V VPOKE6918.B*4:M=0:PUTSPRITE0, (V» 164) ,2+L 

: J=RND(1 )*4*( (X>1 12)*2+1 ) ： 丫 =165:Z=16 O 

7 LOCATE" 1 : PRINTUSING"SCORE#### H ト SC## 
##";"H:IFB<17THENRETURNELSEB=1 ： し-し +1 O 
8 し OCATES.SrPRINTUSINGn し EVEL # CLEAR": し 
:FORA=0TO999=NEXT:LOCATE8，9=PRINTSPC(14) 
: IFL<9THEN4ELSEPRINT"NICE ！ ！ ！ ！": G0T05 O 




ブ t2 グラマから むと こと 




？ リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 1 にある 「國」 は、 カーソル キャラクタ なの 

て'、 このまま では 打ち こめません。 KEY1, 

C …… ス プライ 卜 パターン 定義 
用 （VRAM のス プライ 卜パタ 
ーン テーブルの アドレス） 
ES …… カーソル を 1 行 上に 移 
動させる （エスケープ シ ーケン 
ス） 

H …… 八 イス コア 
T …… スコア 
L …… ラウンド 
M、 S(n) …… 効果音 用 
S …… ス ティ ック 入力 




ス プライ 卜 座標 

V、 Y …… 天誅 （四角） の 座標 
X -… 悪の 心 (パドル） の X 座標 
J、 Z …… 天誅の 座標 増分 
Z(n) …… 天誅の 丫 座標 増分 決 
定用 （レベルに より 丫 座標 増分 
の 増減の 幅 を 変化させる ため） 
U …… 天誅の 丫 座標 方向の 下限 



その他の 変数 

A 、已 …… ループ 用 （已は スプラ 
ィ 卜 番号に も 使用） 



プログラム 解説 



O 初期設定 1 議 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 



CHR$ (2 5 5) と 打ち こんで リターン キ- 
を 押す と F 1 キーて 寸 了ち 二む 二と がて 'き ま す。 

ン 定義 參ス プライ 卜 衝突 時の 割 

りこみ 先 指定 



B 初期設定 2 國 
參 効果音 用 データ 読み こみ 暑 天 

誅の Y 座標 増分 決定 用 変数の デ 
一夕 読み こみ 參 効果音 用 データ、 
天誅の 丫 座標 増分 決定 用デ 一夕 
(行 2 で 読み こみ） 

S スター 卜 國 

參 画面 消去 參 変数 初期設定 參ス 
コア 表示 サブルーチン 呼び出し 
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き 



E! 表示 
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発 表 福; 尺 默碰 県〉 高齢 、二く 大分県〉 金色 秀樹岣 



こ (7M 乍 品 は、 ある 長い 作 

品 を 1， に 圧縮した も 
のなん だけど、 まったく 
違う 作品に なって しまつ 
た。 ファン ダム を 見て い 
ると、 この 人 はなんで こ 
んな テクニック を^] つて 
いるの だろうと 思う こと 
がよく ある。 ぼく カ骤て 
ると したら、 アイデアし 

かないと 思って、 常 A^' 
考えそう もない 二と を考 
えたので、 次 はす ごいの 
を冑 する そ"。 のれば の 
話 だけと "。 ふつふつ ふつ。 
人間 は、 顔 を 見れば どん 
な 性格 かわかる。 顔 は 性 
ま 窓、. チャック は 社会 
の 窓た'。 人と つきあう と 
き は、 見かけで 判断し な 
いといけ ない よ。 

參 BY おとん 

參 悪の 心 移動、 表示 （ステ イツ ク 
入力) 拿 天誅 移動、 表示 • 効果音 

ほ 1 J プレイ 画國國 

會リ プレイ 処理 

ほ はね 返り 國國 

鲁 スコア 計算書 八 イス コア 計算 

拿 天誅の はね 返り 処理 

B スコア 表示 國 

參 スコア、 八 イス コア 表示 會ラ 

ゥン ドク リア 判定 

@クリ ァ 國國 

籍ク リ ァ 処理 籍 オール ク リ ァ判 

定 処理 

> 山川 祐 一gg く 長崎県〉 長 谷川 雅洋 「ェ グザィ 
< ^手 県 > 倉 口 誠 < ^島 県〉 土 谷浩 二く 岡山県 > 



09990 & 

scour 



_^ ― 



フォース ブレード 



ES3ES32/2+ RAM32K 

BY YAX-Zip 1 遊び 方 は 52 ページに あります 



10 CLEAR300，&HAFFF:SCREEN1 . 2 . ： C0L0R1 5 . 1 
,1 :WIDTH32:KEY0FF:DEFINTI . J,L:DIMTL$(9) ， 
CH (26) 

20 GOSUB360 :DEFUSR=SHB0 00 ： A=USR(0) 

30 RESTORE :GOSUB270:SG=1 : SW=0 : W=&HD06A 

40 FB = 3:SC = 0: AD = &HC120 + SG"5: V = 256 

50 POKEW.0: P0KEW-62»3:P0KEW+323.6 

60 G0SUB21 : P0KE&HD1 F1 ， ( ( SCMODV ) +V ) MODV : 

POKEW+392, ( (SC¥V)+V)MODV:GOSUB260 

70 POKE&HD200 ，SG:P0KE&HD1FC, VAL に &H" + RIG 

HT$(HEX$(AD) ,2) ) : P0KE&HD1 FD ， VAL ( "&H" +LEF 

T$(HEX$(AD) ,2) ) :POKE&HD1AC，220-SGw35+(SG 

=0)»200 

80 GOSUB220:DEFUSR=&HB301 :A=USR(0) :S0 麵 
8.0:SOUND9>0:FORI=0TO31 : PUTSPRITEI . (0,20 
0) :NEXT:SC = PEEK(&HD1F2)w256 + PEEK(8cHD1F1) 
: IFSC>TPTHENTP=SC 

90 AD=PEEK(&HD1FD)w256+PEEK(&HD1FC) 

100 X = PEEK (&固 00) :P = PEEK(&HD1F8) : IFP = 0T 

HEN140ELSEIFP=2THEN170 

1 10 SOUND 1 , 1 : A = 255 : FORI = 0TO63 : SOUND0 . A : S 
0UND8. 15-I¥4:PUTSPRITEIMOD4. (X+RND(1 )*16 
-8.151+RND(1)#16).RND(1)kU + 2>8+I M0D2:A 
=A-1 00 : IF A<0 THEN A=A+256 
120 NEXTI :S0UND8. :FORI=0TO3:PUTSPRITEI . 
(0.200) :NEXT 

130 AD=AD-1 :FB=FB-1 :IFFB>0THEN50ELSE170 
140 し 0CATE3, 1 : PRINTUSING"STAGE # COMP し 
ETED" ;SG: FORI =0TO2999: NEXT: SG=SG+1 : IFSG= 

1THEN30ELSEIFSG<6THENAD=&HC120+SG*35:GOT 
060 

150 CLS:LOCATE9,4^PRINT"CONGRATULATION" : 

PUTSPRITE0. (120-76) . 2 . 1 4 : L0CATE9 . 7 : LOCAT 

E9. 16:PRINT"1988 BY YAX-Z IP" : L0CATE6 , 20 : 

PRINT"Y0U CAN PLAY STAGE 0" :SG=0 

160 PLAY"S9M10000O5L16DEF8EFG8DDEFFGFE4D 

EF8EDF8DDEFEDCD4" : GOT0 180 

170 GOSUB230: し 0CATE7，7:PRINT"GAME OVER" 

： し 0CATE3, 13:PRINT"C0NTINUE SPACE KEY" : IF 

SG=0THENFB=3: POKE&HD02C,3 

180 IF INKEY$< >""THEN180 

190 A$=INKEY$: IFA$=" "ORSTRIGd )THENIFSG 
=0THENAD=&HC120 : GOTO60ELSE40 
200 IFA$=""THEN190ELSE30 

210 CLS:PUTSPRITE0> (0 .200) : LOCATE 1 2 . 1 : P 
RINTUSING"STAGE #": SG : LOCATE 1 2 ， 1 4 : PRINT 
USING— LEFT FB : FORI -0TO999 : NEXT : RETU 

RN 

220 CLS : L0CATE24. : PR I NT" FORCE" : L0CATE26 
,2 = PRIN"TBLADEKDCATE24,21 : PRINT" '88 YA 
X" 

230 L0CATE24. 5 : PRINT"TOP" : LOCATE25 . 7 : S$= 
RIGHT$(STR$(TP) . LEN ( STR$ ( TP ) ) -1 ) +"0" : PRI 
NTRIGHT$("00000"+S$.6) 

240 L0CATE24, 1 : PRINT"SCORE" : LOCATE25 ,12 
:S$=RIGHT$(STR$(SC) . LEN ( STR$ ( SC ) )-1 )+"0" 
:PRINTRIGHT$("00000"+S$,6) 



250 し 0CATE2" 18:PRINTUSING"LEF.T #" :FB: し 

0CATE24. 15:PRINTUSING ,r STAGE #" ;SG: LOCATE 

1 .22:PRINTSTRING$(22." wr ) :RET 画 

260 FORI=0TO2 - SW=FORJ=0TO7:FOR し =0TO1 : VPO 

KE&H20 + &H61 w8 + 8tH80 0*I + J + Lw8， VAL に SH^+M 

ID$("1 154FE3C98BA" ，SG*2+1 + し ， 1 ) ) w 1 6+ ( RND ( 

1 )**H+1 )wSW:NEXT し， J ， I :RETURN 

270 CLS : FORI=0TO9:READTL$(I) :NEXT:SW=1 

280 FORI=0TO4= し 0CATE1 ， 8 = PRINTT し $ ( I ) :LOCA 

TE0»0:PRINTCHR$(27)+"M ,r :LOCATE0t8:PRINTC 

HR$(27)+" し" 

290 L0CATE2,8:PRINTTL$(9-I ) :LOCATE0 ,8:PR 
INTCHR$(27)+ r 'L" :NEXT 

300 L0CATE8. 1 6 : PRINT" 1 988 BY YAX-ZIP" :L 
OCATE2,20:PRINT"PUSH SPACE KEY OR TRIGG 
ER-A ,r 

310 IF STRIG(0)THEN JY=0 ELSE IFSTRIGC1 ) 
THEN JY=1 ELSE SG=SG+1 :SG=SG M0D5+1 :GOSU 
B260 :G0T031 

320 POKE&H 画 1 ， JY:RETURN 

330 DATA"bbbbb bbb bbbb bbbb bbbbb" » 

"b b b b b b に 

340 DATA"bbbb b b bbbb b ' bbbb "， 

"b b bbb b b" 

350 DATA" b bbb b bb bbbb bbbbb"， 

"bbbb b bbb bbbb bbbbb" 

360 DATA"b b b b b b b b" に bbb 

b b bbbb bbbb " : RESTORE390 

370 DATA"b b b bbbbb b b b"，"bbb 

b bbbbb b b bbbb bbbb に： C = 4601 

380 F0RI = 1T026:READCH$:CH = VA しに &H"+CH$) : 

CH(I)=CH = NEXTI :F0RI = n026:READCS$:CLS:PR 

I NT" Check i ng " ； 430+1^10 : CC=0: F0RJ=1T0LEN 

CCS$) :CC=CC+ASC(MID$CCS$ ) J ， 1 ) ) :NEXTJ :CC= 

VAL C rf &H r, + RIGHTS CHEX$( CO ,2) ) :IFCC = CH(I)T 

HENNEXTIELSEPRINT r, DATA Error in w ;430 + I** 

10:END 

390 DATA 11 ，B5，D0，D7，E9，82，F6，88，DE，25，5 
，D9，AF，F7，O:5，6B，0，7C，28，5E，89，83，4D，ED，3 
C»55 

40 ERASECH:CLS:RESTORE440:LOCATE0»0:AD= 
&HB0 00 rM$ = "00CDC3C921E53AF3D3FBFCFF08020 
FE1E6F5063EDDF1 1 1 1 070B20 1 80 AC5 03A7F E E 1 
909A832DB0DAFC0EB232A7E28387929C1D54F78C 
6FDC81 0303C7CB0 043FFA0 50C2F77D1" 
410 READAS: IFA$= p, >f"THEN RETURN ELSE FORI 
= 1T0LEN CAS) :P$ = MID$CA$ J I , 1 ) : IFP$<CHR$(91 
)THENI = I + 1 :P$ = P$ + MID$CA$» I ， 1 ) :GOTO4-30 
420 IFP$>CHR$( 176)THENP$ = MID$ CMS . ( ASC(P$ 
) - 150M2- 1 ，2)E し SEP$ = MID$(M$， CASC(P$)-96) 
*2 - 1 ，2) 

430 POKEAD，VAL に &H" + P$) : AD = AD + 1 :C = C - 1 : LO 
CATE0 , : PRINTUSING"POKING C : NEXT : G 

OTO410 



次 
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'mm の 壁』 = く 北; 纏 > 寺; KM 夫 该鄉> 菊 島訓钶 申柰川 県〉 鎌 田 狐く 愁鸱〉 宇 野 真 《京 者 腑> 広 称' 告ニ. パ シン セサ ウルス 」= <^潟県> 矢 職 (京都府〉 田 丸裕史 67 
< ^島 県> 新見弘 美く 香川県 沖 山 触 < ^岡 県〉 館 忍 



440 DATAe ャャ 二 XTnb5Cab 卜 at F0ea ァ xa ィ b56asge 
mx ェ sm ェ f リ 6826aw サャケ 4"6pb ふ AatCB39Bl:i リナ： iCB3=k 
b4>Da ッノ zDE ノ三 D8eD0B2wa ォ x ィ ab5CaeE8B2w3 ッ x ィ ab 
5Cawa7eaaxamb59aea7wamxamb5Caea7wa^xamb5 
Cawa マ ea ァ xamb59aea マ wa ナ xamb5Caea マ wa 厶 X3mb5C 
adaaaxxxnnannsylolbD2B6366ECBCB763a8080 
450 0六丁八タ940£060ァサ8(：(：〇6£7八0/\8(：0门3/：1011；：121 
3363 んモ 厶 8080 タタ 40E060 ァ A090D858 モ F494 ィ x ォ 
*nxtnx^r^r^xa80a8080a8080a8080a808080a 
ォ o1 F337F7F7Ft ィ y 厶フ 6070 ニタ厶 88C4C4C28282 ヱイ E0 
ル 1Es ヮ 1Cay1F39347456 ヌ 7F5F752E3B1EyaaE0F8C 
CA4A6B6CE キキ DEkACF8E0a ん 175752E1B1E レメ 2B37 
46« DATA 三 46E7E3403 ヱ 5C5CE8F0F0F8 フ B8D8=C4C 
E8E ヱ aaaa ォ o1 F1 F1 Fo ォ aaaaa80E0F0F0F8F8 
F8F0F0E080aaaaaax ォォォ ォォォ xaaaaaaaaa8080808 
08080aaaaa ナ 80a リ 43o1F9F1 Fo レ y88ea44a48a22 タ 
E0E9F0F0VE4 ノ m42a ナ = 401 = 8022yy レ 三 40 リ^ a 三 aA 
zam タ E4E0/C2 二 a54aa» 二 aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa 
470 DATAaaaaaaa2^yyi1Eoy>^:txxxa*87C7E7 
aa80 タ E0F0F8F8kk キ tDE6FEFEFaa80 タ E0 フ 7F331 Fo 

L l_k タ EFDFt キキキ kkF8F8F0E0 ヌ aaaaa ィメト 7F フヌ ニケ oy ォ 

ズ338 3»厶フ1<1<：メ8〇ニド0£0タ8032133 33ズズ11113三三11<フメ664 

0a8080m 三ァ 4086 ィ 60aaaaaaaxx5:m ヱ n61 ィ saaaaa 
480 DATAaaaa80804-040amm : E31 E メ 66naL L し aaaaa 
a 三 二三 aaaaaazaaaaFBFBFBEBaaaFBFBFflFBFBFBFIS 
「01 7 0ド0ド0「0「0卩0卩01 7 0ド03七3シ! 7 8ヮ-：^ヮシズ[>2シ002シ才 
02 メシ F0 っシ mD2 シ 6BD0t ゥシ F9 ヮ t) し シキヮ 1 1 E シしゥ ue6CD0s 
H_u36aaw 三 ケミ rue ャヮ sH_it 1 下 b タ B8 メ udat14b タ B8 メ u 
□ xeDCB39aC)23D ナ y47w2a ケ 三ラノ エフ キコ厶 n ツット udn ッ卜 
490 DATAuo 才 wlau ケノ三 ct 53 シ aD0ue2DD0ssu36aaw 
ゥ au ケ三 rba ヌ 9 6BD03D シ 6BD0 アコ gAD ヮシ 6BD0bF8B3b70 
85(316869卩0ヮ3[)シ「0ヮァ011:14シ「0ヮ10「0 8860089ヒ£08 

891102キ)<ナゥ6873厶ェ1：0シ「8っ131「タづ21ズ3111_3キ3ズ3113しズ 

nnxa キ a し aaaaaaagxD0b ハ a キ オア ヱ sn ィ s キ y ァ 26s キ 9 3D0 
80 シ aD0 キ A0 二 yt9F シ aD0 ィ 12 キミ 厶 yt 三シ aD0 ィ ygnD0 メ 
500 DATA シ nD0gnD0ue ォ D0CB57 ナ su36na ィ: Iu36rt ヱ 9 
aDBucixuSdaPFuSS 才 og2CD0 キ a ナ 1 E キ x ァ su:36y コ ィ ヱ u3 
6yygaD0uci リ u36i99u36s イイ lu362 マ e ォ D0wa1 Bxmab 
5Ca9xD0bD8a ナヮ g69D0 キ a ァォ bA4B4tx ィ nta シ 69D0du 
e2DD0 ホ e2DD0sn ェ s ォヮ au 卜 a キ a ァ xl し w ゥ au ケ三 v ヌノ キォナ mw 
1 Ea ホケ zDFdtxb75 タ g6AD0 キ 1 厶 58 キ x 厶 17 ホ 36axgaD0 
510 DATA ホ 本 36n9B す、 36 ォ 3 ホ 362ad ホ 36ax ホ 36 ゥ xga 
00 ホロ x ホ ciz ホ 36n9B ホ 36) し 9B ホ 36 オリ ホ 36 セ j 木 木 36 ク x 
9 6八[)047七590ホ0リ木13 5ホ00木ロ三019 66[)0ヒ1：39.1 t26xs ォ 
木 36axgaD0 木 ax 木 36n9B ホ 71 ォホ 741 ホ 36 リヱ ホ 36sl25g6 
AD081 tw ゥ a ホケ三 D7dwaaaaaue2DD0 ホ e 才 DOssiu 卜 a キ a 
ナ 4Au 卜リ 3Dua リア 37u 卜 sua リ u 卜 xu46 ォ 80ucix ホ cixu 卜ォ 
520 DATAu46280u ロォ g6AD0 キ 卜ォ厶 24キ リア: キ 
j ァ lu36:ixu 卜 x 本 ox キヤ 二 16u36aa ホ 36a マイ 1 B キ a»:Pmu36 ォ 
au36iau 卜 n3D3Duon キ F0 厶 DE 木 cia ホ 36nm ホ 36 ォ zw ゥ au ケ 
w2a ホケ ノリ C27AB5e ォ D0wm1 Bx ィ ab5CadC2ue6Ct)0s 三ェ 
u 卜 a キ a ナ 57u 卜 s3Ducis ァ 4Eu 卜 y ucisii 卜 nu46:i80uan キヤ 二 
su36aa ィ 34u 卜ォ u46 リ ォキ タ厶 ECu 卜 x キ a ナ 1C3D87 
530 DATA6F26aw6AB6 ケ 5E ッ 56 チ E9DCB6EEB6s872C 
B767B78FB7CAB7b ク B8waau ケノ =99b87B6due6CD0 本 
6 6〇っ5三11卜3キ3ナ2711卜0ホロズ11卜ォホロ311卜^18787ホ01111卜：3キ 
L ァ yt ヮ b タ B8 へ n ホロ オイ;！ ホ 36a マ w=au ケ wla ホケ^ C2e6C ヮ w ナ 
1 Bx4"0ab5Cadu 卜ォキ 9F 二： lu 卜リ EEL メ ua リイ 8Au 卜 n キヱ厶 zli 
卜: メ u 口 ヱイ DC キ 厶 v ィ D6u 卜ォキ 64DA フ B6gaD0u4"6 
540 DATAnBS 二 su362x ィ； Lu362Lu36xxu36 リ nc フ B6u 
卜セキ a ァ 26u 卜ォキ 9FDA フ B6u36 セ xgaD0u46nB8 二 su362n 
ィ; lu36l キ u36 リ rc フ B6u 卜 リメ ua リ キル C2 フ B6 イチ u 卜 n キ 2 ム 1 A 
u 卜 ヱ EEL メ uoiLi 卜セメ CB8Fucit! へ ouamc フ B6 キ AC 厶 E2c フ B6 
u 卜 2u ん 6 セ 80UCJ2 キゥァ su36 セし ィ m キ F6 ァ 2u36 セ XU 卜リ u46 ク 
リキ リア 3 1136ヮ1 ィ m キ j ァ lu36 ク xc フ B6u 卜 ウメ CB8Fu 



550 DATAn,、mucimLih1z3[)iiCJt:F:iu36aatob5?B8、nua 
コ tyb タ B8u46 ク 80udntyb タ B8u46o80ua 才 c フ B6aaaau 
卜ル CB47 マ u 卜 z3DtiC]z タ u 卜ォキ 64D0gAC ワ b タ B8 メ uciz ホ eEC 
D0sm ホ卜 3 キ a ナ mwza ホケ三 F2dgaD0u46n90 二 26 キ厶 ニゥホ 36 
in ホ 36ys ィメキ = ニゥホ 362X ホ 36y リイ 2E ホ 36ia ホ 36yi ィ 24 キ 
D0 ムゥホ 361 キホ 36ys ィ 16 キ F0 厶ゥ木 361L ホ 36y リイ m ホ 362 
560 DATAa ホ 36yl 木 卜 n 木 cimj 卜ォ本 □ ォホ 36xa ホ 36 リ 
2ホ卜乂ホロ3ホ36(111/ホ36：31ホ361レ1013ェ八于571£313171じ82：2ニ才 
1C 三 F9tTAE ウッ 22AE ヮ卜 47ED5F801C1D ナリ 三 kB9 
二 x91 p ヮノ dLaaue ャヮ s 三ェ 48b54"B9t ァ b4Dau 卜 au46n80 
ucia メキ n 厶 su36a1 6 ィコ; 5D キ 1 7 二; lu36axu 卜 xu4>6 ォ 80uax 
キラ 二 su36x1 5 ィ m キ 6 二 2_u36xab54B9 ヌキ コ厶ヱ t61 ィ nt 
570 DATA62b4Daw:iau ケノ E_A3d263u6Exs リ CB25CB1 
4 三 7wa ィケ u5Ea16a ケ d 1 6aaauf iueh ワテ v ヮッ 22v ヮ s リエ u 
36aa フ 3D87f 6F26awC4B9 ケト 5F ット 57p 力 ED52 ニコ u 卜 a メ 
ィ F2 ケ u ッノ三 D6uehDe99 ケ s リ u 卜 a へ厶 b4Dau ツツ H_h ノ up 

01ズ3ゥ3643£8ォ=271_31166000 3^ェ11ト3キ3ナ459 3[)011^6 

n90D6s キ F4 ニニ u46 ォ t9F90D6s キ 二 2Cu 卜 x キ y ナ 25U 
580 DATA 卜 I し CB5F アナ g2CD0 キ a ナ o3D シ 2CD0t リ b75 タ. u.3 
6aa ィ mtx シ F8 ヮシ nD2wzau ケノ三 AB ィ 39tsb75 タ u 卜セキ a ナ 1 
3 キ x ナ 1C9 2CD0 キォ厶 ntn メシ 2CD0 ィ dgAD ヮキ x ナ C23D シ AD ヮ 
ィ BCg6AD0 キ三ナ B5 メシ 6AD0 イソ ue6CD0smiu 卜 a キ a ナ 51 u 卜 
x キ y ナ 4A ホ e2DD0ss エホ 卜 a キ a ナ 34 木 卜 xu46n90D6 ルキ E8 二 2 
7 ホ卜 nu^6 ォ 90D6H; キ E8 二 1 A 本 36aau トル CB5FC237BBb 
590 DATA70B9u 卜 ル08ヒ〇260 88!3〇£8八ソゥ3ホケノ三8じ\^= 
ati ケノ = 9Fdu36xyu36xyu36 ヱ au36 リ au36ssu36ysu3 
6ml]Li36 ル セケ u36 ゥ au 卜 1111[：クじ 卜ォ udot nb759gF9D 
3D シ F9 っナ xd t ケシ F9 ヮ u36xau36 り nu36s リ u36s リ u36m ヮ 
リ u36 ル mu36 セ adu 卜セメ 11ロ セキ オア su36 セ at a4787 ヘリ 
8011ロコ11 卜ォ D6mu ロォ t ォ b759cBDBAtlb75 タ g ラヮ CB3CB 
600 DATA ョ CB ョへ nuf tie6CD0slrga[>2 キ リナ: lt28047v 
り0)/ソ=311ケ=1^61109ラヮ30シラヮ02808六1:/675タ111 : 1:ゥシ「9 
つ ue6CD0smbCEBAw~au ケ^ F6smu36aaw£ati ケ三 r up t a 

シズ02シ_)ヮ9 202メシ2 020 808/\333333333 1ヮ30シしヮ5^ 1 

E シ L ヮ g キヮ 3D シ キヮァ 22t ルシキ つ gxD2 キ a ァ 16rk ヮツ 22k ヮ卜キ L 
ァ yt x シ nD2ta シ j つ ue6CD0gaD2 キ a ァ nt リへォ 47u 卜 a キ a 
610 0八丁八ナ01ソ三311ケ=ド2013_)ヮホ6|18(：キ3マキ/021 DBD3D 
ナ m47wya ホケ三 F9u36ax ホ卜 auaxt A4b タ B8 へ mucinu36 ォ a 
本 卜 x キ a ナケ t6 ん b タ B8CB47 ナ: Ltx ィ nt し 47 ホ卜 x キ 7F ファ x87u 
□1 ホ卜 n キ 80 ァ y t nb タ B8 へ xu:]M9aD2 キ a ァ ltx ィォ ホ卜ォ ucisu 
ホ卜; luam ホ卜リ uciii ホ卜 sum し g AC ヮ b タ B8udzu36 セ am 卜 x キ 
リア 13u36mou 卜 ヱキ キナ mu36 セ xu36mH_u36 ク au36oadx 
620 DATAa ォ ォォォ xa3 ヱ ヱヱゥ xn8080x:i) し x ォ axx リセ xl32 
リ オリ x リ 7F80nL ゥ agxD2 キ x マイ 40 ワウ slu36axu36xsu36 
1 ゥ u36 リ リ u36swu36ywu71mu36l^1: 1 Eb9B8uD2u36)l/ 
ォ u36 セ Lu36 ク Lw^au ケル ~idg j ヮキ z ナケ キコナ 6D キ yCA72BE 
キゥ CA チ BE キ mCA56BF キル CAA3BFdue6CD0b25 8C)Lie6CD 
0u36n4Bu36224Bu36125Bu36 シ 5Bu36 ォナ U3613 ナ 
630 DATAU36 ッニ U3633 二 tx シ xD2t64 シラっ t s シ j ヮ ue ャっ 
クキ s 三 u36nau71 ォ wlau ケフキ コア nCBe 三チ due6CD0b25BD 
b25BDue6CD0u36n53u361253u362255u36=y57u36 
才ナ u361 31 Du36 ッ 16u3633ou36m:iu36 ィ su36 ナ su36 二 
su36 コ yu36 ケリ u36 ね 113639 リ ueACD0u36n43ii36124 
8u362263u36 シ 5Eu36 ォニ u36132Cu36 l ジニ u36:532C 
640 0六丁八11；56[11ォリ36ィ$1136ナォ1|36ニ31^36コリ1)36ケ；2^3 
6：? リ u3639lc や BDue6CD0b25BDb25BC)ue6CD0Li36n5 
3u361253u36224Bu36 シ 5Cu364248u36525Fu36 ォナ 
u361334u36 ッァ u36337li3643 シ u3653 シ u36mlu36 ィォ 
u36 ナ su36 二 su36 ん 8yu3658yu36li ォ u36 ヶ^ u36 ネ nu36 
39nu3649 才 u3659 ォ u3660au3670ac ャ BDue6CD0b 
650 DATA25BDb25BDue6CD0sm ヮ aet BF1 E シト u〇 オット 
u 口 リツ 卜 11ロヮ1)36 ヱ au36 セ au73nu36m ォヌへ nuci コハ wE_au ケヮ 
JbCB897B1 E ゥ 835F ツ^ CBu36F8:ic ャ BD27 ヱ L2CnL2Dat し 
テキい ジ k し 1 Akx15 キ x14axue6CD0b25BDb25BDue6C[>0 
sye95BFu36mmu36ll ォ u36 リ a 卜 uan' ジ卜 uci ォツ wH_au ケ三 E3 
u36aaue6CD0u363 コ c ャ BD53 シ 53 ナ 53 メ 4B2C5B2C4B 
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660 DATA 二 5B 二 Lie6CD0b25B[)b25BDLie6CD0sm ワウ 1 E 
14eE7BF 卜 imn ッ u36 リ au36 ヮ au73 ォ u36msu36:Uu71l 
セ 7B1 E ゥ 835F 八 w 三 ケヮ =D6c ャ BD535C6 ん 6B71767A7D 
t aaaaaaaaaaaaaaaahe9F ホ w2D タ x リ aED ャ t c シ 9F ホ e6 
E タ 22A0 ホ e65 タ 22n[)2jdhe2D タ w9F ホ x リ aED ャ jdaaaad 
gmD23D シ mD2 タテ： 1D2 ッ 22 コ D2 卜キ a ナ 1 A5Ftab93a1 Ex 
670 DATAtxb93a1 E セ tmb93atm シ mD2de65 タイ D9AC4 
5370八じ1040 533|3シタ689タ01ェ八チリ于ホ干479ォ0288ナ11厶 
2C フシ 才 D2 リ tie ホタナ yw2au ケ 三 F9u 卜 a シヱ D2u 卜 x シリ D2u 卜 n シ 
51)21|5£：ォ1:ォ69；53木ロ11ロロヮノ019才02キ31マ3 5 02：5[)シ302ナテ 
9リ[)24791[)280シ：1025ド1：1169331£09ォ02キゾァゥ9 302じ 
B3CB3CB35FtHb9:5ad シォ D2tnlEab93adAAF6s364 



680 0八丁八ゥソ3シド633641^リ乂シシリズラド61八319〇81ズ03 
aaaaaaxxxannna ォォォ allla リリリ asssaaaym っゥ zJ し aL 
assannnaxxxanxanxaxnassannnaxxxayaLasssa 
xnxnxnxna ォォ laxn ォ axn ォ axn ォ asamaLassa リリ a 才ォ a 
i ヱ axxassas ォ snsls リ s'Jsxa コ aLaxn ォヱリ saaxn ォ;！ リ s 
aaxn ォ 1 リ saaxn ォ;！ リ sa ゥ れが^^ォれ丄さ：^：^；！ミ才 
690 DATAsxxxnnn リ リリ sssazaLaaaaaa3，w 



？ リス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



この プログラム は マシン 語 を 制して います。 
すべて を 打ち 二み 終わったら いったん セーブし 
てから RUN してく ださい。 

この プログラム は RUN を 実行す ると、 行 380 
で 行 440〜690 の マシン 語 データの チ i ックを 



おこないます （チェックサム 用 データ は 行 390)。 
データに 入力 ミスの ある 場合 は、 「DATA 
Error irr ^と 表示され ますので、 該当する 行 を 
もう一 度 確認して ください。 
なお、 行 440^690 の マシン 語 データ は、 英字 



A …… 汎用 （USR 関数 呼び出 
し、 PSG 設定な ど） 
AD …… 汎用 （マシン 語 ワーク 
エリアの アドレス 用な ど） 
A$ …… キー入力、 マシン 語デ 
一夕 読み こみ 用 

C …… マシン 語 書き こみ カウン 
卜 用 

CC、 CH$、 CSS, CH(n) 
…… デ 一夕 チェック 用 
FB …… 自機数 
I 、 丄 L …… ループ 用 
JY …… 卜 リガ 一 判定 用 
M$、 P$ …… マシン 語 データ 
展開 用 

P …… ワーク エリア 読み出し 用 

SC …… スコア 

S3 …… 八 イス コア 表示 用 

GG …… ステージ 番号 

SW …… 星の 表示 計算 用 

TLS …… タイ 卜ル 表示 用 

TP …… 八 イス コア 

V、 w、 X …… アドレス 指定 用 



プログラム 解説 



10〜2D 初期設定、 USR 関数 
定義、 US R 関数 呼び出し （スプ 
ライ 卜、 キャラクタ パターン 定 
義） 

3D〜40 タイ 卜ル 表示 サブ ルー 
チン 呼び出し、 変数 初期設定 
50〜7D ワーク エリア 初期設定 
昍〜 100 ス プライ 卜 消去、 US 
R 関数 定義、 USR 関数 呼び出 
し （マシン 語 メイン ルーチン） 



110〜13[] フォース ブレード 爆 
発 処理、 ゲームオーバー 判定 
140-160 ステージ ク リア、 ォ 
ール ステージ ク リア 処理 
17D〜200 ゲームオーバー 処理、 
リ プレイ 処理 

P1D ゲーム スター 卜 画面 表示 

ゲーム 画面 表示 
2B0 各 ラウンドの 星の 色 指定 
270~3P0 夕 ィ卜ル 画面 表示 
33D-37D タイ 卜ル 画面 データ 
(行 270 で 読み こみ） 
3BD マシン 語デ一 夕 チェック 
390 チェックサム デ 一夕 （行 
38D で 読み こみ） 
400-430 マシン 語 書き こみ 
440〜69[) マシン 語 データ （行 
410 で 読み こみ） 



SH 已 61 6〜SHB8BF 
敵 表示 ルーチン 
SHB 已 CC ！〜 SHB8EF 
乱数 発生 ルーチン 

已 8FO~SHBS6F 
星 表示 ルーチン 
SHB970 〜& HBSCF 
スコア 表示 ルーチン 
SHB9D0 〜& H 已已 DF 
当たり 判定、 シールド 処理 
SHBBEO 〜& HBFFF 
各 ステージの 敵 表示 パターンの 
初期設定 

aHC00Q~SHC 1 1 F 
已 GM 割り こみ 演奏 
SHC1 20〜SHC1 FF 
各 ステージの 敵 出現 データ 



の 大文字、 'J 、文字と カタ カナの 大文字、 
と 数字 だけて 構成され てい ま す。 

ま た、 ： のプ。 グラム を 実行した のちに、 ほか 
の プログラム を 実行 するとき は、 «ii を 切る か、 | 
リセット をして からお こなって ください。 

フォース ブレードの X 座標 
SHDOD 1 

ジョイ ス ティ ック 入力 判定 用フ 
ラグ 



マシン 語 解説 

SHBO00〜SH 已 300 
ス プライ 卜、 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 を VRAM へ 転送して 
定義す る 

SH 已 30 1 ~SH 已 3F7 
メイン ルーチン 
SHB3F 已〜 SH 已 6 1 5 
フォース ブレード 表示 ルーチン 



ワーク ェ IJ ァ 解説 

SHD00Q 



SHD02C 
シールド 数 
BHDQBA 
ビーム パヮ一 
SHD 1 AC 
敵 攻撃 間隔 
SHD1 AD 

フォース ブレードの 移動 速度 
SHD1 F l-SHDl F2 
スコア 

SHD 1 FA 

ボス キャラの L I FE 

BHD1 FC〜SHFD1 □ 

各 ステージ データ 先頭 ァ ド レス 

SHD200 

ステージ 数 



ブ12 グラマから ひとこと 




頃 度 もや や 



お 



この 作 ロち は 『PURE STAR』t こ 
触発され て 作った ものです。 メ 
ィ ンを オール マシン 語て 16 か し 
ている ので 速 さ では 負 け な レ 、で 
しょう。 度 はや や 高めな の 
で H "^たの しめる と 思います。 
•BY YAX-Zip 



は プログラム 確認 用 データ 

■II 



使い方 は 55 ページ を 見て ください 



10 > 7 


20 >118 


3B > 51 


40 > 93 


370 >1 14 


380 >197 


390 >168 


400 >206 


50 > 89 


60 >127 


70 > 55 


80 >204 


410 >24-4 


420 > 69 


430 > 74 


440 >182 


90 >235 


100 >221 


110 > 194 


120 >24-1 


450 > 96 


460 >242 


470 >149 


480 > 37 


130 >150 


H0 >222 


1 50 >162 


160 >173 


490 >189 


500 > 72 


510 > 91 


520 >177 


170 > 51 


180 >121 


190 >225 


200 > 28 


530 >125 


540 >177 


550 > 28 


560 > 80 


210 > 12 


220 >203 


230 > 98 


240 >2H 


570 >226 


580 >247 


590 > 56 


600 >215 


250 > 1 1 


260 >220 


270 >200 


280 >231 


610 > 20 


620 >255 


630 >204 


640 >251 


290 > 96 


300 >249 


310 >219 


320 > 53 


650 >235 


660 > 87 


670 >124 


660 > 2 


330 >124 


540 >208 


350 >198 


360 >226 


690 > 68 
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アタック 



ナンバーワン 



ATTACK NO,1 

CS3 C232/2+ RAMBK 

BY TORTOISE f 遊び 方 は 53 ページに あります 




10 GOTO 380 

20 Y(0)=U4:Y(1) = H4:J(0)=-11:J(1)=-T1:H 
(0)=-1 1 :H(1 )=-1 1 

30 X(0)=232:X(1 )=64:X=220:Y=139:YY=13: IF 

SS=1 THEN X(0)=160:X(1 )=8:X=20 
40 PUT SPRITE 0. (X.Y) »10:PUT SPRITE 1 , (X 
,159) .1 :PUT SPRITE 2. (X(0) . Y(0) ) . 15.2:PU 
T SPRITE 3.(X(1).Y(1)).15.7 
50 IF STRIG(SS)=0 THEN 50 ELSE XX=5+(SS= 

0) *10:SOUND 1 .2:S0UND 12. 10-.SOUND 13, 1 :S 
OUND 8.50:SOUND7.248 

60 FOR 1=0 TO 30:NEXT:IF STRIG(SS) THEN 

XX = XX+.5+(SS = 0) :IF ABSCXXX10 THEN 60 

70 PUT SPRITE 2> (X(0) .Y(0) ) .15.2-(SS=0) : 

PUT SPRITE 3. (X(1 ) .Yd ) ) .15.8+SS 

80 IF Y-YY<1 10 THEN 100 ELSE IF X>128 AN 

D X+XX< 129 THEN X= 1 28 : XX=0 : YY=-3 

90 IF X く 112 AND X + XX>1 1 1 THEN X=1 12:XX = 

:YY=-3 

100 IF Y-YY>104 AND X>1 12 AND X<128 THEN 

Y=1 06: YY=9-ABS (ABS (XX) -8) :GOTO 130 
110 X=X+XX: Y=Y-YY: YY=YY-1 : IF Y>144 THEN 
Y=U5:PUT SPRITE 0> (X.Y) .10:PUT SPRITE 1 
， (X.159) . 1 :GOTO 300 
120 IF X<-1 OR X>241 THEN 300 
130 PUT SPRITE 0. (X.Y) .10:PUT SPRITE 1 . ( 
X. 159) . 1 

140 FOR 1=0 TO 1 :L=2: IF J(I)>-H(I)- 1 THE 
N GOSUB 200 

150 S=STICK(I) :IF S< >1 AND S<>5 THEN 170 

ELSE H(I)=10: IF S=5 THEN H(I)=6 
160 J(I)=H(I) :GOSUB 200 
170 IF STRIG(I) THEN GOSUB 250 
180 X(I)=X(I) + ( (S = 3 OR S = 2)*(X(IX104-(I 
=0)*135)-(S=7 OR S=8)*(X(I) >136+(I=1 )*13 
6) )*8 

190 PUT SPRITE 1+2. (X(I) .Yd)) ,15,L-(I = 1 
)*5:NEXT I :GOTO 80 

200 Y(I)=Y(I)-J(I) :J(I)=J(I)-1 :IF STRIGt 

1) =0 THEN RETURN 190 

21 L=4: IF ABS( (X(I) - 4- (1=1 )*12) - X) >6 OR 

ABS( (Y(I)-8)-Y) >8 THEN RETURN 190 
220 XX=2+(I=0)*4:YY=-15:K=I 
230 IF STRIG ( I ) =0 THEN 290 
240 YY=YY+1 :XX=XX+1+(I=0)»2: IF YY< -6 THE 
N 230 ELSE 290 

250 し =3:IF ABS( (X( I )-4-( 1=1 )*12)-X) >10 

R ABS ((丫 （ I ) +8) -丫） >16 THEN RETURN 190 

260 XX=1+(I=0)*2:YY=7:K=I 

270 IF STRIG(I)=0 THEN 290 

280 YY=YY+.5:XX=XX+( (S=7)-(S=3))».3:IF Y 

Y< H THEN 270 

290 SOUND 1 .2:S0UND 12.10 -.SOUND 13.1 :SOU 
ND 8.50:SOUND7.248:RETURN 190 
300 FOR J=0 TO 500 :NEXT:SOUND 6»55:SOUND 
12. 10:SOUND 13.1 :SOUND 8 . 50 : S0UND7 , 230 



310 IF K=0 AND X>221 OR K=0 AND X<17 OR 

120 く X AND X く 222 THEN K =1 ELSE K = 

320 IF K=SS THEN S(K)=S(K)+1 ELSE SS=SS 

XOR 1 :PUT SPRITE 4. ( 1 52-SSh68 . 35 ) .8.0 

330 VPOKE 8204,VA しに &H re +MID$("029;5697398 

" .C+1 .2) ) :C=C+2: IF C=8 THEN C=0 

340 LOCATE 13.5:PRINT USING1# — ## ヽ S(1) 

;S (0) : IF S(0) く 15 AND S(1 )<15 THEN 20 

350 DEF USR=&H90 : LOCATE 9 . 8 : A$=" PLAYER 1 

" : IF S(1 )=15 THEN A$ = ？し AYER 2" 

360 A=USR(0) :PRINT A$;" WIN ！": PLAY "T10 

0V1 506A07ED06B07C06AB . R807EC06BA07C06BA . 

RA07ABAGFE . R806A07ABAB08C07A . " 

370 FOR 1=0 TO 9999:FOR 1=0 TO 1 : I=-STRI 

G(0) OR -STRIGd ) :NEXT:A=USR(0) :GOTO 430 

380 SCREEN 1 .2:C0L0R 15.4. 1 :KEY OFF:WIDT 

H 32.-DEFINT A-W.Z 

390 FOR 1 = T04-:READ A$:FOR J = TO 31 : A = 
VAL に &JT +MID$(A$， J**2+1 .2) ) : VPOKE U336 + 3 
2*I + J . A:C$ = RIGHT$("00000000'* + BIN$(A) ，8) 
400 B$="" :FOR K=0 TO 7 : B$=B$+ni D$ ( C$ > 8-K 
. 1 ) :NEXT K: VPOKE 14496 + 32^1 + J -SGN ( J - 1 5 . 5 
)**16，VA しに &B"+B$) :NEXT J - I 
410 FOR 1=1 TO 3:A=ASC(MID$(" , hi".I.1))» 
8:READ A$:FOR J=0 TO 7:VP0KE A+J，VAL に &H 
"+MID$(A$. J*2+1 .2) ) :NEXT J:READ A$:VPOKE 

BASE(6)+INT(A/64) ， VAL ( "&H" +A$ ) :NEXT I 
420 FOR 1=264 TO 751 :A=VPEEK(I) :VPOKE I, 
(A OR A/2) :NEXT I 

430 C し S:LOCATE 6.2:PRINT ">>> ATTACK NO 
- 1 < くく"： FOR 1=15 TO 19:L0CATE 15.I:PRINT 

"hi" :NEXT I :FOR 1=20 TO 21 
440 LOCATE3. 1 : PRINT STR ING$ ( 26 . " ' " ) :NEXT 

I:S(0)=0:S(1 )=0:K=0:SS=1 :GOTO 320 
450 DATA 00 00 030F1 F1 F3F3F3F3F1 F1 F0F03000 
000 0C0F0F8F8FCFCFCFCF8F8F0C00 00 

0F0C00000000000000000000000000000 
470 DATA 00030F1FH242F24341F1F6F733C3C0 
000C0F0F8F87C7C7CF0EEDF9FBF3E1C0 
480 DATA 00030F1F1F3F3F3F0F77FBFDFD7C380 
000C0F0F8F8FCFCFCFCF8F8F4CC3830 
490 DATA 00387CFDFDFB770F3F3F3F1 F1 F0F030 
00 03038CCF4F8F8FCFCFCFCF8F8F0C00 
500 DATA FF00FF00FF00FF00.68 > 1 20 1 020 1 13 
20 1 02. EF .8040804080408040. FA- 
SIB ' 

—— ATTACK NO. 1 —— 
by H i roak i Imanar i 



70 



変数の 意味 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 (ただ 
し、 X は ボールの 影の X 座標に 

も 使用) 

X(n)、 Y(n) …… プレイヤー 
の 座標 （n — = 1 プレイヤー、 
n— 1 =2 プレイヤー） 
XX、 丫丫 …… ボールの 座標 増 
分 



その他の 変数 



A …… USR 関数 （PSG 初期 
ィ匕） 呼び出し などに 使用 
A$ …… ス プライ 卜、 キャラ ク 
夕 パ夕一 ンデ一 夕 読み こみ/ メ 
ツー ジ 表示 用 

B$、 C$ …… ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 用 
C …… 床の 色 

H(n) …… ジャンプの 高さ 

J(n) …… ジャンプ フラグ 

I 、 J …… ループ 用 

K …… サーブ 権 

L …… プレイヤーの ス プライ 卜 

パターン 変換 用 

S(n) …… 得点 

S …… ス ティ ック 入力 

SS …… サーブ 権 フラグ 



プログラム 解説 



10 行 38D へ 飛 ふ 



20-30 変数 初期設定 

4D ボール、 プレイヤー 表示 (ゲ 

一 ムスター 卜 時） 

50 〜昍 サーブ 処理 

70 プレイヤー 表示 

80〜130 ボール 移動、 表示 

14D-2B0 プレイヤーの 移動 

14D ジャンプ 判定 (上昇 中な 

らば 行 200 へ 飛' 3;) 

150〜160 プレイヤー 移動 判 

定 (スティック 入力） 

170 卜ス 判定 

180 プレイヤー 移動 処理 

190 プレイヤー 表示 

200 ジャンプ 処理 

210 ジャンプ 中 かの 判定 

220 スパイク 時の ボール 座 

標 増分 設定 

£30 スパイク 判定 

240 スパイク 処理 

250 卜ス 処理 

260 レシーブ 時の ボール 座 

標 増分 設定 

P7D レシーブ 判定 

P8D レシーブ 処理 
290〜3(][] 効果音 
31D-3PQ サーブ 権の 移動、 表 

330 床の 色 を 変える 

340 得点 表示、 ゲーム エンド 判 

定 

350-370 ゲーム エンド 
35D 勝利 プレイヤーの 判定 
360 PSG 初期化、 勝利 プレ 



ィ ヤー 表示、 音楽 を 鳴らす 
37D リ プレイ 処理 
3B0-44D 初期設定 
380 初期設定 

39D〜400 ス プライ 卜 パター 
ン 定義 

41D キャラクタ パターン 定 



420 太 文字 処理 

430-440 ゲーム 画面 表示、 

変数 初期設定 
450〜490 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 390 で 読み こみ） 
500 キャラクタ パターン デー 
タ （行 4 10 で 読み こみ） 
510 REM 文 




ブ (27 う マから むと こと 



■ o は ケ 




心 ゆく まで 

ブレイし "K ださ V； 



西暦 1388 年 9 月 ソウル。 ^ 界が 注目す るな 力、、 
米 • ソ の バレーボール 对;^ 、'いま、 まさに はじま 
ろうとし ています。 少し 遅くな りました か'、 オリ 
ン ピックの のりで、 ，に、 ゆく まで、 プレイし てくだ 
さい。 さて、 また ペンネーム を かえました。 これ 
で 3 回 変えた ことになります が、 この TOR- 
TOISE にはちよ つと した 思い出が あるので 長く 
続けて いきたいと 思います ので、 どうぞ ヨロ シ 
ク / ^BY TORTOISE 



^プログラム 確認 用 データ 

■I 



10>184 
50>194 
90 > 73 
130>253 
170> 91 
210>195 
250> 45 
290> 4 
330> 18 
370>133 
410>100 
450 > 8 
490 > 88 



20>148 
60>149 
100> 86 
140>197 
180>194 
220〉 54 
260>145 
300>192 
340> 57 
380 > 80 
420> 5 
460> 8 
500>139 



30>192 
70> 95 
1 10>248 
150> 72 
190>253 
230>219 
270>219 
310〉 17 
350>105 
390>178 
430 > 38 
470>205 
510>206 



使い方 は 55 ページ 
を 見て ください 



40>202 
80>114 
120>238 
160>239 
200>239 
240>244 
280> 28 
320>161 
360> 79 
400>181 
440> 76 
480>117 



★ ^^麵 スペシャル ★ 



毎月、 多ぐ のフ ログ ラムが ファン タムに 送 S 

れ てまます。 その ラち探 用され るフ ログ ラム 
は 全体の 1 割 弱。 かぐ も、 採用への 道 は 険し 

W ものな のです o 



/\!！ ペ:] スライム 

東京都 桶 ロ英ニ 



Q-TRAP 

東京都 津村 一昌 



12 月 号の 選考 会 は 前回、 前々 
回が コンテ ス卜 期間 中だった た 
めの 反動 か、 ちょっと 活気が 見 
られ ませんで した。 ファン ダム 
の 最近の 傾向と して グラフ イツ 
ク罈賞 プログラムが 多くち よつ 
と マンネリ 気味。 また、 シ ユー 
ティング ゲーム は パターン 化し 
ていて 新しい アイデア、 くふう 
がな いと 採用 は 難し そ 5 です。 



最近、 住所 • 氏名 • ゲーム 名 
などの 必要事 項が 記入され てい 
ない といろ 不備が 目立ち はじめ 
ています。 記入 もれの ないよう 
注意して ください。 

今回 も 12 月 号 選考 会に 残りな 
がら 不 採用に なって しまった 2 
作品 を 紹介し ます。 なお、 紹介 
した 作品の 作者に は、 M ファン 
特製 テレカ をお 送りし ます。 




R p I B® タイプの 作品。 上から 
降って く る 岩 を 避けて 頂上まで い 
く ゲーム。 へ コへコ と 動く ス ライ 
ムの 動き は かわいい けれど、 ほか 
の アクションプログラムに 上 匕べ、 

ゲーム' I 生が L 、 ま 一歩で し た。 



F P 部門の 作品。 戦車 を 動かして 

力一 ドを: i^B 回収す る パズル ゲ一 
ム。 戦車の 動きが 独特で 楽しい。 
し 力、 し、 アクション パス 'ゾレ として 
は 操作 I' 生が « く 、 プロ グラムが 長 
すぎる というの 欠点です。 
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ウォー ター パイプ 

WATER PIPE2 

CS3ES32/2+ RAM16K 

已丫 T 曰 J 旧 ◦ 1 遊び 方 は 53 ページに あります 



10 SCREEN 1 ，0，0:CLEAR20 0，&HD0 00:KEYOFF:CO 
L0R15，1 ，1 zDEFINTA — Z:PRINT" ちょっと まっちゃ まち ！ i 
20 WIDTH28:Z=&HD000:DEFUSR=Z:DEFFNA=(PEE 
K(&HFBEC)AND4)=0:FORI=256TO760:V=VPEEK(I 
) :VPOKEI i V0RV¥2:NEXT 

30 FORI=0TO5 : READAS: FORJ=0TO31 :P0KEI^32+ 

J + Z»VALC&H"+MID$(A$» J**2 + 1 ,2) ) :NEXTJ »I 

40 FORI=0TO12:READA» A$:FORJ=0TO7:VPOKEA« 

8+」，ソ八しに&『+1^10$ひ$ホ2 +1 ，2) ) :NEXTJ，I 

50 H=20:GOTO210 

60 T = :N=1 :Q = 1 5 : R = RNDC-TIME) 

70 CLS:PUTSPRITE0, (0.209) : A$=STRING$ (26 » 

97) : PRINTA$"xaa r, SPC(25) "xa" ； : FORI = 0TO1 5 : 

PRINT ,r a"SPCC26)"a" ； : NEXT : PRINT" a"SPC C 25 ) 

n xa rr A^ n xa" ； : A = 3: B=1 :G = 0:E = 0:R = 

80 FORI=0TO1 5: FORJ=0TO2: VP0KE6212+Iw32+R 

ND(1 )^24.112-(J>0)h8:NEXTJ ， I 

90 PLAY，'S0M999l_64CEFGCEFGCEFGBBB":FORI = 

TO512:POKE&HD100+I , 0:NEXT 

100 FORL=0TOQw4:S=STICK(0) : I FSTHENC= ( S =6 

0RS=70RS=8) - CS=20RS=30RS=4) : D= C S=80RS=1 

RS=2) - (S=40RS=50RS=6) : A=A+C:B=B+D 

110 IFFNA=-1THENN=-1 :GOSUB160 

120 F=6236+Eh32: VPOKEF ， 1 08-L¥Q : US=USR ( ) 

: IFG>512THENL=0 

130 Z = 6H4 + A + B*32:Y = 6U4 + A + C+ CB + D)^32:0N 
INSTR("ahpx" ，CHR$(VPEEK(Z) ) ) GOSUB 1 50 , 1 60 
， 170， 180 = LOCATE 1 ，21 : PRINTUS ING"TOP###0 S 

140 R = RXOR1 : PUTSPRITE0 ， （A*8，Bw8-1 ) ， 1 5 ， R : 
IFE<16THENNEX 丁： POKE&H[)100 + G，F¥256:POKES t H 
D101+G»FMOD256:G=G-4w(R<512) : GOTO 100 ELSE 
200 

150 A=A-C:B=B-D:RETURN 

160 N=N-1 : IFN く 0THENP し AY"03CGEFGGCC" ： し OCA 

TE8»9:PRINT" GAME OVER " : FORI=0TO7000 : N 

EXT:RETURN210ELSEPLAY"O3C":RETURN 

170 IFVPEEKt Y) >32THEN:P し AY"03B" :GOSUB150 

:FORI=0TO2:VPOKEZ.1 13+1+ CI =2)^83 :FORJ=0T 

0200 : NEXT J ， I :T = T+1 : RETURNE し SEPLA 丫'， 03E" ： V 

POKEZ »32： VPOKEY. 1 12: RETURN 



180 V=VPEEK(Y) :X=(V>104ANDV<109) : IF (V=32 
ORX) AND( A〉3 - CANDB>1 -議 DB く 18 - D)THENPLAY" 
04C" :VP0KEZ.32:VP0KEY» 120: IFXTHENL=0:T=T 
+2:E=E+1 :F0RI=1T017: IFVPEEKCY+32^1 )=120T 
HENT=T+2:E=E+1 : NEXTELSEELSEELSEGOSUB1 50 
190 RETURN 

200 L0CATE8»9:PRINT rr C LEAR ！に： Q=(4 - Q 
)^(0>3)+1 :N=N+10: PLAY^OTCGEFDBEFDGEEDFGB 
BB" : FORI=0TO5 00 :NEXT:GOTO70 
210 CLS:PUTSPRITE0» (0,209) : A$C0)=" " 
： A$( 1 )= ,, WATER" :A$(2) = "PIPE fr :FORI = 1TO10:F 
ORJ=0TO1 ： し OCATE7， I+J :PRINTA$( J) ： し 0CATE13 
i22-I-J :PRINTA$( J*2) ; NEXT : FOR J =0TO80 : NEX 
TJ，I:H=H- (T>H)*(T- H) 

220 FORI=0TO10:VPOKE6527-I ,32: VP0KE6526- 
I ，50:FORJ = 0TO30;:NEXTJ， I ： し OCATE6，20:PRINT 
"PUSH SPACE KEY ！ " 

230 FORI = 0TO63: PUTSPRITE0 , ( 1"， 1 20 ) ， 1 5 ， I 
MOD2:FORJ=0TO50: IFSTRIG(0)THEN60ELSENEXT 
J ， I :GOTO210 

240 DATA 21 00D106807EFE0020071 104001 91 0F 

5C91 10100195E57D5EB3E20CD4D00EBn 

250 DATA 01 00197ED1 E5D5EBFE0020061 U000B 

7ED521 1200019CD4A00FE20281 1E1D1EB 

260 DATA 7EF E 020 04360 1 18023600EB1802D1 D 

1 E5EB1 10100197ED1E5D5EBFE0020061 1 

270 DATA 0200B7ED521 1 1 1 9CD4A0 0F E2028 1 

1 E1D1 EB7EFE0020043601 18023600EB18 

280 DATA 02D1 D13E68CD4-D00EBD51 1 030 0B7ED5 

2D172D51 1010019D1731 1 0300191 001C9 

290 DATA C305D0 

300 DATA 97.CFF7E7DB3DFAE7DF » 1 04 ,3C7EFFF 

FDBDB7E3C, 1 12»6AD5AAD5FAF5FB7E 

310 DATA 1 13. 4288A42 185308 15 A» 1 U» 890 042 

8001200089, 120, 1A1A1A1 A1A1A1A1 A 

320 DATA 105, 183C7EFFFFFF7E3C. 106.7EFFFF 

7E3C，107，FF7E3C，108，7E 

330 DATA 1 792, C3BD7EDBDBDBFE70* 1793, C3BD 
7EDBDBDB7F0E , 1 025 » 3 1 3 1 3 1 3 1 A 1 5 1 6 1 74 
340 ， [ WATER PIPE 2 3 BY TEIJIRO 



？ ジス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



二の プログラム は、 一部 マシン 語 を^ ^ して 
、ます。 と 〈に、 行 30 の マシン g きこみ 部分 



や 行 240^290 ま での マシ ン語用 データな どに 
注意して 打ち こみ、 打ち こみお わったら、 




たん テープ、 ディスク などに セーブし たのち R 
UN する ようにして ください。 



ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… でび る くんの 座標 ゆ 
それぞれ X8、x8 — 1 して 表 
示 

C、 □ …… でび る くんの 座標 増 
分 



テキス 卜 座標 

F …… 水滴の 出現す る 座標 （V 
RAM の パターン 名称 テーブル 
の アドレス） 

Y …… でび る くんの 移動 先の 座 
標 (VRAM の パターン 名称 テ 
一 プルの アドレス） 
Z …… でび る くんの 座標 （VR 



AM の パターン 名称 テーブルの 
アドレス）/ マシン 語 プロ クラ 
ムの 先頭 アドレス 



その他の 変数 



A$ …… データ 読み こみ/ ゲー 
厶 画面 表示 用 

A$(n) …… ゲーム 画面 表示 用 
■ 'メッセージ 表示 



E …… つなげた 水道管の 数 
FNA …… ESC キー入力 判定 
用 (ユーザー 定義 関数） 
G …… 水滴の 数 （ワーク エリア 
を 確保す るた めに 使用され てい 
て、 実際に 表示され ている 水滴 
の 数の 4 倍に なって いる） 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… ループ 用 



72 



N …… エネルギー 

L …… ループ 用/水滴の 落ちる 

時間の カウンタ 

Q …… 水滴の 落ちる 時間 

R …… 乱数 初期化 ノ でび る くん 

の パターン 切り換え 用 

S …… ス ティ ック 入力 

T …… スコア 

US …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… 太 文字 処理 用/' でび るく 

んの 移動 先に ある キャラクタの 
キャラクタ コード 

X …… でび る くんが 水道管 を 運 

ベる かの 判定 用 



プログラム 解説 



10 〜？ [) 初期設定、 USR 関数 
定義、 ユーザー 定義 関数 定義、 
太 文字 処理 

3D マシン 語 用 データ 読み こみ、 
マシン 語 書き こみ 



40 キャラクタ、 ス プライ 卜パ 
ターン 定義 

50〜61] 変数 初期設定、 乱数 初 
期 化 

7 ！]〜 9D ゲーム 画面 表示 

100 でび る くん 移動 処理 (ステ 

ィ ック 入力） 

110 ギブアップ 判定 処理 （ES 
C キー入力） 

120 水道管 部分の 水滴 表示、 そ 

の 他の 水滴 移動 表示 

13D でび る くんの 移動 先に あ 

る キャラクタ により 行 15 ！]〜 180 

の 各 サブルーチンに 飛ぷ、 八ィ 

スコア • スコア • エネルギー 表 

示 

I4D でび る くん 表示、 ク リア 判 
定、 水滴が 移動す るた めに 使用 
する ワーク エリアに 水滴の 座標 
(VRAM の パターン 名称 テー 
プルの アドレス） を 書き こむ 



150〜19[] でび る くん 移動 処理 

サブルーチン 
150 移動 先が 力べ だった と 
きの 処理 サブルーチン 
1B0 移動 先が 岩だった とさ 
の 処理 サブルーチン 

i80~ieo 移動 先が 水道管 だ 
つたと さの 処理 サブルーチン 

200 ク リア 処理 

210 〜？ 30 オープニング デモ 表 

示 処理 

240~£80 マシン 語 データ （行 
30 で 読み こみ） 

290-320 キャラ ク夕 パターン 
デ 一夕 （行 4D で 読み こみ） 
330 ス プライ 卜 パターン デー 
タ （行^で 読み こみ） 
340 REM 文 



水滴が 移動で さる かの 判定 
SHD0 1 1 〜SHD04D 
水滴の Y 座標 方向 移動 判定 処理 

水滴の X 座標 方向 移動 判定 処理 
SHD081 ~SHD0A£ 

水 r 罔 表示 



マシン 語 解説 



ワーク ェ' リア 

BHD 1 00〜SHD1 01 
水滴の 座標 （VRAM の パター 
ン 名称 テーブルの アドレス） 
SHD1 02 

水滴の 丫 座標 方向 移動 フラグ 
SHD 1 03 

水滴の X 座標 方向 移動 フラグ 
※ 以下 水滴が 発生す る ごとに、 
同様の 形式で 4 バイ 卜ず っヮー 
ク エリアが 拡大して いく。 た' だ 
し、 発生す る 水滴 は 最大^ 8 個 ま 
で。 



ブ12 7 う マから むと:: と 



いやはや、 
テストと いう もめ は 




、や はや、 テストと 
、う もの は •••• 



舞 BY TEJIRO 



は プログラム 確認 用 データ 



10>103 


20>163 


30> 18 


40> 12 




50> 48 


60> 6 


70>191 


80>225 




90>206 


100>218 


1 1 0> 90 


120〉 22 




130>113 


140> 21 


150>124 


160>174 






180〉 36 


190>198 


200>107 




210>118 


220>162 


230>135 


240> 27 




250>219 


260> 45 


270>213 


280>153 




290>190 


300>191 


310>124 


320>106 




330 > 28 


340 > 33 









太 文字 処理って なんだ 



r. 



ゥ なにみ" ぶ〜;,^:^ ゆ fe^A^^y^^^ASSi^gs^&tW^^^^^ ^も:^ 



20 WIDTH28:Z=&HD000:DEFUSR=Z:DEFFNA=(PEE 
I K(SHFBEC)AND4)=0: JJSnk&krAMa.WBUaWMWi 

！ 睡誦 'i 麵國 

i 太 文字 5 ^里と は、 文字 どおり 
气 に MSX で 使われて いる 文字、 数 

i 字な ど を 太く する ことです。 
i 太 文字の パターン 定義の 原 J 里 は、 
て ふつうの キャラクタ パターン 定 
；. 義と 同じ。 ただし、 ふつうの パ 
! ターン 定義と 違う の は識里 演算 
v など を 使用 して 短い 行数 (たい 
；； てい は 1 行) で パターン 定義し 
ミ てい まう ことです。 

太 文字 姆里 といっても、 いろ 
ろな ノ 《ターン か' あります。 こ 



サンプル Mo.2 



ill.S! tflltl.tlOflll 



*、 



こで は、 過去 ファン ダムに 掲載 
された プログラムの なかから、 

4 つ 太 文字^ を 紹介し ます。 
サンプル ナンバーの 横に ある 写 
真 は その サンプル プログラム を 
実行した とき にで き る 太 文字で 

す。 

なお、 二の サンプル プロ グラ 
ムは、 スクリーンモード 1 専用 
の もので、 数字と お （キャラ ク 
タコー ド &H 3 2 〜& H 7 A) 
だけが' 太 文字になります。 



100 F0RI=264T0983: V=VPEEKC I) ： VV=V OR (V/ 
2) OR (V/4) :VV$ = STRING$(8 -し EN(BIN$(W) ) ， 
"0") +BIN$(VV) :MID$CVV$»5)= ,, 0" : VPOKEI , VAL 
に gcBWVS) :NEXT 



サンプル Mo.3 



a±2 お 



1 00 F0RI=264T0983 : V = VPEEK C I ) : V1 =VPEEK( ] 
1 ) : VPOKEI ， CN0TV1 )ANDCV0RV/20RV/4) :NEXT 



サンプル No.1 



& ±2. し MOQU 



サンプル Mo.4 



& ±2 aBLftOSU 



,2，2，1 ，1 



100 FORI =260 T0987STEP8 : FOR J =0TO4 ： VPOKE I + 
J»VPEEKCI+J)0RVPEEK(I+J)/2:NEXT:VP0KEI+2 
， VPEEK( I+2)0RVPEEK (し +2) /2:NEXT 



1 00 FORI = 0TO7:READE(I) :DATA"4，： 
， 1 :NEXT 

1 1 F0RI=264T0983 : V=VPEEK( I ) : VPOKEI » VORV 
/2: VPOKEI »VPEEK(I)/E(IM0D8) :NEXT 

つ:^. タ V な4 もや 《 ^ひ 产 お^^, " - A リ - 、"ふ 



I 

| 



， 

2 
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CS3 CS32/2+ RAM16K 

BY 光井 豊和 ，遊び 方 は 54 ページに あります 




10 SCREEN 1 >0:KEY OFF :WIDTH 32:C0L0R 15. 
4.4:R=RND(-TIME) : SPRITES ( )="< B»»»¥B< " 
20 FOR 1=0 TO 7:VP0KE 1 080 + I ， VA し （ "&H" +MI 
D$("3C7EFFFFFFFF7E3C" .1*2+1 .2) ) : NEXT: FOR 

1=0 TO 1 : FOR J=0 TO 7:VP0KE 1 024+I*64+J 
.VPEEK(256+I*824+J) fNEXT J , I : DEFUSR=342 
30 VPOKE 8208，&HFA: VPOKE 8209 , &H 1 A = VPOKE 

8194，&H1 A:VPOKE 8195，&H1A 
40 FOR 1=1 TO 7 STEP 2:READ A.B.A1 .B1 .C» 
D:A(I)=A:B(I)=B:A(I+1)=A1:B(I+1)=B1:C(I) 
=C:C(I+1 )=C:D(I)=D:D(I+1)=D:NEXT 
50 U$(0)=" くろ"： U$(1 )=" しろ" 

60 DEFUSR = 342:V = USR(0) :CLS: INPUT n tt 、、ん の おお 

ささ （3 — 9)";M:CLS:IF M<3 OR M>9THEN 60 

70 FOR 1=0 TO 3:READ A$ , B$ . C$ : A$ ( I ) =A$ : F 

OR J=2 TO M:A$(I)=A$(I)+B$:NEXT:A$(I)=A$ 

(I)+C$:NEXT 

80 し OCATE1 1 - M， 1 - M: PRINT A$(0) :FOR 1 = 11- 
M TO 9 + M STEP2: LOCATE 11 -M.I: PR INT A$(1 ) : 
LOCATE" - M， 1 +1 : PRINT A$ ( 2- ( I =9+M ) ) :NEXT 
90 LOCATE 22>3:PRINT"XXXXXXXXX" :FOR 1=4 
TO 6:LOCATE22. I :PRINT"X X" :NEXT:LO 

CATE22 . 7 : PRINT"XXXXXXXXX" : LOCATE 25 > 5 : PR 
INT"vs" 

100 FOR 1=0 TO 1 

110 し OCATE 23,4+I*2:PRINT U$( I ) +" "+MIDS 

("KEY J0Y1J0Y2C0M1C0I V 12" .P(I)*4+1 ,4) 

120 P(I)=P(I)+(STICK(0)=1 AND P(I) >0)-(S 

TICK(0)=5 AND P( I )<4) : IF STRIG (0) THEN F 

OR J = TO 50:NEXT J > I ELSE 110 

1 30 X =1 1 - (M MOD2 = 0) : Y=l 0- (M MOD2 = 0) :L = 1 

140 PLAY' 'し 64CCDFBGB" ： し OCATE 22 . 1 5 : PRINT 

:LOCATE 23, 13:PRINT" くろの は、、 ん" 
1 50 IF P(0) >2 THEN X=X+ ( INT ( RND ( 1 )»M)-M¥ 
2)*2:Y=Y+(INT(RND(1 ) *M ) -M¥2 ) *2 : GOTO 240 
160 PUTSPRITE 0, (X*8.Y*8-1 ) .4,0 



170 Q = STICK(P(0)):X = X+(a = 7ANDXX11-M))-( 
Q = 3ANDX< (11+M)): Y = Y+(Q=1ANDYX10-M))-(Q = 
5ANDY< ( 1 0+M) ) 

180 IF STRIG(P(0) )=0 OR VPEEK ( 6 144+X+ Y^3 

2)< >128 THEN 160 ELSE 240 

190 PUTSPRITE 0, (X^8-Y»8-1 ) .8,0 

200 し OCATE 23. 13:PRINT U$(U)'， の は、 ゝん" 

210 LOCATE 22. 15:PRINT L"ftt" 

220 H=0:FOR 1=1 TO 8 : W ( I ) = ( VPEEK ( 61 44+X+ 

A(I)+(Y+B(I) )h32)=128 AND VPEE K ( 6144+X+C 

(I) + (Y + D(I) )*32)=128) :H = H OR W( I ) :NEXT: I 

F H=0 THEN 250 

230 ON P ( U) +1 GOSUB 260.260.260.310.280 
240 X=X+A(S) :Y=Y+B(S) : VPOKE6144+X+Y*32 . 1 
36-U : PLAY"L64DC" ： し-し +1 :U = U XOR1 : GOT0 190 
250 V = USR(0) : PLAY"L64DCDCDCEBFG" : LOCATE 4 
.21 : PRINTU$(U XOR1 )" のかち！ に'： Z=(U XOR1 )^14 
+1 : FORI=0TO1 : VPOKE8208+U - 170 : VPOKE 8208+ 
U . Z*16+1 : I=- ( INKEY$=CHR$( 13) ) :NEXT: RUN 
260 S=STICK(P(U) ) : PUTSPRITE 0. ( (X+A(S) ) » 
8. (Y+B(S) )*8-1 ) ,4,0 

270 IF STRIG(P(U) )=0 OR S=0 OR W(S) =0 TH 
EN 260 ELSE RETURN 

280 FOR 1 =1 TO 8:E(I)=0: IF W( I ) =0 THEN N 
EXT ELSE FOR J =1 TO 8 : E ( I ) =E ( I ) - ( VPEEK ( 6 
H4+X+A(I)+A(J)+(Y+B(I)+B(J) )*32)=128 AN 
D VPEEK(6H4 + X + A(I)+C(J) + (Y + B(I)+D(J) )*3 
2)=128) :NEXT J ， I 

290 FOR 1=0 TO 1 : FOR J=1 TO 8:S=J 

300 IF. W(S)= - 1 AND E(S)=I THEN 1 =1 : J = 8:N 

EXT J.I: RETURN ELSE NEXT J, I 

310 FOR 1 = TO 1 :S = INT(RND(1 )*8)+1 :I = -(W 

(S)< >0) :NEXT:RETURN 

320 DATA - 2， -4， 2, - 4,0， - 2 ，4， - 2,4,2 ,2,0,2,4 
，- 2，4，0，2, - 4，2， - 4, - 2, - 2,0 

330 DATAr,~r，~i ，！，李し+しト，^，—，し，ュ— 




ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… カーソル 表示 用 
(X + A(S))x8、 (Y + B 
(S)) xS- 1 して 表示。 ただ 
し、 1 手 目の み X8、x8— 1 し 
て表尔 

A(n)、 已 （n) '-… 力一 ソルの 
座標 増分 

G(n)、 D(n) …… 馬の足 を 押 
さえて いるか を 調べる ための 力 
一 ソルの 座標 増分 

その他の 変数 

A、 A1 、已、 已 1 、 C、 □ …… 
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カーソルの x 座標 増分 デ 一夕 読 
みこみ 用 

A$、 B$、 C$ …… 盤 作成 デ 
—夕 読み こみ 用 
A$(n) …… 盤 表示 用 
E(n) -… W(n) の 方向に 打つ 
た あと、 何 か 所に 駒が 打てる か 
H …… 詰み 判定 フラグ （0= 詰 
み） 

I 、 J …… ループ 用 

L …… 手数 

M …… 磐の 大きさ 

P(n) …… 対局者 別の 変数 

(0=KEY, 1 = JOY 1 、 

2= JOY£, 3=COM 1 、 

4 = COM2) 

Q …… ス ティ ック 入力 用 （1 手 



目 を 打つ とき） 
R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
U …… 対局者 順番 （D= 先手、 
1 = 後手） 

U$(n) …… 順番 表示 用 
W(n) …… n の 方向に 打てる か 
どうかの フラグ （ = 打てない、 
一 1 二 打てる） 

Z …… ゲーム 終了 時に 勝った ほ 
うの 駒 を 点滅させる 



プログラム 解説 



10 初期設定、 乱数 初期化、 ス 

プライ 卜 パターン 定義 

2D キャラクタ パターン 定義 
3D キャラクタの 色 設定 



40 桂馬 跳び をす ると さの 座標 
増分 等 読み こみ 

50 先手 を 黒、 後手 を 白に 設定 

60 盤の 大 ささを 設定 

70 盤 作成 用の デ 一夕 を 読み こ 

み 

昍〜 go ゲーム 画面 表示 

1K ！〜 ゲーム モード 選択 

130 変数 初期設定 

140 効果音、 1 手 目の 表示 

150 もし 1 手 目が コンビ ユー 

夕なら ランダムに 石 を 打って 行 

240 へ 飛^ 

160 カーソル 表示 

170 カーソルの 移動 

18D 卜 リガ 一 を 押してい ない 

か、 盤の 上に カーソルが なけれ 



o 



ば 行 160 へ。 石 を 打ったら 行 240 
へ 飛ぶ 

1 3D 〜？ 40 メイン 
190 石 を 打ったら 力一 ソル 
を 点滅させる 
200 順番 表示 
210 手数 表示 

22 口 まだ 打つ 場所が あるか 
どうかの 判定、 なければ 行 250 
へ飛ぷ 

230 各 サブルーチンへ 

240 石 を 打ち、 手数 を 増やし 

て 順番 を 変える 

250 勝敗 を 決定す る 
260 スティック 入力 処理お よ 
び カーソル 表示 



7t27 ラマから むと こと 




P7D 卜 リガ 一、 スティックが 押 

されて いない か、 その 場所に 打 

てなければ 行 2B0 へ。 そうでな け 

れば メインへ 戻る 

2B0〜3M COM2 の 打 石 
PB0 各方 向に 打った とさ、 さ 
ら にどの 方向に 打てる か 
290 ループの 開始 
300 ある 方向に 打ち、 さらに I 
1 か 所 もしくは まったく 打て 
ない 場合 は メインに 戻る 

310 COM 1 の 打 石 

320 カーソルの 座標 増分 デ 一 

夕 (行 40 で 読み こみ） 

33D 盤 作成 用 データ （行 70 で 読 

みこみ） 



名誉な：: とだ 

mmx-wmx'to 散って >• 
いく 者の 多い な 力、 名誉な V* 

こと だと 思います。 この ゲー s 
ム は 4 月 に 発案 し て 夏^に 
なって 完成。 自分で も 満足の 1 ~ 
いくで きです。 最近に なって y 
ゲーム を 作る コッ もっかめ ァ キ 
イデア も ポンポン でて きたの 
です か' 視力 か *» (匕した ので パ 
ソコン はし ばら く お です。 *f 

參 BY 光井 豊和 



严べ 





o プログラム 確認 用 データ さ^; 



10>165 
50>239 
90> 83 
130> 84 
170>178 
210>206 
250> 52 
290 > 38 
330> 73 



20>208 
60>124 
？ 00>212 
140> 15 
180>204 
220>216 
260>240 
300> 3 



30>129 
70>176 
1 10>223 
150>116 
190>161 
230 > 37 
270> 78 
310>214 



40>138 
80>227 
120>106 
160>145 
200>153 
240 > 51 
280 > 64 
320>190 




コレクション 5 



ライブラリ I ④ 
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5 

7 



好評の ファン ダ厶 ライブラリ— 第 4 弾。 

今回 は、 1988 年 5 月 号から^ 月 号の 

ファン ダムに 掲載され た 半年 ぶん (^本 

以上) のゲ— 厶 プログラムから M 本 を 厳 

選して ー 冊に まとめました。 とくに 今回 

は 話題に なった 作品が 多く、 これ ー 冊で 

半年 はた つ ？5 り 楽し 

めそう。 J 



たとえば、 発表の たびに 大きな 評判 を 呼 

ん だ,. たこの 海岸 物語. -シリ I ズの第 2 弾 

と 第 3 弾、 抱腹絶倒の 大作 RPCD 「まもの 

ク エス 卜/ 驚異の ー 画面 タイプ". MAZ 

E 已 ATTLE.- など 

など、 見逃せない プ ログ 

ラムが ぎっしり。 なお、 

^ 月下 旬に は 同じ プ ログ 

ラム を ROM 力— 

リッジに 収めた もの 

も 5COCUO 円で 発売 

予定。 





鐃 々々'投稿 特集と i の 光 

あ 一む、 かねて 予 音のと おり 次回から 模様が 

え をす る Z の コーナ一、 の 音楽と サゥ 
ンド j として は 今回が 最後。 よりす ぐり の投 

稿と ともに 「is の 光 」 で 别れを 音げ よう。 



バケツ をた たこう/ 



大阪府 • 市 川宏明 



^^^3. もうす ぐ 到着/ 



東京都 • 桜 井 天 



さあ、 まず は 大阪府の 市川ク 
ンの 作品 1 " バケツ をた たこう./ j 
から。 まさに 最終回の 巻頭 を 飾 
るに ふさわしい、 けたたましく 
ち ろ る さい 名作 だ。 

プログラム として はべつ にど 

うって ことなくて、 行 1D で 5 つ 
ずつ の苜を だんだん テンポ を 速 



くした 音 列 を 設定し、 行 20 の S 
◦ UNCI で ノイズの 周波数、 チ 
ヤン ネル A の ノイズ、 ェン ベロ 
ープ 周期な ど を 設定して いる 
(ただし 音 を 出す ときには 行 10 
の S 1 が 有効）。 行 30 で 
音 を 発生 させ、 行 40 では 行 10 へ 
飛び 永久 ループに している。 



1 A$="T120S1M20 0O8CCCCCT1 50CCCCCT20 0CCC 
CCT255CCCCC" 

20 SOUND6. 13:S0UND7- 177 ： SOU 画 . 16:S0UND1 
1 .255:S0UND12. 15 
30 PLAY A$ 
40 G0T01 



「 J R の 特急が 駅に もラ すぐ 到 
着す るの を 教える アナウンスが 
始まる まえに 流れる 音楽の つも 
りで 作りました」 と は、 作者の 桜 
井 クンの メッセージ。 ピン ピン 
した 音が かわいい、 ふ、 ふ、 ふ。 
プログラム は エンベロープ を か 
けて いる だけで、 べつに どラっ 
てこと はない の だが、 発想が い 



いな あ。 

PSG に は、 どうしても 音 作 
りの 上での 限界が あって、 どん 
な 音で も 作成 可能と ぃラ わけで 
はない。 でも ちょっとした アイ 
デァ 次第で 新鮮な 作品 を 生み出 
す ことができる。 このへん にこ 
の 連載の 醍醐味が あつたの では 
ないかと 思 5 次第です。 



10 PLAY"T90L16S0M1 005" 

20 PLAY"F8FF8GA8AA8GF8FF8DC4 . 

30 PLAY"D8DC8DF8FA8AG8GA8GF8' 

40 PLAY な 32FA06CF4 ノ' 



2. そラ じさ 



同じく 市 川 クンの 作品、 第 2 
弾 は 1 " そうじき」。 まあ、 打ち こ 
んでご らんなさい。 「ゴ 一」 と 「ピ 
一」 という 音が 同時に 響いて、 吸 
引力の 大 さい 掃除機の 音 そつ く 
り。 これ また プログラム として 
は 単純の 極み。 '87 年 1 1 月 号に 掲 
載した サウンド 文で いろいろな 
音 を 出す プログラムの 応用な の 
だが、 結果よ ければ すべてよ し。 
音と ネーミングが うまく マッチ 
して 採用され ました。 



大阪府 • 市 川宏明 



さて、 このよ ラな 音の プロ グ 
ラム を 作る に は 大きく 分けて 2 
つの や り かたが あるよ ラ です。 
1 つ はすで にある プログラム を 
いろいろい じくり まわして いる 
うちに たまたま おもしろい 音が 
できあがる、 とい ラバ ターン。 
もう 1 つ は 最初から 作りたい 音 
が 決まって いて、 目標に むかつ 
て 努力す る、 という もの。 これ 
に は ある 程度 PSG と BAS I 
C の 知識が 必要。 



4. おまけ 



「おまけ j と はなん ぞゃ。 つまり、 
作者から 送られて きた 八 ガキに 
はちゃん と 『ラジオ 放送 終了 』と 
いう メイン プログラム があった 
の だが、 これが あまりに つまら 

ない。 思わず ボッ にし そ 5 にな 
つたと ころで、 端に 書いて あつ 
た 1 " おまけの リス 卜 」 を 打ち こん 
でみ たら、 おお、 OK、 OK、 
これ はお もしろ い。 RND 関数 
を 使った 乱数 を SOUND 文に 
ほうりこんで ループに している 
わけ だが よいです ね。 



群馬県 •H-R-N 



ところで、 最初の FOR I = 
0TO1 3 の 部分 を 変える と、 
SOUND で 書き こむ レジスタ 
が 変わる ので 音がず い /3; ん変化 
する。 たとえば 「0TO5」 とす 
れぱ チャンネル A、 B、 C の 周 
波 数 (音の 高さ） が 変わる し、 「8 
TO 1 0」 とすれば 音量が 変わ 
る。 「1 1 TOl 3」 とすれば ェ 
ンべ ロープ)！ 期が 変化す る、 と 
ぃラ わけで SOUND 文の 復習 
に は 最適の プログラム なので あ 
つた。 



1 FOR R = 0TO1 3 ： READ D ： SOUND R - D : NEXT ^^^■^^^■■^^^H^HHMHHHH^H 

20 DATA 0,0. 0,1, 1,1, 16, 16. 16. 176, 13. 2.0, 1 FORI =0TO1 3 : SOUNDI , INT ( RND ( 1 ) *255 ) + 1 : N 
1 EXT:GOTO 10 
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5. 北風で 鳴る 売れの こりの みじめな 風鈴 f S 



何とい つても、 今までで 最長 
の 夕 ィ卜ル を 誇る この 作品。 冬 
場の 風鈴の わびし さがよ く あら 
われて いる。 

風鈴の 金属 音 を 出す のに はけ 
つ こ ラエ 夫が あって、 まず 2 行 

目の SOUNDS, I が、' チ リ 



KAMEGAN 



リ "の 部分 を (音量が 3 ずつ 上が 
る）、 3 段 目の SOUND 曰， I 
が" リーン" の 部分 を (音量が 】 
ずつ 下がる) 作って いる。 しか 
し、 勝因 は K に 乱数 を 設定して 
音の 間隔 を ランダム にした とこ 
ろに あります。 



驪 螢の光 



10 CLS:KEYOFF:SOUND0»27:SOUND8 ? 15:F0RI=9 
T015STEP3:S0UND8> I :FORJ = 0TO20:NEXTJ ? I :F0 
RI=15TO0STEP-1 :FORJ=0TO50:NEXT:SOUND8! I : 
NEXT:SOUND0,0:K=INT(RND(-TIME)^1000)+50: 
FORI=0TOK:NEXT:GOTO 10 



6. ビープ 'マーチ 



これ は ユニーク。 SOUND 
文で も PL AY 文で もない 已 E 
EP (スピーカー を 鳴らす 命令） 
を 使った プログラムです。 ただ 
し、 これが 走る の は MSX2、 M 
SX2+。 普通の MSX ではで 
きないので あしからず。 

MSX2、MSX2 + に は SE 
TBEEP という 命令が あって、 
SETBEEP の 1 が、' ピー"、 2 
が" ピン"、 3 が" ピンポン"、 4 が 
"ポベ ポ'' と、 4 種類の 音 を 選べ 
るの だ。 カンマ （,） の あと は 音 



兵庫県 • 福 田昌良 



量で、 1 (最小) から 4 ( 最大) ま 
で。 で、 福 田 クンの プログラム 
はこの ビープ 音 を テンポよ く 切 
り 換える ことで マーチに してい 
る、 とい ラゎ けだ。 うむむ、 こ 
れ はうまい。 気に もとめて いな 
か つ た 盲点 をつ かれた 思 いです。 
アイデア がさえ ている だけで 
なく、 音楽ので さあが り も 優秀。 
おなじ アイデアで これより かわ 
いらし い 作品 を 作る の はちよ つ 
と 難し そラ です。 福 田 くんに は 
また 別の 盲点 に 挑戦 して ほしし、。 



10 FORI = 0TO1 :SETBEEP3 > 4 ： BEEP ： BEEP ： SETBEE 
P4>4:BEEP:BEEP:SETBEEP2.4:BEEP:SETBEEP4. 
4:BEEP:NEXTI :SETBEEP2.4:BEEP:BEEP:SETBEE 
P1 .4:BEEP:G0T01 



さて、 この 連載の 最後 は、 そ 
れ らしく 「蛍の光 j で 終わる こ と 
にしよう。 いわば 今までの 集大 
成 だ。 くり 出される ヮ ザの 数々 
を 解説す ると …… 。 

まず 行 110 では A$ と" RS 
4" + A$ という、 同じ データに 
短い 休符 を 加えて ディ レイ を か 
ける、 という テクニック を 使つ 
ています。 2 つ ある A$ のうち、 
どちら かの A$ を"" として 片方 
だけにす ると 効果が よく わかる。 
同じ テクニック を 行 120 でも 使 



よつ ちゃん 



つてい ますが、 これ は C$ の 音 
符が 細かい のでち よ つ と 違ラ感 
じに 聞こえる。 R48 をす こし 
変えても ずい, 3; ん 違う。 □$ と 
E$ は、 エンベロープ パターン 
を 変えて 音の 立ち上がり を 遅く 
している。 行 140 行で は H$ にだ 
け エンベロープ を かけ 細かい 音 
符で とびはねる 感じに している。 
このく らい 変化 を 豊富に して 
おくと、 聴く がわ も 飽きない の 
ではないで しょうか。 サービス 
過剰と し \ う 声 もあります。 



10 SOUND 7 > 56 

20 PLAY "S0M7900" . "S0" , "S0" 

30 A$="T160O5L8GR8O6CR4CCR8ER8DR4CDR8ER8 

CR8CR8ER8GR8AR8R2" 

40 B$="T160O3L8E4G4 . GG404C403B4 . GB404C40 
3G4G404C4E4F2." 

50 C$= "し 16AAAAGGGGGGEEEEEECCCCDDDDDDCCDD 
DDEEEECCCCCC05AAAAAAGGGG06CCCCCCCCCCCC" 
60 D$ = "S13M1200L8O3A4G4 . EE4C4D4 . CD4A4S4 . 
EE4G4A2." 

70 E$ = "S1302F4E4.CC4C401B4-.GB402F4E4.CC4 
E4F2." 、 

80 F$ = "し 8V1206A4G4. EE4"D4.CD4E4C4_05AA4 
G406C2. " 

90 G$="L8V1203F4E4.CC4C402G+4.AA4A4F4. FG 
4G403C2. " 

100 H$="S0M200 し 1606FEFGFEDCEDCEDCDEDCECD 

C05BG+G+B06DEAEAEAEAEAEDEDC05BAFABAB06DF 

DC05B06CDEDEGAB007L32CDEFGABCBC" 

110 PLAY A$."R64"+A$,B$ 

120 PLAY "M300"+C$> "R48"+C$ 

130 PLAY D$. "" . E$ 

140 PLAY F$,G$,H$ 




先月 号で 予告した とおり、 89 
年 1 月 号 （12 月 8 曰 発売) からこ 
の コーナー は 新装 開店、 「MSX 
サウンド フォーラム」 として ス 
ター 卜する。 読者の 諸君の 投稿 
を 中心に 展開して いこうと 思つ 
てお る わけです が、 内容 は 以下 
の 2 部門です。 
曆 規定 部門 

毎月、 「今月のお 題」 を 出す の 
で、 これに 答えて ナイスな 作品 
を 送って ほしい。 1 月 号の 「お 



「MSX サウンド フォーラム j 
2 月 号 は 7 



題 j は f 伝統的な ギヤ グ j a o 月 3i 
曰し め 切り） でした。 すでに 人の 
弱み をつ くす ばらしい プロ グラ 
ムが 数々 送られて きている。 】 
月 号の 発表 をお 楽しみに。 
さて、 2 月 号の 「お 題」 はなに 

か 7 そラ、 それ は 

「乗り物」 
です。 

意外な 展開に 驚く 人 もい るか 
もしれ ない が、 乗り物に 関係す 
る 音なら なんでも あり、 という 



わけ。 カーレースの 音なん てい 
ラの は、 もラ みんな ききあきて 
しまって いるだろう から、 今月 
号の 1 " もうす ぐ 到着』 のように だ 
れ もが 知っていながら つい 忘れ 
ている、 生活の 細部 をつつ つく 
のがお ちしろ そラ だ。 ちちろん、 
正攻法で 優秀な の も 評価 します。 

しめ 切り は 11 月 30 日 必着の こと。 

■ 自由 部門 

内容 は 何でも かまい ま' せん。 
テクニックと センスが 勝負 どこ 



ろ。 しめ 切り はなし。 名作が で 
きたと ころで 送って ください。 

どちらの 部門 も 応募 要項 は 55 
ページと 同じです が、 10 行 以内 
の プログラム 投稿 はなるべく 八 
ガキ でお 願いし ます。 あて 先 は 
ファン ダム 内 1 " MSX サウンド 
フォーラム 係」 まで。 採用 者に は 
M ファン 特製 テレホンカード を 



みなさんの 投稿 をお 待ちして 
います。 
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喊- 



真の 値、 偽の 値 

唐突で 申し わけない が、 「= 
と 力、 「>」 とかで 結ばれた 式 は 
r 値」 を 持つ。 

たとえば、 「A = 0」 という 式' 
(関係 式） は、 A が のとき は 「一 
1 」、 でない とき は 「0」 の 値 を 
持つ。 じつは、 この あたりの こ 
と は 6 月 号の 「関係 演算」 で や つ 
たの だが、 ふたたび、 むしかえ 
したい。 

実験して みょう。 
A=0O(A に (] を 代入す る） 
として、 次に、 
PR I NT A=0O 
とすると、 「一 1」 を 表示す る。 
A=l O 
として、 次に、 
PR I NT A=0O 
とすると、 「0」 が 表示され る。 
この 現象 を 解説す ると、 最初 
の ケース は、 r A=0」 という 関 
係 式が 「真 (YES、 ホン 卜） j な 
ので、 式が 「—1 」 の 値 を 持ち、 そ 
れが 表示され たわけで、 2 番目 
の ケースで は、 「A = 0」 という 
関係 式が 「偽 （N0、 ゥソ ）」 にな 
るので、 式が 「0」 の 値 を 持ち、 
それが 表示され たの だ。 

この 原理 は、 カーソル キーで 
キャラ ク夕を 動かす ときに よく 
使われて いる、 というの もす で 
に 何度も やって いるので もう 書 
かない。 ほかに も 書きたい こと 
はいつ ぱい あるんだ から。 
真理値と は 

その 「いっぱい」 の 1 つに 「真 
理値」 とい ラ こと ばが ある。 真理 
値と いう ことば 自体 は 論理学 用 
語で、 已 ASIC の マニュアルな 
どで 出て くる こと は あまりない。 
しかし、 そもそも コンピュータ 
は、 論理学が 電気と 結びついて 
できた ょラな ものな ので、 MS 
vl X の已 ASIC の 世界に もちや 
? | んと 真理値が 登場す る。 

真と は 「ホン 卜」 「正しい」 「成 
り 立つ」 「丫 ES」 などの こと、 偽 
と は 「ゥ ソ」 「正しくない j 「成り 
立たない」 1 " NO」 のこと だ。 この 
真と か 偽の こと を まとめて 真理 
値と い 5 の だが、 真理値と ぃラ 
だけあって、 已 ASIC ではち や 



、 



MSX の 世界で は、 ホン 卜と ゥソの 値が ある 《 
ゥソは で、 ホン 卜 は 以外 だ （/ 卞ン卜 )。 




んと 数値に 対応して いる。 その 

値が、 いま 実験した 一 1 や D な 
わけ だ。 もちろん、 一 1 が 真、 [) 
が 偽 だ。 

卜 リガ 一入 力 用の 関数で ち 同 
じこと が 起こる。 つまり、 
STR I G(0) 

という 関数 は、 「スペース キーが 
押されて いる」 かど ラ かの 真理 
値 を 返す 仕組みに なって いるの 
だ。 そうなん だよ ねえ。 このへ 
ん までが 基礎 編。 さて。 
なぜ 「一 1」 が 真の 値な のか 

ところで、 偽の 値が Q なの は 
なんとな < 納得で さるが、 真の 
値が一 1 なの は どろして だろう。 

じつは、 もともと 論理学で 出 
てく る 真理値で は、 真が 1 、偽が 
なの だ。 これなら なんとなく 
わかる。 さらに、 じつは、 MS 
X の BASIC だって ホン 卜の 
ホン 卜 は 1 を 真、 を 偽に して 
あるの だ。 
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というの も、 MSX に 限らず 
コンピュータの 内部で は、 1 か 
かの 2 進数 を 使って すべての 
デ一 夕 を 表して いる。 MSX- 
已 ASIC の 整数 型の 数値 は、 2 
バイ 卜 （16 ビッ 卜） の 2 進数で 管 
理 されて いて、 たとえば 1 を 2 
バイ 卜の 2 進数で 表すと、 「00 
0000000000000 1 」 
となる。 こラ して 見る と、 ずら 
つと ならんだ 15 個の 「0」 が 気に 
なる。 そこで、 ぜん ふ' 1 にしよ 

1111 」 。こっちの ほうが 「真」 
といろ 感じが する。 では、 唐突 
だが、 これ を 10 進数に 変換して 
みょう。 頭に SB をつ けて PR 

I NT すれば いい。 
PR I NTS 巳 1111111 

1 1 1 1 1 1 1 1 I'D 
で、 さきほどの 2 進数が 10 進数 
に 変換され る わけ だが、 そこで 
クイズです、 その 数値 は 1 ? 



正解 は 、「一"!」。 ゥソ だと 思つ 
たら 試して みなさい。 

つまり、 MSX での一 1 とい 
う 数値 は、 Sit 数に したと き、 1 
よりも 「1」 らしい。 だから、 関係 
式の 真の 値が 一 1 になって いる 
とい ラ わけなの だ。 
MSX での 1 " 真 j の 値と は 

ところで、 もっと ホン 卜の こ 
と をい えば、 MS X での 真の 値 
は 「一 1」 だけで はない。 それが 
典型的に わかる のが、 I F 文 だ。 
ちょっと 混乱し そラ だが、 じつ 
は I F 文 は、 

I F 〈真理値〉 THEN~ 
となって いて、 〈真理値〉 の 部分 
が 真なら THEN 以下 を 実行し、 
偽なら 実行 しないと いう 構造に 
なって いる。 よく 見られる の は、 
〈真理値〉 のと ころに 「X>0」 な 
どの 関係 式が 入って いると いう 
形 だが、 STR I G(0) だけが 
入って いたり、 変数が 1 個 だけ 
入って いる こと だって ある。 と 
ころで、 

I F0 丁 HEN 已 EEPO 

とすると、 当然 ビープ 音 は 鳴ら 
ない が、 だがし かし、 
I F33THENBEEPO 
I F0. 1 THENBEEPO 
などと すると ビープ 音が 鳴る、 
つまり、 33 や D.1 も 「真 j なわけ 
で、 じつは、 MSX では 以外 
は みんな 真な の だ/ 

は、 内部で は どこ をと つて 
も だが、 D 以外 は 内部で 2 進 
数の 形に なった とき、 どこかに 
かならず 1 が 混じる。 ここが 重 
要 だ。 MS X の 真理値 は、 H が 
混じる 値」 を 真、 「0 しかない 値 
(つまり □)」 を 偽と していた の 
だ。 そこで、 いちばん 1 が 混じつ 
ている 値 「一 1 」 を とりあえず 関 
係 式での 真の 値と して 使って い 
たわけ だ。 

とりあえず、 といっても、 じ 
つ は、 一 1 こそ の 正反対の 数 
値な の だ。 これ は 論理演算 とい 
ラ 特殊な 演算と 深い関係が ある。 
ここから、 話 は 論理演算 にな 
だれ こみ、 混乱 を さらに さわめ 
ようかと 思った が、 ち はやこれ 
まで。 うう む、 ジャムパン じ や。 



f 



78 



脚本 ノ島 田満 監督 Z 矢 吹 公郎 

カラー 45 分 ステレオ Hi.Fi 




© あさりよ しとお/ 徳間 書店 鲁 製作' 発売元/ 徳間 書店 制作 協力/ 徳間 ジャパン 販売元/ 徳間 コミュニケーション ズ 303(591)9161 




載 ジンギスカン 情報 特集 第 31 




，ファン ス卜ラ テジ一 

ここのと こる、 ジンギスカンに 押されて 
信 長 や 三国志、 大戦 略の 情報が あまり 投 
稿 さ 脇：)。 この 冬に は スーパー 湖躕 

も 発売され る こと だし (P120 参照)、 " 【 

sws な ゲームの 投稿 を 待って w ます i 



武力と 兵力と 一騎討ちの 関係び P81 


兵糧攻め 戦法 は 可 


能 か 否か ぼ P8i! 




城の 防御 度 を 上げて 
敵 を 撃退す る 



國 募集 内容, / 独自の 戦略 や 戦術、 ちょっと 変わった プレイ 法、 経 
験談 など、 シミュレーション ゲーム （三国志、 信 長の 野望'. =. 全国 
版'.、 ジンギスカン、 大戦 略な ど) の 情報 を 手広く 大 募集/ 
陽 応募 方法 , レポ 一 卜 用紙な どに （マ ッ プの 絵な ど を 書 さ こんだ 
りして） 自由に 表現して ください。 ただし、 編集部で 実験で きる よ 
う、 デ一タ は詳 しく 正確に (データの セーブ された テープ や ディ ス 
ク など あれば 同封して ください)。 

画 送り先/〒 105 東京都 港 区 新橋 4- 10- 7 TIM MSX - FAN 
編集部 FAN STRATEGY 係まで 。ゲーム 名 も 明記して くだ 
さい。 ちなみに、 決まった しめ 切りはありません。 



籠城 戦の ケース データ 



ジンギスカン をフ" レイす る 場 
{>. f_l: 上^ d 分の 加減で III の 状態 
力、' 変わる 力 ''、 ボク はとく d 造 

り を a 要视 する。 たとえば、 s 
to の 季節で 城 造 リ に 住民 総数 

(ふつうの 住 K に ^力 を 加えた 
もの） の 25〜30% とかな り 多く 
の 入 数 を 配分し、 Pil: 配分 を 本 
隊 100 にしておく。 これで、 ゲ一 

ム f;j 期で r じ w f まだ 能力 値 を 上 
げ ている ときに 敵が 侵入して き 
て も、 本隊 を 城に; g いて、 ひた 



すら 待機す る だけで に ちらか 
ら攻 解し な t 、のが ミ ソ） 、兵の 損 

失 を 低く 抑えながら 3 ~ 4 倍の 
敵 を 撃退す る こと 力 s 'できる。 
( by 中垣 根 章 二 • 岐阜県） 

全 兵力 を 堅固な 城の なかに 集 
め、 自国の 兵力の 損失 を 抑えな 
がら 敵の 消耗 をね らう 戦法 を、 
籠城と いう。 中垣 クンの 考えた 
戦法 は、 まさに 籠城 戦法 だ。 
麗 籠城 戦法の 効果 

表 を 見て ほしい。 たとえば、 



城 防御 度 


自軍 兵士 数 


敵 兵士 数 


勝 
敗 


戦争 前 


戦争後 


戦争 ゆ」 


戦争後 


戦争 前 


戦争後 


999 


897 


EB0 


232 


450 





O 


889 


776 


830 


183 


450 





〇 


830 


723 


100 





400 


107 


X 


776 


616 


100 





1090 


1086 


X 


677 


403 


400 


10 


980 





〇 



城の 防御 度 を 最大の ggg に し て 
籠城した とき は、 自国の 兵力^ o 
で 兵力 450 の 敵 を 相手に、 一度 も 
攻撃す る ことなく 敵 を 撃退で き 
るの だ。 しかも、 味方の 兵力の 
損失 は、 わずか 28 ( 約 11 だ。 
敵の 兵力の 減り 方に 比べて、 じ 

つに 16 分の 1 という 戦果 だ。 こ 

のよう な 極端な 例で なく とも、 



城 防御 度が 3 叩 も あれば、 敵の 侵 

略に 対して 十分な 効果 を 上げら 
れる。 

また、 中盤 以降に は、 戦略 拠 
点と なる 国の 城 防御 度 をと こと 
ん 上げて おいて、 攻められ たと 
きに も あまり ダメージ (兵力の 
減少) がない ようにす る こと も 
でさる。 



実験 • 城 を かためて 国 を 守る 




oii^ 法の 流れ を 追ってみ よう。 敵 力 吖晏 入して 
きた。 自軍 兵力 は、 すべて 防御 度 999(7^ に 



O 敵が 城に 接触した。 攻擎 をし かけて くる 力 \ 自 
軍 は、 城の 薩 度に まかせて、 ひたすら 纖 する 



o'm^i%, 一度 も攻擎 をし ない 完全な m» 法 
て倾を g した。 あと は 敵将を 処刑す る だけ だ 
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武力と 兵力と 
一騎討ちの 関係 



武力 を あまり 高く すると、 一 
騎 討ち を 挑んでも 断られる こ と 

が 多い ので、 420~ 500 ぐらいが 
ちょう どい いと 思う。 

( by 本 村宗平 • 兵庫県） 

武力 999 だと 一騎討ち はでき 
ない けど、 敵 をぶ つつぶ す こと 
がで きる。 550 だと 一騎討ち は 
ほとんど 断られない。 どちらに 
も、 よいと ころが あるの だ。 

(by のびお • 山口県） 
同じく らいの 兵力 数で、 同じ 
く らいの 武力の 相手に 一騎討ち 
を 申し こんでも、 受けたり 受け 
なかったり します。 どうな つて 



いるんで しょ うね。 

(by 大井 競馬 • 神奈川県） 

このほか にも、 武力 • 兵力と 
一騎討ちの 関係に ついての いろ 
いろ 情報が、 たくさん 編集部に 
集まった。 

ジンギスカンで いちばん おい 
しい 勝ち 方 は、 少ない 兵力で 攻 
め こんで、 敵 も 味方 も 兵力 をで 
きる だけ 減らさない ラ ちに 一騎 
討ちで 勝つ こと だろ ラ。 これが 
くり 返せれ ぱ、 たちまち 大国に 
なること がで さる。 そんな 必勝 
パターン というの は、 はたして 
あるの だろう か。 



试 力の 調 即;: S 



一騎討ち を 瞬ら れ ないで 勝った 
めに は、 武力の 値 を 550 前後に 
設定して おくと いい。 武力 を 上 
げ るに は、 訓練 をす るの がいち 
ばん 確実 だ。 だが、 戦争 をして 
勝つ ごと に、 将軍の 能力が 
ひ( 国王の 場合 は 戦争 するとき 
に 2ITF か' るので 増える の は 5 
だけ)^) ぐるので、 あ く ま で一 騎 
討ちに こだわる 場合 は、 武力 を 
下げねば ならない。 他の 能力 値 
に 影響 を あたえずに 武力 を 下げ 
るに は、 間諜に 暗殺 をさせる の 
がいちばん。 これて 武力が 20 消 



費され る。 また、 外交の 属国に 
なれで 10、 貢物 をよ 二せ で 5 減 
るが、 同時に 他の 能力 も 大きく 
減少す る。 微！^ したいと き は、 
ォ ルドで 強引にく どく をして、 
5 減少させる といい。 




Q 武力 を 減ら しながら 敵に 損害 
も あたえる 喑殺 は、 一石 二 鳥 だ 



園 武力と 兵力と 一騎討ちの 結果 

下の 分布図の 目盛り は、 戦争 
時に 一騎討ち を 行った とさの、 
自国 (国王 は、 世界 編で 実験した 
ので ジンギスカン） と 戦争 相手 
の 兵士 数 • 武力 値 を、 敵国 を 1 



武力 '共力の 比と 一騎討ちの 結果 



10- 






• -…… 


勝ち 










弱す ぎて 相手に ならない 


9- 






▲ 


断って ぐる 








x 


負け 



6- 



5- 



4- 



3- 



x 



肇 



▲ 



武力 比 



P 3 4 .5 6 



としたと きの 自国の 値 だ。 つま 
り、 縦軸の 値が 大きい ほど 敵に 
対して 自国の 兵力が 大 さく、 横 
軸の 値が 大 さい ほど ジン ギスカ 
ンの 武力の ほうが 高い。 

まず、 この 表から 読み取れる 
の は、 一騎討ち を 断られた とき 
の 武力の 比 は、 2 ： 1 以下で あ 
る こと、 相手が 弱す ぎて 相手に 
ならな いのは、 3 ： 1 以上で あ 
る こと だ。 敵将の 多く は 武力が 
200 前後 だから、 本村ク ンの 考え 
た 4m〜550 という 武力の 設定 は、 
一騎討ちが できる かど ラか、 に 
おいて、 ほぼ あたって いる。 

ところで、 大井 クンの いうよ 
うな 現象 は、 武力 比 3、 兵力 比 5 
の あたりに 見られる。 つまり、 
この あたりが 一騎討ちに 持ち こ 
める ボーダーライン とい ラ こと 
だろう。 だが、 兵力と 武力の 2 つ 
のデ 一夕 だけで は、 こちらが 一 
方 的に 高い 値なら 勝てる、 とい 
5 あまりに も あたりまえの 結論 
しか 得られなかった。 そこで、 

一騎討ち は武 力 で' 勝負 か 1 夬 ま 
つてし まう と 思う 入が 多い かも 
しれない けど、 それ は 間違い。 
一騎討ち は 能力 値の 平均で 勝負 
力、 1 矢 まるの だ。 

(by 白 倉剛士 • 愛知県） 
とい ラ、 白 倉 クンの 情報が 正 
しいの かどう かも 調べて みた。 
情報の 大筋 は 正 しいよう なの だ 
が、 武力 以外の 能力 値が いかに 
低く とも、 武力 ggg の ジン ギスカ 
ンは 一度 も 負けなかった。 もし 
かしたら、 武力に 武力 以外の 能 
力 値の 平均 を 加えた 値で 判断 し 
ている のではないだろう か。 
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まず、 自分の 領地 を 2 か国以 
上に します。 そして、 秋に なつ 
た ら 、 兵糧攻め (<§)^ 糧 と は 兵士 
のた めの 食糧の こと） のォ ト リ 
にす る 国の 兵士 配分 を 本隊 100 ' 
% にします。 春に なったら、 ォ 
ト リ にす る 国の M 量 を ほとんど 
移動させます。 また、 兵士 も 6 
分の 1 く らい 残して あと はすべ 
て 移動させます。 こう してお く 
と、 だれかが ォ ト リ 国 M 夂めて 
きます。 攻めて きたら、 すぐに 

でき る 場所に 布陣し ます。 
そして、 敵の 部隊と 接触したら 
退却し ます。 つぎに、 兵士 を ほ 
ん のちよ つと 連れて 攻め こみ ま 
す。 待機ば かり していれば (®) ジ 
ンギス カン では ；«カ« し な 
いため、 待機して いると やられ 
てし まう。 うまく 逃げ まわらな 
いと 勝てない)、 敵の 餓は底 を 
つき、 兵士 は そつく り もらえ ま 
す。 これ をく り 返せば 兵士 も 増 
える し、 敵の 国力 も 落ちて いく 
でしよう。 

(by 木 下 弘樹' '神奈川県） 



兵糧攻め 戦法 は 
可能 か 否か 



園 兵糧攻め 戦法と その 効果 

木 下 クンの 報告の よ ろ に、 兵 
糧 攻め 戦法と は、 
©ォ 卜 リ にす る 国の 食糧 を 兵力 
よりもず つと 少なく してお くと 

同時に 兵士 配分 を 本体 100% に 

してお く （攻め こんだ ときに 敵 
部隊から 逃げ まわれる ようにす 
るた め） 

© その 国 を 敵国に 攻め 取らせる 
o ォ卜リ 国の 食糧が 不足して い 
る スキに 少ない 兵力 で 攻め こ む 
@ 敵が 食糧 を 切らす までねば り 
戦わずに 戦争に 勝つ 
© 結局、 敵の 兵力が そっくり そ 
のま ま 自分の ものになる ので、 
大 さな 増兵 効果が ある 
という 戦法 だ。 信 長 や 三国志で 
はすで に 有名な の だが、 ジン ギ 
ス カンで はつぎの 理由に より、 
そラ かんたんに は 決まらない。 

(a) コンピュータが 兵士 配分 を 変 
える （攻め こまれた のと 同じ 季 
節に 反撃した とさ は 変えて ない 
ことが 多い が、 つぎの 季節に な 
つてから 攻め こむ と 変えて いる 



実験 • 兵糧攻めで 兵力 を 増やす 



ことが 多い） 

(b) 城 に 籠もる はずの 敵の 本隊が 
城 を 出て 攻めて くる (すこしめ 
んどラ だが、 敵の 部隊が 本隊 だ 
けのと さは、 川 や 城の ヘック ス 
のま わりで 逃げ まわる ことが で 
さる） 

(c) 攻め こんで さた 敵の 食糧が そ 
の 国に 残る （ふつう、 攻めて くる 
敵の 兵力の ほラが 多い し、 2 か 
月 ふ' んの 食糧 を 持って くる 可能 
性が 高い ので、 退却した あとに 
も ゆうに〗 か 月 ふ' んの 食糧が 残 
るの だ） 

このうち、 とくに ィ タイの は 
(C) で、 兵糧攻めで 勝つ までに 60 
曰 以上 かかる ことが 多い。 つま 
り、 兵糧攻め をす る 季節に は 戦 
争 以外の 命令が でさない の だ。 
また、 木 下 クンの 情報 どおりに 
兵糧攻め を メインに した 戦略で 
プレイして みた 結果、 攻めて く 
ると さの 敵の 兵力が 少なく、 あ 
まり 兵が 増えなかった。 そして、 
増兵 効果が あまりない くせに 命 
令 数が かか る^ん 国力が 上がら 
ず、 結局 は 敵国が 強くな つてい 
くの を 指 を くわえて 見て いるよ 
うな 状態に なって しまった。 
画 兵糧攻め は 有効 か 否か 

効果がない のなら わざわざ 紹 
介す るな/ という 声が 聞こえ 











^> 攻めと る @ 兵糧攻め する 






( n 


j m 


( e> 攻め こまれる 







てきそう だが、 それ をい つち や 
あ シミュレーション ゲ一ム がつ 
まらなくなる。 いろいろな 戦 
略 • 戦法 を 試せる のが ほんと ラ 
のお もしろ さなの だから。 それ 
に、 はじめの 1 年く らいなら ラ 
まく 使ラ 方法が あるの だ。 つぎ 
のよう なコ ンセプ 卜の 実験 をモ 
ンゴル 編で 行って みた （くわし 
い 手順 は 下の カコミ のとお り）。 

( 1 ) はじまったら すぐ に 住民 配分 
をす ベて 兵士に し、 兵士 配分 を 

本隊] 00% にして、 兵士と 兵糧 を 
】 ずつ 残して 第 5 国へ 攻め こみ、 
戦争に 勝って (負けた こと はな 
かった) 第 5 国 を 直轄地に する。 
これで 2 か 国 持つ ことと、 第 1 
国 を ォ卜リ 国に する ことが 同時 
にで きる (第 5 国 を 選んだ の は、 
第 5 国が いちばん 弱い からで は 
なく、 隣接す る 敵国 を すくなく 
する ためだ） 

(2) 同じ 季節に 第 2 国、 第 S 国、 第 
8 国のう ちの どれ かが 第 1 国に 
攻めて くるので、 情報 どおりに 
すぐに 退却で きる 場所に 布陣し、 
敵の 部隊と 接触したら すぐに 第 
5 国へ 退却す る 

(3) 第 5 国の 番 がきたら、 はじめ 
の 命令で、 兵力 1 • 食糧 3 (食糧 
を 90 曰 ふ' ん 持つ わけ) で 第 1 国 
を 兵糧攻め する (戦後 処理 は、 も 



手順 1 



住民 配分 変更 

ttsae» で すべて <»fes を 兵士 
にす る。 モラルが 一気に 低下す 
るが'、 同じ 季節に ほ (ぞ 全員て' 戦 
争に 行って しまう ので、 あまり 
気にしなくても いい。 



^ 作戦 闘^。 拳 



.o モンゴル 編の 第 i 国 まわりの ffla. 実 では 才 ト リ にした 第 i 国へ 第 2 国力 效 め 二んで きた。 
jure は、 ^できる 番の めぐりあわせで、 第 6 国 や 第 8 国力 《 攻 めて くる こと もあった 




oesgs 分 を 変えて ま fig を 兵士に し、 兵士 配分で 本:. 

隊を 100% (騎馬 隊) に したら 第 5 国^ ijj め こむ 
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し 60 曰 以内で 勝った とき は 第 1 
国 を 直轄地に し、 60 曰 以上 かか 
つたと き は 第 1 国 を 本国 . 第 5 
国 を 直轄地に する） 
(4) 兵糧攻め した ォ卜リ 国に はつ 
ぎの 敵国が 攻めて くるので、 （2) 
のようにして 増えた 兵力と とも 
に 第 5 国へ 退却す る 

この 実験 は、 兵糧攻め による 
ii 兵 効果 だけでなく、 戦争に 2 
回 勝つ ことによ る 能力 値の 向上 
(判断力 • 企画 力 • 武力が 10 増 
え、 説得力 は 20、 体力 は 40 増え 
る。 ただし、 統率力 は 20 減る） も 
ねらって いる。 

戦争に よって 自分の 訓練 をし 
ている の は、 レベルが 上がる に 
つれて 敵国の 国力が 上がる から 
だ。 レベル 〗 なら あまり 国力の 
差がない ので、 特産品 を 売りな 
がら 自分 を 訓練して いる 余裕が 
ある。 しかし、 レベル 5 ともなる 
とま わりの 国が あまりに も 強く、 
いつ 攻められる かわからない の 
で、 自分 を 訓練して いる ヒ マな 
どまった くないの だ。 
國 1 回 だけの 兵糧攻めの 成果 

そろいう わけで、 実験 はお も 
に レベル 5 で 行った。 右の 実験 
結果の ように、 気持ち 悪い くら 
ぃラ まくい つたと さは、 ゲーム 
開始 時に 1 05 だ つ た 住民 総数 (ふ 




な樓欢 めの 聚^ 



(f= ！ (I ... つ 



も、 



っラの 住民の 数に 兵力 を 加えた 

もの) が、 たった 2 季節で 228 に 
まで 増えた。 兵 1 を 雇う のに ど 
ん なに 安く 見 積っても 金 10 くら 
いは かかる こと を 考える と、 兵 
糧 攻めの 効果 は 絶大だった とい 
える。 

敵国の ようす を 見てから 攻め 
こむ というよ うな 余裕が ないた 
め、 成功率が 低 そラに 思える か 



もしれ ない。 だが、 レベル 1 と 
レベル 5 で 2D 回 ほど 実験した 結 
果、 効果の 平均 は 写真の 例より 
ひかえめになる ものの、 失敗し 
たこと は 一度 もなかった。 
國 兵糧攻めの あとの 戦略 

さて、 兵糧攻めに 成功して 兵 
力が 増えた あと はどラ する か。 
兵糧攻めで 得た 兵力 はすべ て 第 
5 国に 集まって いるの だから、 



1 1 75 年の 秋に 第 5 国から ゲーム 
が はじまつ たと 思って プレイす 
れ ぱいい。 テム ジンの 能力 値 は 
統率力 をの ぞいて すこし は 上が 
つてい るの だし、 国力ち アップ 
している。 しばらく は 敵国 も攻 
めて こないだろ ラ から、 住民 配 
分 を 変更したり、 自分の 訓練 を 
したりしながら、 攻めて いく 時 
期 を 待て ぱいい • わ けだ。 



手順 2 

兵士 配分 変更 



手順 3 

第 5 国へ 攻め こむ 



手順 4 

ォ卜リ 国へ 敵 侵入 



手順 5 

ォ卜 1 J 国 を 兵糧攻め 

第 5 国 OT# がきたら、 は 



手順 6 



作戦 終了 

兵士 を 顿 する。 本 第 5 国^ め こむ 。一騎 ォ トリ 国へ Sto!) 、攻め こん 第 5 国の 番 がきたら、 は 6(1 日 以内に 戦争 か わつ 

隊以触 職 をす ベて ^ 討ち を 挑まれない ように、 ^ ^だら、 いつでも 退却で き 度 じめ で、 兵 い 食 ^ たら 第 1 国 を jl^tfe に。 
% にしてから、 本隊 を I ^敵の:^ 以 ^ 部隊 を 生 U ると ころに 布陣す る。 敵 O 糧 3 て 第 1 国^ め こむ。 O そ かかったら、 第 
100% の 騎馬 隊に 。これで. かしながら ひたすら • 部隊と 接触す る まて 機 敵の: a«* 、'切れる まで 逃 *1 国 を 相に して、 第 5 

戦争 準 «^ 了 だ。 隊 を:？ sc» する ように。 し、 接触したら 退却す る。 げ まわる のた'。 国 を にす る。 




輝 終了 - 戦後 処理 




ォ トリ 国へ は 第 2 国が 攻め こんで きた （注： 兵士 数 O 第 5 国から 兵力 I で: ftil 攻めす る。 が 攻めて O 戦争が 60 日 以内で 終わった とき は、 第 | 国 を it|f 地 
は g 刀の IOf 咅 になる）。 いつでも 退却で きる ように./ くる 力、'、 矢印の ように 逃げ まわれば 何日で もす ごせる に、 60 日 Wi* 、かった とき は 第 | 国 を 本国に する の だ 
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短期 集中 連載 • エル ギーザの 封印 エディ ッ 卜 ステージ 特集 その 2 



読者からの 挑戦 • 新 ステージ X3 



前回の エディ ッ 卜 ステージの 解法 



r 点蕭 、j を 考えて 作りました。 
ロック ロール を うま く 誘導す る 
ことが ステージの ポィ ン ト です。 




o ス トーン を 写真の 位置 


： 運び、 上の ストーンの 真横で スコ 


ップを 使う 


~ 酵 .■ ■ - 镧 






三 = 
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― mmm 
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HI SCORE 
002000 


SCORE STAGE REST 
002000 TIH TUME OO 



O ク リアす ると TIM つ て 読め るよ Tl M の 正体 は M ファ ン製作 工場 




ある 曰、 百 字 軍に 届いた 1 通 
の 手紙。 その なかには、 読者の 
建設的な エディ ッ 卜 ステージが 
封印され ていた。 送って くれた 
の は、 鳥取県の 徳 永喜彦 くん。 
さっそく 電話で 話 を 聞いて みた。 



送られて きた ステージ 数 は g。 
友達と ふたりで、 試行錯誤 しな 
がら 作った そラ だ。 自分の 作つ 
た ステージ を 人に プレイ させて、 
解けずに 悩む ようす を 見る のが 
楽しい、 とのこと。 やっぱりね。 



ステージの 特徴 



o 完全な 点 対称で はないけれ ど 基本コンセプト どおり の 作品に なって いる 

るた めに は 踏み台が 必要になる。 
右下の ソ ウルス ドーン も 同様 だ。 
また、 ロック 口一 ル 誘導に 気 を 
取られて、 下の 壁の ヮナに はま 
ら ないように。 ク リア 時には、 
道具が 1 個 あまる はず だ。 



この ステージで 重要な の は、 
ロック 口 ールを 誘導す る こ とだ。 
たとえば、 左下の ソウル ス卜ー 
ンを 取りに いった 場合、 脱出す 



t ― 

ft, 

1 


鱅黼 

ii 

UIJ 111 

litJ 111 i 

キ， tl 
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O 右の ほ う にある 掘 り il* を 使つ 

て、 うすい フロア を 崩して しまう 



o それによ つて、 ロック ロール を 
下の フ ロア ま で 誘導で き るの だ 





今回の エディ ッ 卜 ステージ は 
) 読者から 送られて きた もの。 
好きな あの 子に プレイ させて 
1^ つ た 顔 を 楽しんで みるの 

-つ いいね。. あ、 ^H^H 



前回で 紹介した エディ ッ卜ス 
テージ の ひとつ、 「詰め エル ギー 
ザ-その 1 」 の 解法 を 紹介し よ 
う。 はまった 人 はよ く 読んで。 

スター 卜 直後、 取って しまつ 
た ドリル を 持って、 消える 八シ 
ゴを 昇ろ ラ。 で、 その 右の フロ 
ァを 崩す。 ここまで は カン タン。 
その後、 地面 すれすれまで 八シ 
ゴを 降りて、 右に 半 キャラ ほど 
移動 すれば、 三 個め の ドリルが 
取れる。 地面に 足が つくと 八シ 
ゴは 消えて しまう ので、 要注意。 
上の フロアでの 動き は、 写真 を 
見た ほうが 理解し やすいだ ろラ。 

ク リアす ると、 「T1M」 という 文 
字が 浮かび上がる。 TIM とい ラ 
の は徳間 書店 イン 夕 一 メディア 
の 略。 その 正体 は 秘密 だ。 



O 二れ を 見て エディ ット しょう 




O 消える ハシゴ を 消さない よう、 
地面 ス レス レ まて "^りていこう 



Vm 




G これが _ i M の 口 

ゴ。 いい デザイン だ 
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c^^pj^^^cr この ステ— ジを 作る ときには、 

■ スト一 ン を 運ぶ 方; 去 を 難 し く し 

HISID 1 " ようと sia しました。 



ニニ ^g" 




mm \ 騸賺 mim^I 



f 髒歸 お 



STAGE61 



ステージ 右下に ソウル ストーン 
が穩れ ている ので、 ステージに 
「右下」 と t ントを 入れ ま した。 



ステージの 特徴 

百 字 軍の メンバー は、 この ス 
テージ に 悩まされた。 すべて は、 
右側に 縦 一列に ならんだ ソウル 
ス 卜ーン のせいだ。 上の フロア 
を 崩せば、 飛び こんで 一気に 取 
れる。 そう 思って、 掘り 道具 を 
そこまで 運ぶ 方法ば かり 考えて 
いたの だが、 実は …… 。 だれち 
がー 度 はだ まされる に違いない。 

スター 卜 直後の 話 をす ると、 
まず はス 卜ーン をう まく 下から 
上へ 運 ふ' こと。 それによ つて、 
ステージ 右上に いける ようにな 
るの だ。 問題 は、 縦に ならんだ 
ソ ウルス 卜 ーンの 取り 方 だ。 そ 
れ 以外に は 悩む 要素 はない。 ち 
なみに、 ステージ ク リア 時には 



道具 は 2 個 あまる。 

この ステージ を プレイして、 
百 字 軍 は 彼の 才能 を 高く 評価し 
たのであった。 彼 は 今でも ステ 
ージ 作成に いそしんで いるよう 
なので、 続編が 期待で さそ ラだ。 




O 下の フ ロアの 2 力、 所 を 崩して、 
右の 穴から ス トーン を 落とそう 




0「STAGE6I」 という 名前に 負けない、 よく 考えられた ステージ 

ステージの 特徴 

この ステージ は、 目に 見えな 
いところ にも ソウル ストーンが 
隠されて いる。 知る 人ぞ 知る テ 
ク ニック 「パーツ 重ね合わせ」 を 
用いて いるの だ。 その 入力 方法 
は 下の 力 コ ミ を 参照 して ほしい。 
なによりち、 ステージ のなかに 
ヒン卜 を 暗示して いると いう、 
その センスに は 脱帽した。 百 字 
軍の ボスい わく 「負け」。 



i ，鱅瞧 



O 出 ロイ ポ£ に は ト ラ ッ プ カ气士 掛け 
られ ている ので、 うかつに ソウル 
ス トーン を 取りに いく と、 はまる 





O かなり 入力し や n 、ステ 一ジ だ。 エディット ステージの fHffi では、 入力 
しゃす さ も ひとつの 要素になる。 めんどう だと 入力したくない もの 



o ステージ 右下 （ 

下 を 崩さ なければ な ら な し 、の だ。 



1 ， ' 》 ; O 左下 を 崩して いくと 右に 抜ける 
くた めに は、 まず 左 通路 力 ^ま ストーンの そばに い 
； ちて く だけで ソ ウルス トーンが 取れる 



ただいま » 部に は 異常 幸^ カ^され ています c Mm みずみずしい エディ ット ステージ を 送って ください c あて 先 は、 〒105泉京 者 B 
港! ZSff 橋 4-10-7 TIM MSX' FAN 離 部 「ゲーム 百 字 軍」 まで。 ディスク、 テ一 プ、 または わかりやすい イラストで 送って くださし、。 
また、 ゲーム 百 字 軍に 対する 希望 • アイ テア も 募集して います。 「偭 14 と ifi* で ゲーム を 遊ぶ」 の モット一 を 守って、 はめ を はずし てれ 
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特殊な/ \ーッ 

の 入力 方法 

今回の 百 字 軍で 紹介 し た エディ 
ッ ト ステージ を 入力す るに は、 
「重ね合わせ」 「〗 キャラ ぶんの 
ヮナ」 といった g な パーツの 
入力 方法 を マスタ一 しな け れば 
ならない。 もちろん、 マ 二 ユア 
ルには 書かれて いないので、 こ 
の ページ を 読んで 覚えて おこう。 

自分の ォ リ ジナル • エディ ッ ト 
ステージ を 作る ときに も、 応用 
できる テクニック だ。 ただし、 
これから • する 作品に、 この 
テクニック を 使っても、 あまり 
高い i 利 西 は 与えられない。 



重ね合わせ 



ある パーツ を 置いた あと、 その 
上に 重ねて 違う パーツ を 置く テ 

ク ニックた '。 これで フロアの 下 

に 隠された ソウル スト一 ン とか、 
じつは トラップが 仕掛けられて 
いる 出口と いった 状況 を 作れる。 
右の サンプル を 見て 入力 しょう。 



O その上に 出口 を 重ねて 
入力し …… 



o まず はソ ウルス トーン 
を 4 つ 置いて …-. 





O さらに トラップ を 重ね 
て 入力 すれば 完成 だ 



1 キャラ^ん のヮナ 

通る と 現れる 壁の ヮナ は、 おも 
しろし 、活用 法が あ りそう だけ ど、 
1 キャラ 単位で 入力で きないの 

か し 力、 し、 この テク ニッ 
クを 利用す ると、 1 キャラ ぶん 
の 壁の ヮナ か' 入力 可能と な る。 
くわしく は 写真 参照。 



o つぎに 壁の ヮナを 好き 
な， から 入力 



o まず フロア ゃス トーン 
を ストッパー として 入力 



- ■■ ■ ― 


謹 "…" ■ 
tiimtiiiMiitiiiii > 


1 led 



o 最後に ストッパー を は 
ずせば 1 キャラ ぶんに./ 
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f ント 付/ 



FANj では 読者の さ 

なさ^ ^ より 充実した 誌 
提供す^ d、 以下の^^^ 
卜 を 実施!^ s ます。^^ は必 

ず 右のと じ ご 利用 
ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 4B 名 様 (各 ソフ卜 4 
名 様) に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 11 
月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 1 
月 8 曰 発売の 本誌 2 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

國 アン ケ一 卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大 さい ほラを 答えて ください。 
©MSX(RAMBK) 
©MSX(RAM16K) 
®MSX(RAM3PK) 
. @MSX(RAMB4K) 
©MSXE(VRAM64K) 
©MSXe(VRAMie8K) 
®MSXe+ © 持って いない 
@ 今後、 MSX2+ を 買ラ予 
定 はあります か。 
® もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
O 買う つちり はない 
@ 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください。 
(D ジョイスティック 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
© ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 © データ レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 

(S アナログ RG 巳 ディ ス プレイ 
@) モデム @ マウス © 八ンデ 
ィ一 'プリンタ ® 持って いな 
い ® その他 (具体的に 記入し 
て < ださい） 

近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 

ェで 答えて ください。 あると す 

れば それ は 何です か。 @ の 番号 

で 答えて ください。 

© MSX で やりたい こと を 次 

のなかから 選んで、 興味の ある 

順に 4 つまで 番号で 記入して く 

ださい。 

① ゲーム © プログラミング 
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読者 アンケート 



<a> パソコン通信 ④ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 
6) コンピュータ ミュージック 
© ビジネス © 学習 ® その他 
@ 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 

e 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 

で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おちし ろか 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

@ 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 2) のうち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて く ださい。 
<D あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソ コン ゲーム 
機 は どれです か。 いずれ かの 番 
号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン © セガ マーク 【II 
系 @ メガ ドライブ @PC ェ 
ン ジン ©PC 昍系 ©PC98 
系 @FM7/77 系 OX 1 系 
O そのほか (具体的に 記入） © 
どれ も 持って いない 
® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アンケート 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



プ レゼ ン ト ケ一ム 名 



F — I スピリット 3 D スペシャル • 
レイ ドック 2 〜し AST ATTACK 〜 • 

ラスト' ハルマ ゲ ドン 

スナッチ ャ一 

ゴー ファーの 野望— EPIS0DEI ト 

サイ ォ ブレード …- 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



ゼビ ウス 〜ファー ドラ ゥ ト 伝説〜 

スーパ一 大戰ぉ 

コ ナミの 占い セン セー ショ ン 

死 ffiii 線 2 

幽霊 君 

暗黒 神話 



〈表 2〉 今月 号の 記事 


23 


ON SALE 
COMING SOON 
FAN CLIP 




表紙 


24 
25 


2 


< FAN SCOOP >MSX 2 + でゲ一 ム が 変わ る ！ 






3 


く FAN ATTACK> ラス ト • ハルマゲドン 






4 


く FAN ATTACK> スナッチ ヤー 






6 


ゲーム 十字軍 

LINKS INFORMATION PAGE 

F F B 

く FAN RADAR> シン セサ ウルス 


〈お S 〉 雑 &li、 


8 


1 

2 
3 


MSX マガジン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ビープ 
ポプ コム 


9 
10 


< フ アン ダム > ゲーム プロ グラム 
< フ アン ダム > はじめての ファン ダム 


4 


i 1 


< ファン ダム >MSX の 音楽と サウンド 


6 


マイ コ ン BASIC マガジン 


12 


< フ アン ダム > フ アン ダム ハウス 




ログイン 


13 


FAN STRATEGY 


8 


その他の バソコ ン 雑誌 


■\M 


ゲーム 百 字 軍 


9 


ゲーム ボーイ 




<FAN NEWS5G' —ファーの 野望— ERS0DEI 卜 


10 


ハイ スコア 


18 


<FAN NEWS> サィ才 ブレー ド 
< FAN NEWS > ゼビ ウス〜 フ アート' ラウト 伝説〜 
く FAN NEWS> スーパー 大戦 略 


12 
13 


フ アミ コ ン 必勝 本 
ファミコン チャンピオン 
フ アミ コ ン 通信 

フ アミ リ一 コンビ ユー タ マガジン 

@フ アミ コン 

その他の フ アミ コ ン 雑誌 

PC Engine FAN 

PC エンジン スペシャル 


~ CM CO OJ 


く FAN NEWS>〕 ナミの 占い セ ン セーシ ョ ン 
く FAN NEWS > 死霊 戦線 2 
く FAN NEWS > 幽霊 君 
く FAN NEWS >喑 黒 神話 


14 
16 
18 



〈表 1 〉 ゲーム ソフ卜 



No. 


ゲーム 名 


Mo, 


ゲ一ム 名 




ゲーム 名 




R — TYPE (アール タイプ） 


26 


ク リム ゾン 


5! 


ドラゴン ク エス ト II 


2 


アウトラン 


27 


グレイ テス ト ドライバー 


52 


ドラゴン ス レイヤ一 IV 


3 


蒼き 狼と 白き キ匕 鹿' ジンギスカン 


28 


激走ニ ヤン クル 


53 


忍者 くん〜 阿修羅 ノ章〜 


4 


ァシュ ギーネ 〜虚 空 の 牙城〜 




コ ナミの 占い センセーション 


54 


抜 忍 伝説 


5 


アル ギース の 翼 


30 


琥珀色の 遺言 


55 


信 長の 野望く 全国 版 > 


6 


アレス タ 


31 


ゴー ファーの 野望〜 EPIS0DEI1 - 


56 


ハイ ドラ イド 3 




喑黒 神話 


32 


今夜 も 朝 ま で POWERFUL まあじゃん 


57 


覇 邪の 封印 


: M 


ィース 


33 


サイ オプレ一 ド 


58 


パロディ ウス 


9 


ィ一ス II 


34 


ザナ ド ゥ 


59 


フ アミ クル パロディ ック 


10 


—石に かける 青春 


35 




60 


ファンタジー 




ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


36 


ザ • リ ターン • 才ブ • イシ ター 


61 


ファンタジー II 


12 


ウィング マン • スペシャル 


37 


三国志 


62 


フィード パック 


13 


ウル ティ マ IV 


38 


THE プロ野球 激突 ペナ ン ト レース 


63 


フライ トシ ミュレ一 タ一 


U 


F- I ス ピリ ッ ト 


39 


シ ヤロム 


64 


プレイ ボール II 


15 


F- I ス ピリ ッ ト 3 D スペシャル 


40 


ジ ーザス 


65 


ぺん ぎん く ん wars 2 


16 


ェグ ザイル 


41 


死霊 戦線 


66 


マイト • アンド • マジック 


瑪 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


42 


死霊 戦線 2 


67 


魔王 ゴルべ リアス 


18 


王子 ビン ビン 物語 


43 


スナッチ ヤー 


68 


め ぞん一 刻 


19 


ガリ ウスの 迷宮 


44 


スーパー 大戦 略 


69 


め ぞん一 刻 • 完結篇 


20 


ガリバー 


45 


ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 


70 


メ ンバ一 シップ ゴルフ 


2) 


ガンダー ラ 


46 


センター コー ト 


71 


せ 
々■ 

i お 
しつ.」 


22 


気 ま ぐれ オレンジ 口一 ド 


m 


ソープ ラン ドス ト一 リ一 


72 


幽霊 君 


23 


ぎ ゆわん ぶら ぁ自 己 中心 派 


48 


大戦 略 


73 


ラスト' ハルマ ゲ ド ン 


24 


クイン プル 


49 


太陽の 神殿 


74 


レイ ドック 2 〜し AST ATTACK— 


25 


グラディウス 2 


50 


ディ 一 ヴァ〜 ァスラ の 血 流〜 


75 


ワール ド ゴルフ n 



★ ^月 号の 当選者 発表 は ES ぺ —ジ からの 欄外で 発表して います。 
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Copyri ま ©片 山 まさゆき/ 讒談社 • ヤング- 
Copyright©i 987, 1988 GAME ARTS/YELLOW H 



'ガ ジン 



'心 派 4988649812016 



？ MSX" 



-クは アスキーの 商標て す 



GE) 

GAME ARTS 



本 製品の ソ フ卜 ウェア プ 
作 権 法 上の 保護 を 受けて 



製， 転載， 貸与す る- 



グラム 及び マニュアル は 著 
ます. 著作権 者に 無断で プ 
ニュ アルの一 部 または 全部 を複 
と は 法律で 禁じられ ています. 



株式会社 ーム P—V 

亍 17〗 東京都 璧 島 区 南 池 袋 2-3-9 
第一 池袋ホ ワイ 卜 ビル 7F 
TEL ： 03(984)1136 




き ゆわん^ら あ p 麻雀 ゲーム 




11 月 1 旧途) 発売 

定価 6， 800 円 



MSXQMSX 



両 専用 



C^32RAM64KVRAM128K B 
CE3RAM16K«± 
ffl K32MR0M 



1 2 人の 個性 派 雀 士が君 を 待つ！ ！ 
片山 まさゆき 氏 原作の コミック 『ぎ ゆわん' 3? らぁ 
自己中心 派』 の キャラクタが， 状況 や 点数 差に よ 
つて， 個性に 合わせて 展開 を 考えて さます. 



• アニメ ーシ ョ ン 効果で 原作 通りの 麻雀 模様. 

® 持お ドラ 夫 © 律 見 江 ミエ ③ 中島 八コ 
@ 謎の じいさん © 北 家 拳士郎 © タコ宮 内 
® ゴッド 八 ンド氏 ® 店 野 真 澄 太 © ォ ク卜パ 
シー ふみ ® 貧乏お やじ ® 迷彩 レディー ©ク 
リス チーネ "M, の 12 人 を 用意. 

•MSX2 用， MSX 用の 2 種類の 画面 表示 方式 を 
用意して あります. さらに， MSX2 の 場合に は, 
どちらの 表示で も ゲーム をす る ことができます. 



'ジョイスティック ま^!.^ ョィパ ッ卜だ けで 操作 
でさます. 




> 吸盤が 見き 隠 する タコ度 判定 (雀 力 測定 機能)， 

初心者 向^ 1e ード， オーブン モード， ォー卜 
モード 付. 




ミ カルな 効果音 
： などの 音声 



>[Jj FM PAC: 
オリジナル BGM, 



にラす 

為ィま 

の • い 

人た が 

いしち 

たま 味 

りし I 

な 集 は 

ルく 編と 

ァ まに 門 

ユラた 入 

二 が 新 雀 

マ 雀 を 麻 

華 麻 室る 

豪め 教な 

る 含 雀 単 

なを 麻 ， 

ら 方ので 

か の 生 JK, 

4 者 



5 ま 

口 け 

にだ 

使 さい 

し 

合 



よくばり 機能 満載/ 



ま 円 も 線 も マウスの 動きに 素早く 反応 。二れ はもう、 筆 感覚。 
々方 眼 表示 ィ寸き だから、 正確な 図形 もラ クラ ク、 ク リア。 
き ミラ一 機 有 巨て" 万華鏡の ような デザイン も 可 角 g。 

絵の き [5 分 印 届 IJ はノ、 ガキゃ カード 作り に 大-; 舌 躍。 

絵の 部分 保存 もで き、一 度 イ呆存 したら、 どこでも 呼び出し 〇K. ゲ 



基 あ fete 

解像度/ 512X212 



スクリーン トーン/つ I お I ミ 
線 あ 鼎 頁 

作画 機能 



スプレー /3 種 頸 固定 



き ホック ス フィル （塗 リ:' 員し の 四角形） 
» サークル フィル (塗り; S しの 円） 
»ィ レ一 サ一ゾ 4 種類, 絵の 部分 消去 
き ミラー, 合せ 可能 



編 栗 機能 



鲁 上下， 左右 反転 

攀 90' 単位の 回転 
參ル 一^ V 拡大 作図 （ 
參ク ロマ キー (色 変更） 



ぶ, 卿 ぷ --' 

^ ま = 

^% m 一 . 

- - --^ ===^ 



文字 

攀文宇 種/ 英 ¥'S 字 '平が な '力 タ カナ ソフト 柳 

漠 字 'ロシア ゆ ギリシャ 文 や! e 号 ois 第 I 水 綱 画 

攀害体 /43 類 （ノーマル '斜 体 文字 ■ お 文字. 袋 文字） 
參 サイズ/任意 

その他の 機能 

• ミラー /4 種類 （^み 合せ 可能） 

参 メニュー ク リア （メニューの 消去） 

肇グリ ッ ド （方 眼の 表示と 消去） 

鲁パ レツ ト （色調 合） 

參 アンドゥ 一 （戻り） 

攀 メニュー チェンジ (メニューの 移動） 



鲁 クリアス クリーン (画面の 消去） 

• カーソルの 色 変更 

• ユーザー トーン ： オリジナル トーン ま項 ほ 

デ 一夕 （ディスク のみ） 

參 セーブ (^の 全体 保管 > 部分 保管） 
参 o— ド (栓の 呼 ひた' し） 

• KILIJ ファイルの 剐ほ） 

• FILES (ファ や— K) 

印刷 

肇 全体 印刷、 部分 E 卩刷 
拳 モノクロ 印刷、 カラー 印刷 



|2 ROM 版 



RAM 64KB、 
VRAM128KB 以上、 



定価 7，800 円 



マ一 クは 
アスキーの 商標です 



匿 蹄 者 プレゼント〃 r 画 楽 多」 抽選で 5 名の 方に プレゼント。 下記の 住所に "/30( 消印 有効) 迄に ハガキ で ご 応募 下さい。 ひ 旦当成 田） 




式 会社 

田 1-9-4 TEL (03)255-7401 



PRODUCTED BY-WACHI ELECTRONICS CO., LTD. 







-ま、 



£ き 



幽玄な 水 要 を バックに ^びかう 柽钐 

色の キャラ 違。 ゲ —， 5 せ ンタ ー て 人 

騰の あの 「中 綮夂 仏」 が 令、 MSX2 に 強 

紹 デビ ュ —^ 人の 弟子、 マイケル. チェ 一 

ンは キヨ— ザ、 マ I ジ ヤン 傳らを 掴 手！ 

今日 も 令 ヒて 修業の^?。 火竟 分 貧 

な ビのパ ヮ 1UP 法 術 を マスタ— し 打 巧 

巨 太 Boss キャラ だ〃： さあつ 缘 ヒ緙 .1 

く 「中 綮太仏 一の 星もう ばい どれ〃： 






■ '-: 




ltd 



かんげきつ/ 




\ 



































例えば モナ コ。 

ヨーロッパの 歴史 蒸る モンテカルロの 町並み を 
700 馬力の マシンが 駆け抜ける。 
16 のサ— キット 中 

最も 狭 《最も 曲がりくね つたこの コ— ス。 
エンジンの 低回 転 域が 勝負の 分れ道 だ。 
あらゆる デ―タ を どう 分析し どう 判断す る 力、 
熱い 体の 中で、 頭 だけが クールに 働き 続ける。 
優れた テクニックと 冷徹な 判断力 も 必要 だ。 
チャンピオン はた だ 1 人。 
物語の 幕 はもう 上って いる。 



★ スタート 地点 


















. ズ^^ 










ス。 匕 リツ w 



■ ■■ ■ -'. ■■■■■ 






Produced by 

T 通 



ROUND 1 •BRAZIL GP 
ROUND 2 參 SAN MARINO GP 



ROUNDTlTi 
ROUND 4' 



MONACO GP 
MEXICO GP 



ROUND 5 參 CANADA GP 
ROl ― 



)UND 6 

cm IMH 7 



U.S.A. GP 
. PRAMn=.rip 




POTENTIAL 



★ 700 馬力の モンスター マシン を垛 つて， 世界 各国の サーキット を K け 巡る コンチ ネンタ 
ル. サーカス、 Fomuilal グランプリレース c 

世界最大の 自動 草 スプリント レース。 

★ 1388 年 実際に 使用され ている ブラジル GP から オーストラリア GP まての、 全 ほの F1 
(エフ ワン） グランプリ サ 一キット コース を リアルに シミュレート。 桟々 な テクニック を 
持った トップ ドライバー 速と «烈 な バトル を 繰り広げ、 ドライバ一 ズ 'ポイント を 争う。 

★ F1 マシンの エンジン、 サスペンション， タイヤ、 ウィング は、 各サ一 キットの 特徴、 
天候に 応じて セッティング 可能。 

★ li 似 3D 表示に よる， バソコ ンカ 一レース W の 二人 同時 ブレイ。 （もちろん、一 人で もレ 
ース エントリー 可能。） 

★ 新 MS の マルチ ス ブライト ルーチン * によ リ、 スプ ライト 表示が 倍増- 緊 みなぎる 
多彩な 画面 を 実現 c 

★ ft (他 車) は * なる 障害物で はなく、 ト' ライバーの 性格' 思考が 反呋 した K きを 展開。 テ 
一 ル' トウ • ノー ズゃブ ロッキング 等、 実 ii さながらの 熱き バトルが 取り広げられる。 

★ ビット クルーの タイヤ 交換、 ft 勝 時の シャンパン シャワー シーン 等々、 雰囲^ を 盛り 上 
げる アニメーション を 多数 導入。 

★ は、 ディ スケッ ト， PAC (松 下 E 器 製)， も し （は! 3 FM-PAC (松 下 « 器 製)、 いずれ 
かに セーブ iT 曾に 



発売 機種 *価 格/各 ¥8,800 

き PC-8801mkIISR 以上 トライ フ训 5 2D'5 枚 組 M1/19 発売!！ 
參 FM77AV シリーズ は ライフ 碼 3.5 2D.5 枚 組 ^12/3 発売!！ 

• L^J2( 瞧 64 隠 上 )3.5'2DD.3 枚 組 黔12/17 発売 予定 I 
秦 X1 turbo シリーズ (2 トライ" 用 )5 2D.5 枚 組 >12/17 発売 予定 1 
•PC-9801VM/VX, PC-286V 5 2HD • 2 枚 組 
•PC-9801UV/UX, PC-286U 3.5 2HD • 2 枚 組 



-クは アスキーの 商 w て • す 



謎の メロ デ: r- モジュールが 




サイ 才 ブレード グッズ 通信販売 実施 中/ 





JbUTUNE OF STORY "PSY-Q-BLADE" 

,】 世圮 後半、 人^の 夢 を 乗せた 恒星 間 有人 探査 钹 「セプ テミ ウス 2」 か、 
g 太陽系から 6 光年 離れた、 へ ひっかい 座 ハーナー ト 星へ 向けて 発進した 
| 二人の クルー を桊 せた 「セ プテミ ウス 2」 は 無事に パーナ ート 星に 到 遣し 
： 多大な 成果 を滿 載し 帰路に ついた 

最新 锐の 「セ プテミ ウス 2」 は 逄中、 先に 打ち 上 けられて いた 無人 探査機 「セ プテミ ウスし を 追 1 
木星の 衝 星ェゥ ロハ '基地 を 目指して 順調に 航行 を 続けて いた 
しかし、 冥王星から 20CH き キロ、 減速 期に 入って から 8 か 月 目に 異変が 起きた. 
姿勢 制御 ロケ ットの いくつかが 制御 不能に 陥り、 予定 航路 を徐々 に はずれて し 
「セ プテミ ウス 2」 は、 軍部、 科学者 、政治家た ちの 様々 の 思惑 か 絡み、 
そこに は 幾多の 陰 IS がう： めいていた 
結果、 「セ プテミ ウス 2」 の 予定 航路 を 狂わせ、 1 

^にと つて 最悪の 事態 を 招 （ことになる 
鍵と なる 「メロ ティー モシ ユール」 をめ ぐって 奔走す る 地上 部隊、 
そして 船 内で 必死に 修復 を 試みる 救 接 部隊 をよ そに、 
「セ プテミ ウス 2」 ニューロ' コンビ ユー タ "ラクーン" が: 令たい 音声て 告 ける 

「最深 心理. 層に 未 確認 回路 If 入 ニュー a， サーキット 破損 

陽 系 消; 烕ま であと わずか 」 

最後の カウントダウンが 始まる 




ま 1 き,， 



厂 





SPECIFICATION 

★ '、画面 数" という 言葉 は 死語になる. "全 100 シーン" を 総て アニメーションで 構成し 

た、 新 世代 アニメ • ァ ド ベン チヤ一 ゲーム c 
★ アイ ポイント カーソルの 採用と マルチ ウィン トウ 表示に より、 操作 性 を 大幅に 向上。 

(マウス （PC-98 版 は バス マウス 対応)、 ジョイスティック 対応 1 
★ 付属の メロ ティー モジュールが シナリオと 巧みに 融合、 臨場^ あふれる スト一 リー を展 

開： 

★ 主人公 は 二人、 地上と 宇宙空間 を 舞台に 同時 進行： （プレイヤ 一は ひと リニ 役で 冒険） 
★ ムーヒ 一慼覚 の B.G.M. と 迫真の 効果音. 

PC-88SR ： サ ゥント ホー ド 【1 対応の ステレオ サウンド： 内蔵 FM 音源に も 対応。 

MSX2 ： ！ 7 MSX-MUSIC 対応の FM 音源 サウンド： 内蔵 PSG にも 対応。 

PC-98V ： サウンド ホー ド 対応の FM 音源 サ ゥ ンド： 

XUurbo ： FM 音源 対応の ステレオ サウンド： 

FM77AV ： 繳 細かつ 大 迫力の FM 音源 サゥ ン ト 
★ MSX2 版の セーブ 方法 は、 3 鷗 ディスケット、 PAC (松下電器 製)、 もしくは EFM- 

PAC に 可能： 

★PC-88SR 版 は、 NEC 純正 128Kbyte ラム ホー に I/O データ 機器 製 I メガお よび 2 メガ 
ラム ポー ドに 対応 




hImiii > 
'一 " 滅 




^議 




「出ろ、 尋問す る。 



r 検問 だ。 うまく 通り抜け な ければ' 





± パナ ソフト セ 

ASCII corp. 



■ . 




^ZwikJ き m ぉ聰 

-明売 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト 

65 名 古 厘 巿名東 区 蘧が丘 1810 番地 PH0NE:052- 773- 7770 






ちう：: め 進撃 は 誰に ち 止まられない// 



2f 対^ ソフ 卜ち 
ガンガン 出る / 



ミステリ一 AVG の 新 シリーズ 

r^^j 事件の 鍵と なる タロッ 卜 カー 

V ^ V ドの 示す 意味 は 7 




：—売： フト ^イス ク 付, 

¥9,8Q0 LiH2J2 

■S) リバ一 ヒ.' し ソフト HHE (3.5'2DD1 




GAME —— 【サノ ズ了ビ ―】 



女性 乗組員し か L 

ない^の 宇宙 fla、 
何のた めに キミ を 
^い 込む のか。 I ， ニー vj。 

¥7.800 発売中 团 (3.5'2DD) 

m:^sia と us て 2 + 対応 

C> SCAP TRUST OARK LIGHT 



鏖 。魔 ま。^ ペ^ア^ 




13 画面 方式。 



アクション 性と 
数々 の リアル タ 
ィム卜 ラップ。 
• コン 八ィル ： gB^^Ui^gp' jj 

¥7.800 年末 発売 予定 

EH^EHQ と H で 2+ 対応 

/(3,5'2DD) ©COMPILE 




全編 アニメーション 
A.V.G. ムービー 
感覚の B.G.M. と 
迫^の 効果音 

r? ，ヌ ？ で 2+ 対応 

H-t,[Z](3.5 n 2DD) ©T&E SOFT 



faster of lilonsters 




かわいい ファ ミクル 一家が 
操り 広げる 過酷で スリル ある 
ホ バーク ラフ 卜 レース 
* 八' ナソフ 卜 センター 

~ (で 2 + 対応 




けムコ 



©NAMUK0 
アーケードで 一世 を 
風 ひした あの 興窗が 
よみがえる / 
新 MISSION の 追加で 
2 倍のお もしろ さ。 
_ _ ¥6.800 

ES232 [Zl (2MROM) 12 月 発売 予定 




» ブレイン グレイ 



©BRAIN GRAY 

に H^1EZ1(3.5'2DD) 

ラスト ハルマゲドン ¥フ,800 発売中 
主役 は モンスター 地球 征服 をね らう 
エイリアンとの 牡 絶な 戦いが 始まる。 
本格 RPG の ダイ ゴ 味./ 



B 雀 ゲーム 



IS 



ド IZ1 (2MROM) 



^ II ^ 1 に li u ノ: ¥6.800 発売中 
片山 まき ゆきの ギャグ マン ガ 原作 
の 爆笑 ギャグ 麻雀。 

©片 山 まさゆき/講談社 ■ ヤン 7 マガジン 
©GAME ARTS/ YELLOW HORN 




H^]E(3.5"2DD) 

¥7.800 に 月 発売 予定 
原作と アニメ 版 を ミックス アレンジ。 
ゴキ ゲンな ヒッ 卜 曲 を B. G. M に 
素敵な アドベンチャー ゲーム。 




Ly^ 處^ ― 



2+ 專用』 




集れ/ 
会場 はこ こだ/ ' 
生 フロッピー を 
持って 参加 はう, 



■ I 1 1 I m 1. 1 11 ^Bf^ jiifli^jjii i 

- 國 



占いの 節麗 

コナ ミの 占い セン セ 
なんと * い 占い ソフ 
この 部屋へ 入った 瞬間から、 
君の 未来が 見えて しまう かも 
※占い 特製 用紙に プリ ン ト して 持ち帰 



MoJi Moji 体 R コーナー 

A1WX のす ぐれた ワープロ 機能^って 文字 遊び 
ハ> ^'ィ 一プリンター ^(吏って さまざまな 文鲁 印刷。 2 プラスの; ^派 
ワープロ 機能お 本 験で きる。 

スーパー ゲーム 体験 コーナー 

し AYD0CK2 や Fl SPIRIT 3D SPECIAL の 2 ブラス 專用 ゲーム は、 もちろん 

MSX2 フ ラス 対応 ゲ一ム や FM 音; 原 対応 ゲーム も 超 新作 約 20 タ仆ル 体験て きる,， 

自然 讕体 K コーナー 

お 4:9 リ 286 色 モードの 自 然 画と 世界の トップクラスの ァ' 




MSX2 ブラスの スク ロ- 



イス 卜 (7)CG を 
機能 も砠 み 合わせ デモンストレーション 



* 疆銭 

讓？ も 



ステージ 



-日中 楽し 



く や 雑 i ま 4 土な ど、 # 加 各社が 
、ステージ を J* り 広げる ぜ. /君も^ 




ゲーム 大会 

MSX2 プラス 專用 ゲーム 2 タイトルお 吏って 
の ゲーム 大会./ 予 *jt を 勝ち抜いて 決勝 ステ 一' 二 
LAYD0CK2 3D S PEC1AL 



、進め. グ 




. 冊^/抽選で、 なつなん と 



：レカ などなど-- 
'さん 用意して ある ぞ / 



：』 の 人 ti: 
ゥ顔 ネ^^^ の^ 

--- ■:■ し. マみ-. ―, 

' 匕ト 販売 ト予 



イベント • スタッフ カート 
(君 だけの シ 1 



'ああが' 1 '", 化^ 1^ノ i 

ヌき| お 鋼, 28d 



身 





Pana Amusement EVENT-STAFF 

ン ト • スタッフ 大 募集 

；/ フ カード を そ の 場て 発行. ゲ 春からの イベント での 特典 や 楽 し い 事が' - 



A1WX 尊 用 （ワープロ 編） VHS(45 I 

オペレーション ビデ マニュアル 

★ この ビデオ を 見れば ワープロ はすぐ に マスター できる/ 

オペ L シ ヨン ビデオ マニュアル では、 電源の 入れ 方から、 入力 方法、 •; 
編集、 印刷まで を 年賀状、 宛名 管理、 リ フィル 印刷、 W ラベル 印刷な ど 
の 豊富な 実例 を もとに 徹底 解説。 

★ 君の カード か'、 ポップになる/ 

付属の 3.5"FD に は、 クリスマスカード や 年賀状 (89' 版）、 * 中 見舞 用の 
グラフィック データ 満載./ この データ 吏えば 簡単に ポップな 文 害が できあがる.. 
く 発売元〉 ミリオン エンタープライズ 「A1WX ビデオ 係」 TE し 0482 — 22— 8173 

^'-VJ i3, P スキーの 商» て^， 



場所 


会場 


日程 


時間 


電話番号 


札幌 


そうこ" m 器 YES 


11 月 20 日 旧) 


10 


30—17 


00 


aOl 1-214-2850 


東京 


新 宿 スタジオ アルタ 


12 月 11 日 旧) 


11 


00-18 


00 


» 03-350-1290 


名古屋 


テク ノ名 古屋 


11 月 23 日 W 


10 


00-17 


00 


tt052-581-1241 


大阪 


ABC エキス タ 


12 月 25 曰 旧: 


10 


00〜17 


00 


tt 06-348-0001 


神 戸 


せし、 でん 三宮 本店 南 館 


12 月 27 日 1 火) 


10 


00-17 


00 


O078-391-8171 


仏 島 


タ' ィ イチ ノく ソコン CITY 


12 月 4 日 旧) 


10 


00-17 


00 


0082-248-4343 


福 岡 


ベスト 電器 福 岡 本店 


U 月 27 日 旧) 


10 


00-17 


00 


0092-781-7131 



く 主催 > T&E / コ ナミ/ Panasonic 
アスキー 、イースト キュー ブ、 エニック ス, 
システム ソフ ト， ス キャップ トラスト、 ナ よ 





「マンハッタン • レクイエム」 絶賛 発売中/ 

■iB.CLUB の 入会、 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は 、ユーザ— サポート 専用 電話 を ご 利用く ださい- 
上記 時間外 はり バー ヒル 情報 局〉 より いろんな 情報 を テレフォン サービスで お届けして います。 
* 通 販をご 希望の 方 は 現金 害留 でお 申し込みく ださい。 （送料 無料） 



-0328 13:00 ― 1 7:00 (土' 日'^ 日 を 除く） 



RIVERHILL SOfT 



株式会社 リバ 一 ヒル ソフト 

福/ ^巿 中央 区 舞 ssi- 卜 天神 シルバー ビル 7「 

〒8K) TE し 092-77T-3217 



國 ティ スク ステーション |# 2 



VRAM 

AUDIO 



or 

2DD 




2 枚 組 ffl 12 月 8 曰 発売 ¥1， 9 80 



m ゼビ ウス (1982 年 版 1 面） . 一、 71 

S. 魔 忘 ゴルべ リアス (横^ LMi2-3 

^e^T^F^ ルマゲ ドン 
真 • 魔王 コリ^ 



窓 ふき 会社の ス 51^1MZ!^1 



ハナ ソフト センター 

コンノ 、ィル 

ナム コ 

ブレイン グレイ 
ゲーム. アーツ 

MSX マガジン, MSX FAN 
投柳品 



MSX2+ti^m 

迷' A* ゲーム ェテ； f タ (サン ブル 5 本） 

魔 導師 ラル パ n 
が ウス 

ラスト ハルマゲドン n 

RC CARD/ サムの W 険 

BASIC ゲーム 

たくさん タク サン TAXAN 



] 



(7^ — み 一 コネ コネ 




新し— い 
敵キ ャラ たち 



'ち' * 



m 3 枚 組 S ¥7800 



I み # び, f j 國 ティ スク ステーション [^J 

I I CS32 CE32+~ H ョ枚組 ffl 好評 発売中 ¥1 980 



絶賛 発売中 ズ/ 



VRAM1EBK 



アレス タ 
^ ユー ジック 7 "—プ 



¥6,800 



アレス タミ ユー ジ.' 'クチ一 フ 5£','に ぶ価19*«11リ.';!!1 股で n え, 

iit'umiH わすれる と i 《い も やう ぞ。 ^ ジォ W(T された 

シン セサ f ザ一 ケ-, -―ジ 3 ンて' « も', ttK (t- * WW . 



株式 Z3; 个エ 



mJ3 ' 



〒732 広 島 市 南 区 大湏賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 1005 号 
Phone ： 082-263-6006 Fax ： D82-263-6049 

FV^l MSX マーク は アスキーの 商標で す： 



お ナル 



T レ^^ 
^ゆわん'^ 



せビ ウス (3 



ニュ^-^ 



② 



ゲー^ アーツ 
ナ^コ 

ブレイン グレイ 

MSX マガジン 

コンパイル 

MSXFAN 

パナ ソフ卜 センタ- 



ぁ自 3 中， 



まま 



ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 
ゼビ ウス 

ラス 卜 八 ルマゲ ドン 怪獣 図鑑 
ショー 卜 プログラム 
魔王 ゴルべ リアス/アレス タ 
ワイド レンジ リフレクション 









2 



S-RAM 
対応 



MSX2 ディスク 版 '"り J ク 
(3.5*1 DD/ マップ エディタ 付 > … ¥ 7.800 

國バ —コート— ナンバー 麗:4988608 71M28 



一に： Photo by KatsuhiKo roKunaga 

シミュレーション ゲーム はこの 感覚が たまらな t 、. グ 
ジリジ リと敵 を 倒し、 ジワジワと 支配して t 、く。 
戦略 方法 は 君の 腕 次第で 想 動の クライマックスへ。 

1 . プレイヤ 一は コンピュータと 人間 あわせて 最高 4 人。 
2. 1 プレイヤ一 の ネ ニット 数 は 48 個、 ユニットの 種類 は 最大 20 種類 

3. 世界 各国の 主要 兵器 121 種類。 

4 . S-RAM 搭載に よ り 戦 翻の 記録が 簡単に セーブで きます。 




I 1 m 1 1 1 
w ザき々 毒 れ 




©1988 SYSTEMSOFT CORP. 








i i i H^^W 


or 





IB k 

p，p 

P ず 




大 



兀 iltb^rJ 




〜さよなら、 そして… - 

©R.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN'KITTY-FUJI - 





'恋の サバイバル 'バースディ - 

©R.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN- KITTY- FUJI TV 



画 好評 発売中 翻 




MSX2 ROM 版 (4 メガ ロム) ■■ 


■■¥7.800 


國開 発進 行中 画 




MSX2 DISK 版 (3.5*2DD) …- 


■■¥7.800 






ROMH 14988608 825804, DISKS ： 49886D8 825446 




'II 丄 1 




f r 

画 好評 発売中 國 

MSX2 ROM 版 (4 メガ ロム) 漢字 表示 
MSX2 DISK 版 各 ¥7,80」 
國 バーコード ナンバー 麗 

ROM 版： 4988608 724800、 
DISKSS:4988608 724428 



12 1 



S-RAM 



MSX MUS に 対応 FM 音源 
(内 菊 PSG にも 対応） 

攀テレ 力 サイズ ステッカー (4 枚)、 

オリジナル ポス卜 カード 付 
• 結婚式 御 招待状 スタイルの カラー マニュアル 



《, 



、氐 




ゆ ず 





■ 近日 発売 國 

IMSX2 (3 が ディスク 版） +'■■■ ¥7,800 

画 バーコ一 ドナン バー ■: 4988608 843440 

■ ， S-RAM 1. " 

MSX MUS に 対応 FM 音源 
(内 液 PSG にも 対応） 

# オレンジ ★□ ード' ステッカー 

&カセ ッ卜レ 一ベル (4 種) 付 

アドベンチャー ゲーム 



»r 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

-ム デザイナー 拳 プログラマー （アセンブラが 使える 人） 

当ミ和 田まで TEL にて ご連絡 下さい,， 

1 新 V： 




？ィゃ J レ 



0593-53-3611 



J 



く 通信販売 > 送料 サービス 

適 販をご 希望の 場合 、商品名' 锒欞名 • 住所 * 氏名' 電話番号 明記 
の 上、 咮 マイクロ キャビン 通販 部まで 現金 鲁留 でお 申し込み 下さい， 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

w つ 口 =t ャヒュ 

株式会社 マイク ロれ ビン 

〒510 三 靄 曰 飾 安島 2-9~12 TE し 0593(51)6482 



國 



SA0O 




ついに、 出ました。 MSX2+ (ェム ふ亍$ 亏 ^クス )。 
これまでの MSX.MSX2 との 上位互換性 を 保ち 
な が ら、 日本語 処理 や AV 機能 を 大幅 に 強化 して、 
いよいよ 登場です。 し 力、 も、 WAVY 70 FD は、 話題の 
FM 音源 や BAS に コンノ 、'イラ を 標準で 搭載。 ゲームに CG、 
コンピュータミュージック、 パソコンの 学習、 そして、 パソコン 通 
信 や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2+ です。 



迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX-MUS に （FM 音源） 搭載。 



MSX2+ 規格で は オプション 扱いの FM 音源 を 標準で 搭 
載。 ピアノ や ギター 、オルガン など、 64 の 音色が 楽しめて、 8 ォク 
ター ブ 9 重 和音 も 楽しめます。 さらに、 今後 は FM 音源 対応の 



ソフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 

■=e 歸舰 laaKfcMiaeoftefe 德醫 m 欐'， i™a™i 

MSX2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BASIC Ver3.0 と JIS 第一 7乂 準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようになりました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラ一 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 スクロール 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAVY70FD では、 BAS に コンパイラ を 搭載して いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、 CG の 描画 速度な ども 大幅に スピードアップ。 さらに、 
使いやすい フロント 口一 デーン グの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コント 口 一ラー や ポーズ スィッチの 搭載な ど、 大 満足の パヮ一 アップ マシンです。 




MtBUMUMEfMHAi SVOOE 99 PUKJBt SMI *« • 4 

i ', ' ' , マ [i^iiHHHHffiiSHffSfffla 



OLJr I (IPG & RUG 

"HOUSE 

Sbit 




〇' 




鎵リ 



でお ゆろ-; 〇 



HH H [閉 A md 

^細！ 

^.MfLU i' \ i : 



,=5 クタ' 



ジソ 



せ サゥ- 



,/ん，:1 ゥ [^1 VRAM128K 

•1 メガ ROM(ROM カセット 版 近日 発売） 
参 3.5" 2DD (ディスク 版） 



定価 ¥5,800 
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ファ 三 クル ディック 
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,】 一 

FM 音瀨 用サゥ ン ド ツール 

rr^i (Smsx-mus に 対応 

ROM 力 セッ卜 RAM3SK 以上 
定価 ¥6,800 
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発 

！ 7D 
中 




ニュー シ ユー ティングの ス タンダー 

にし，:, ウ^! j I 關 <K/VRA 隱 



制作/発売元 株式会社 BIT S 

〒I5I 東京都 渋 S 区 千 » ケ S 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
B03(479)4558 FAX.03(479)4 I 17 



2 メガ ROM 定価 ¥6,800 

販売元 BIT 2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
S03(862)6886 FAX.03(862)2263 



I 秘録 首斬り 館 I 
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本格派 ァ ド ベン チヤ 一ゲーム 

CE32 3.5 SDD 
PC-88SR*PC-98 版 開発 中 

MSX マーク は アスキーの 商棵 てす— 
1^ メ 力 ROM は、 1 メカ ビット 以上の 大 容量 メモリ を搭 した ROM 力 - 
-; • 製 品のお 問い合わせ は 株 BIT 2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ 2 販売' 株へ 



通信販売の お知らせ 

通 販をご 希 18 の 方 は， 商品名、 機 種名、 住所、 電 I 舌番 
号 を 明 S 己の 上、 現金 畫留て 「叫 T^ftS 売 (*」 まて、 お送り 
ください。 （S 料 は 無料て す。） 



株 BIT 2 スタッフ 壽 集 

» サウンドエフェクト （ミュージック 言む） 

詳しく は TEL. 03 -479-4558 辻 谷 まて 
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あ, またせし まし た 




あの/ 猜趣画 でテビ ユイ 




MSX2 専用 3.5 インチ 2DD 

予価 6，800 円 




まじ や べんち や 一 • ねぎ 麻畫 
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/まじ や べんち や一 'ね«(| 



• PC- 8801 シリーズ 全 機種 用 （ VA 対応） 

• PC-9B01 Fx VF、 VM、 VX 用 
*ES32 専用 （DISK 版） 

*X-1 シリーズ 全 機種 用 
※以下 通販 のみの 販売 中 
*「(\/1-7、77シリーズ用（5"、3.5"版） 
*MZ-2500 シリーズ 用 （要 増設 RAM) 



一 • ねぎ 麻雀 

• PC-8801 シリーズ 全 機種 用 （ VA 対応） 

• PC-9801 R VR VM> VXffl 
*X-1 シリーズ 全 機種 用 (日 枚 組） 
※以下 近日 発売 予定 

専用 （DISK 版） 

価格 各 6.SCD0 円 



70 グラム 50 



ファン ダム ライフ : 



フ ラリ- 



全 機種 卜 ランプ 付 



価格 各 6.800 円 





' r^r^ ク用 （rhim 版） 

RAM16K 以上 価格 4.800 円 



近日 発売 予定/ 

CS32 専用 ぬ （ョ メガ ROM) 

予価 7. 800 円 



ROM 版な のに リス 卜が 見られる / 
それぞれ ゲーム 50 本 以上 満載 / 
☆ ファン ダム ライブラリー ① 

• 用 

RAM8K 以上 34 本、 16K 以上 12 本、 32K 以 
上 4 本 収録 

☆ ファン ダム ライブラリー © 
*ES3ES32 用 

RAM8K 以上 19 本、 16K 以上 21 本、 32K 以 
上 9 本、 MSX2 専用 3 本 収録 

☆ ファン タム ライブ' ラリー 
*ESaEE32 用 

RAM8K 以上 35 本、 16K 以上 6 本、 32K 以 
上 7 本、 MSX2 専用 £本 収録 

価格 各 5.800 円 
CS3 は アスキーの 商標です。 



園お 店で 売って いない 時 は 


豳通販 申し込み 先 


通信販売 実施 中./ (送料 無料） 


〒105 東京都 港 区 新橋 1-1 8- 21 


① 商品名、 機種 名、 © 住所 • 氏名 *TEL を 


第一 曰 比 谷 ビル 


書いて、 代金 を 現金書留で 申し込み 先に 送 


㈱徳間 コミュニケーション ズ 


つて 下さい。 


テクノポリス ソフ 卜通販 係 



leCHNOPOI-iS SOFT 



徳間 書店 インター メディア 株式会社 

〒105 東京都 港 区 新橋 4— 10— 7 
TE し 03(432) 4471 



s まえ^れ もな く 現^^ クラ テ^ 




mm- 



Wr 



コ ナミ 

： O03-2-64-5678 


媒 体 




対応 機種 


r^Ti CE32/2+ 1 


RAM 


BK 


セ―ブ 機能 


コンテ ィニュ -/ 新 10 倍 * 


価 格 


5, 已 00円 1 


※新 ゲー 


ム セーブと シークレット II 能に； >'tfc 



f ゴー ファーの 野望』 は、 実質的 

に は グラディウス 3 にあた る。 
夕 ィ卜ル から も わかる ように、 

ゲーセンの 『グラディウス n』 が 
もとにな つていて、 ところ どこ 
ろで その おもかげ を 感じさせて 
くれる。 

MSX 版 『グラディウス 2j が 

出た のが、 ちょうど 1 年く らい 

まえ。 MSX のシ ユー ティング 
ファン は、 みんな グラディウス 
シ リ ーズ のす ごさ を 思い知ら さ 



れた。 そして、 ゴー ファー は グ_ 
ラ 2 以上の 攻撃力で ゲーマー を | 
攻撃しょう としてい るの だ。 

ス卜ー リー は、 『グラ ディウ I 
スム 『クラ ディ ウス 2ム 『沙 羅曼 
蛇』 と 一貫して 続いて きた もの | 
を 引き継 いでいる。 ジ エイ 厶 
ス • バー 卜ン （前 作の 主人公) の 
死んだ あとが 舞台と なる。 パク 
テリアン 軍と 戦うた め、 今回 は 
新開 発の 亜 空間 戦闘機 VIXEN 
で 出動す るの だ。 



I). 




(5 才 一フニン グの デモ。 かっての 
戦闘 シーン がつ ぎつ ぎ と 現れて は 
消えて いく。 今回の スト一 リー は、 

ラ一ズ 18 世 こと ジ エイ ムス • バ一 
卜 ンの 死後 1 00 年ち か くた つた 頃、 
グラディウス 軍が 亜 空間 戦闘機 ヴ 
イク セ ンが 完成 したと ころから は 
じ まる。 ジ エイ ムスの 直系 子孫の 
ディ ヴィ ッ ドがノ ズィ ロットと な り 、 
亜 空間に ひそむ バク テリ アン を擎 
滅 する ため 出撃した …… 



ステージの 移 1 Jfl 、わりに ワク ワク 



ゴ 一 ファー は 全 10 ステージ。 

ステージ 1 で、 ごうごうと 燃え 
さかる 人工 太陽に 苦しんだ かと 

思う と、 ステージ 2 では 食虫 植 
物に オプション を 食べられたり、 
ステージ 3 では 画面 上!^ 




に 地上が あって 重力が あったり 
する の だ。 そして、 過去に 登場 
して さた ボス キャラば かりの ス 
テージ 4。 今回 紹介す るの はこ 
こまで だけど、 ここまで でも 十 
分に 楽しめる。 ほかに も、 新型 



モ アイの 出て くる ステージ 5 や 
地獄 を イメージした ステージ 6. 

砂の 惑星の ステージ 7、 細胞の 
ステージ 8、 敵の 基地の ステー 
ジ 9、 そして ラス 卜の ステージ 
10 と、 待ち受ける ステージの 目 
まぐ るし く かわる 背景 や 敵の 攻 お SS!^ 
撃に ワク ワクして しまう。 




，. ^ 




まず は、 人工 太陽の ステージ 
1 だ。 マップ 中に びつ ちりなら 
んだ 人工 太陽 を かいくぐり、 し 
つかり パワーアップし なければ 
ならない。 ここの くせ 者 は、 し 
よ つ ぱ なに 飛んで く る 火の 卜リ 
だ。 上下に ゆらゆら 飛んで くる 

だけ だが、 なぜか かわ しづら い c 

そしても 51 つ は、 太陽の コロ 
ナ。 ゴゴゴ ーッと 飛び出して < 
る 火柱に ふ' つかるな。 コロナ は 
急に も 祈っても 止まらない。 



OAx*p 暴の ステ一 ジ I 。 各 ステ- 
は ワク ワクす る 工夫で いつ ばいだ 



火の トリ、 人工 太 W 、コロナ、 臈石。 ステージ 1 からこ 



上下に ゆらゆら 
飛んで く るの がよ 
けにく し、。 へたに 
擎ち にいく とぶ つ 
かってし まう。 あ 
きらめ も 肝心 





人 ェ 太 陽 





〉 実 況 中 継〉 o おっと 火の ト リ cm 凰 編） 出て くる ゲ一ム 間違え たんじ やない。 o それにしても、 行く と 二 行く と 二 行く と 二: * ^が デ一ン とか まえて いる。 舰は せまいし 暑い 二と 暑い こさ 
112 c コ ナミ 



装備の 種類 は クラ デて ウスの 4f 



一 薩 

幾 





O 火柱 は 周期 的! 
ら やられて しま 



： 出て くる。 炎に つかま 
。 出方 を 読んで よける 



G ステージ I の ホス キヤ 
ラ。 ふつうの 敵が 強いの 
に、 ボス キャラの わりに 
二れ といって 3t い 敵で は 
ない。 細寸 状に 飛ばす 羽 
と 口から 吐く 火の玉が 武 
器。 口ば し を ガンガン 撃 
てば 倒せる はず。 色が 青 
くな つたら 爆発 寸前 だ 




0对 きから ガンガン 岩 力 飛んで く るけ ど カプセルになる から ゆるして しま え o 火柱が そ 二ら 中から 飛び出て ヒ ヤヒヤ、 いや アツ アツ 



o ボスの 火の 卜 リ 登場 
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o これ また ノ- 
ルな ミサイル 



o レーザ一 は ノーマル だけど、 
メテオ レーザー、 スクリユーし 



その後 ネ辆 朱^! を 得る と 
一 ザ 一と 強力になる 



O 連射で きないが O レーザ一 
破壊力 は 絶大 と 変ィ匕 スクリ 



-レーザ- 



-ザ 一、 スクリ 
-はす ごく 強力 だ 



—レーザー 




o 爆発が 持続す る o リップル レーザ一、 フ アイ ヤー ブラス 夕一、 ェ クステ o ミサイルが 上に og] のフ アイ ャ一 ブラスタ 一の あとが ベクトル レ一 ザ 

の 力く 特長た' つ につ'"^ マ 々 一 ^亦 ノレ ~7"； つ わ ― /+ ± [U?fe-? ナ.、1 、 i.SS-T ：2； つ 内 t ノ I ーナ, 、一 +- -/'=, つ々 一 ト U ±. ^^4l/,^*^+-' 



ンド ブラス 夕一 と 変ィ匕 ブラスタ一 は あまり 使えない も 撃てる 2 ウェイ になった。 ブラスタ一 よりも: t ^な 装備 だ 



リ 
ァ 



^め 

SHIELD 




o ノ、' リア 力 \ 前方の みの シールドと 機体^ # を 包む フォース フィールドの: 

ネ動 頁から 選べる。 前 だけよ り^^の ほうが^^に 決まって いるで はない か.' 



o マルチプルと 改名され たけ ど、 オプション のこと。 » のタ イブと 後方に 
固定され る タイプ、 まわ り を 回転す る タイプの 3 ネ H 頁甩 意され た 




«ofl 少 




O レーザーが 「沙 羅曼 蛇』 の リ ッ プ 
ルレ一 ザ 一。 ミサイル は ナパーム ミ 
ザイルと けっこう 5 虽 力な タイプ 



N ： 



ミサイルが 2 ゥ ヱイ なほ か は、 [3 
と 同じ。 上に も ミサイル カ擎 てるの 
はな 力、 な カイ 更利 でも ある 




じめ る まえに 自機を 選 /3; の はか 
の 『パロディ ウス』 に似てい る。 
パロのと き は グラフィックが 変 
O いちばん ノーマルな タイプ。 今 ま 
での グラディウスと 同じ 戦闘機 だ。 
なれて いるせ いか プレイ しゃすい 




わった だけだった が、 今度 は 主 
力 兵器の ミサイルと レーザーの 
種類が 違ラの だから、 機種 選び 
も 慎重になる。 ちなみに、 はじ 
めから ある 装備 だけでなく、 途 

中 で 追加され る 装備 も 機種 に よ 
o レ一 ザ 一は ノーマル。 ミサイルが 
5g 化されて いる。 実際に プレイして 
みた 感じ では いちばん ィ 吏し 、やすい 



つて 変わる の だ。 

また、 バリア を 2 種類から 選 
択 でさたり、 マルチプル (従来の 
オプション。 今回から 呼び名が 
かわった） の フォーメーション 
を 選択で さるよ ラ になった。 




ぞ t — 

wh»d raoTim thil 
up mmmut mmm 



自 機の ヴィク センに は、 す こ 

しずつ 装備の 違う 4 つの タイプ 
が 用意され ている。 ゲーム を は 



. コ. 



y - 人 

• 鬱 

E, J、， . 

え や 

き. Jl よ 



....io?.*:"^.. 八.？ - 



き 
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VIXEN-3- 




^Xt-^JB アメーバで 着けた マルチプル を 花から 出て きた ャッに 食われて しまう A 



雰囲気 はちよ つと クラ 2 のス ^ 
テージ £ に似てい る 食虫植物の ― 
ステージ 2。 ここに は、 特殊兵器 
が 隠されて いる。 いつものよう 
に 怪しい ところに つっこん でみ 
ょラ。 後半 はずる い 敵が 多い。 
マルチプル を 食べて しま ラ 化け 
物の ょラな 花が あったり、 ピュ 
ーンと 飛んで さて プチ ュ ブチュ 
と 広がる 爆発 玉が いたりす る。 
でも、 なぜか ボス キャラ は 弱い 
んだ よね。 



o 

のス 



割れて 胞子 を 吐き出す 敵， グラ 2 
ジ 1 に も 似た よ う なやつ がいた よね、 
^ おぼえて るかな？ 割れる まえ 
に 倒す のが プロと いう もの:. 二 
の ヘン はなん か あやしい な 




、つで バヮ一 アツ フ 
がラク にで きる の だ 




\^ 況 中 継 ゝ Qhtu どう したの？ 宇宙空間が ないよう コ かわりと いって はなん てす が ァメ一 バ です CM 裂して 胞子 を 出す 不気味な やつ： ホ一シ （ョ一 シ） がんばる ぞ プチ プチが 前 を ふ; 



ジョ 



重力 や フラック ホ一ル 、宇宙 空簡 はほんと ラに危 膝が W つば W なの だ 



ホ ワイ 卜 ホ ― )1 



今回 紹介す る ステージ のなか 
では 新しい 工夫が いちばん 多い 

ステージ 3。 まず、 地面へ 弓 I つ 張 
られる 重力 地帯。 マップの 青い 
, 波線 部分に 入る と自 機が グング 
ン 地面に よってし まう。 そして 
ボス キャラが わりの ブラック 木 
ール。 ここ を 抜ければ ステージ 
ク リアなん だけど、 重力 地帯よ 

り も コン卜 ロールが しにくい と この 白い うずまき は ステージ 3 の 最初に 
ころ だ。 もし、 あやまって 吸い 出て くる ホワイトホール， こいつの 秘密 は 
こまれたり すると …… n ブラック ホールの 説明 を みれば 一… 




m B 群 



o 突然 隕石が 降 つてく る： ここ て '気 を 抜 く 

とすぐ に やられて しまう。 スピード は 2 つ 
く らい 取って おかないと きびしい かな 



鲁 *■ や 



重 力 地 蒂 




o 青い 波線 部分が 重力 地帯。 このな かに 入 

ると t 価の ほうへ 引っ張られる， つねに 地 
面と S ^の ほうに 操作しながら 抜ける の だ 




>m 況 中 iSg> or»iii<7 



最後まで いってみ ると わかる 人 はわ かる^の？: なのた',： Kit 系がない ほうがし あわせ o 重力 は 力で ははね のけられな いの だ。 重力 剛を 制す （とはいわない ね） 



急 展籣？ 時藺 移動で ボス キヤ 



行す る ステージ 4 



恐怖の ブラックホール 地帯 を 
抜ける と、 突然 コンピュータが 
バクテリア ンの 動きに 変化が あ 
つたこと を 告げる。 どうやら 彼 
ら は 時間 移動 を して 昔に もどり. 

3 才 のとき のジ エイ ムス • バー 
卜ンを 暗殺して 歴史 を 変えよ 5 
としてい るら しい。 キ S は パク 

テリアンの 野望 をく だくた め、 
ブラック ポール を 使い 時間 移動 
をす る ことにな つた。 
急な 話の 展開で ボー ッ として 

いると、 いきなり ステージ 4 が 



はじまる。 この ステージ は、 な 
んと 業界初 （は おおげさ だけど） 
の 横 方向 逆スク ロールな の だ。 
後ろへ さがりながら 敵と戦う わ 
け。 とはいっても、 敵 は 過去 （グ 
ラ ディ ウス、 グラ ディ ウス 曰、 沙 ■ 
羅曼 蛇） に 出て さた ボス キャラ ■ 

ぱ かり。 時間 を さかのぼ つてい o' 

く 途中に 過去の 敵が 現れた とい ージが …… 。 バクテリア ンの動 i 

う 設定な の だ。 きに 変化が あったら しい。 事態! 

は 急 展開 を 見せ はじめる。 さあ! 




ゲーム は、 6 ステージ を 残し 
て 過去へ とさかの ぼって いく。 
ジ エイ ムス • バー 卜 ンの命 を 守 
る ことが でぎ るか./ 



S* つ一:^ lcitet:<»«to^«^ ちし it ません が 、 

2 つきの ^5ッ<?3|1 —ル S»o て 5»< ムっ一 プ S しま 亨《3 



二れ からが 本番 だぞ 



O ノ くク テリア ンは 時間 移動で 過去へ、 ラ一ズ 1 8 世 こ とジェ 
ィ ムス 'ノ 、'一トン 喑殺 にむ かったら しい。 すぐに 追わな け 

れば。 という わけて' 過去へ と 戦い は 続く の だ 
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意外な ところに 

強力な 武器が 

ネ躬朱 兵器の I つ 目 はこ 
に 隠されて いた 3 メテオ レーザ 
とか ツイ ンク ルレ一 ザ 一 だ 




食- 虫 轤物 



o この キャラクタ はする い。 大きな 
花から 吐き出される 敵に マルチ フル 
が 触れる と 食べられ ちゃう の だ./ 




IEP!S0DEi7 



ぼ 玉 十： 園 



• • 〜一 

， g 

W 、 

i c 、> 



O ステージ 2 の ボス。 長い 手の 先から 胞 

子の ような もの を 撃って くる. 胞子 は 後 
ろの 壁に はりつく の だ:. 目玉が 弱点 




いる」 これ もな つかしい 



O われわれ 取 W 班 は ステージ 1 の 奥地に マルチ フル 食 L 4 直 物 を 見た €> 爆発 玉 だ- 



O めでたく ポス キャラに 至 I 應 



キ や ッ フ 




o 近よ つて くるまえ 

に 倒さない と、 自機 
の 先端に キヤ ッフの 
ようにく つつく 
つかれる となに も 撃 
てなくなる。 ひえ〜 



ブラックホール, 

■ . 暴 " + 




O 上下に ひそむ 5 包 台。 二い つから 撃た 
れた 弾が 青 く 爆発 し たのに 触れる と や 
られ てし まう。 とにかく 弾 をよ けて、 
る 包 台 自体 を ねらわな く ちゃ 



-— き^^:. つ- 

二 撃て / omjL. 



' 参 




'- --舞 ■■ 




|>躑 に .-- :;mmmmm.^<i\ 




國 emptv mm 


O 7 ' グラディウス..! にも 出て きたよう な 敵。 B G M も 聞いた こ と 
が ある ぞ： ひたすら 出て こなくな るまで！ [える だけ:. ただ、 力 
ブ セル だけ はいつ ぱい 出て く る 




O 二れ もグラ 2: 大 
きな レーザー を 4 本 
も擎 つてく る 



次回 はさら にゴ一 ファーに せまる # 




隔 



12S17 曰 発売 予定 謎が 謎 をよ *3《SF アドベンチャー ゲー 




、 



TSE ソフト 

Q052-773-7770 



im 体 


國 E 


| 対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


| セ-ブ 機能 


ディスク ZPAC 


Iffi 一格 


8,800 円 



だんだん MSX 版の 
画面が でさて さた ノ 



メロディー モジュール 




o 右下の ボ タ ン を 押す と 曲が 流れ、 
合計で 8 曲 入つ ている。 こ れ がな 
いと ゲームが 解けない というたい 
した シロ モノ だ。 へェ、 そ〜 か 



TSE ソフ 卜から ひさし ふ' り 
に 発売され る A VG の 『サイ ォ 
ブレード』。 なんとか デモ 以外の 
MSX 版の 画面 を 紹介で きる よ 
うにな つた。 ス卜 一リー は、 故 
障した 有人 探査 艇の セプテ S ゥ 
ス 2 の 事故に からんで 殺人な ど 
が 起き、 宇宙船 内と 地上での 主 
人 公 2 人が 謎 を 解いて いくとい 
ラ ちの。 ところで、 パッケージ 
の 中には ゲームの ヒン 卜になる 



'コマンド 邐択は 超 ラク' 



この ゲーム はコ マン ドを iS 尺 
して 進行す る。 マウス か カー ソ 
ルで どこ か を 指す と g に コマ 
ンドが 出て きて、 その 中から 選 
択 してい 〈のた'。 コマンド は そ 
の 場 に応 じた 内容の ものし か 出 
ない ので、 ゲームす る 側に とつ 
て は 超ラク だ。 気 を まわしす ぎ 
て あれこれ へんな こと をし ない 
です むし、 なにしろ 迷いが' ない 
つての か' とっても いいやね ら 

J:PC-KX 版の ものです。 




曲が 入った メロディー モジ ユー 
ルが 入って いる。 使い方 はゲ一 



o エレベーターの ドアに 力 一ソル 
を 当てて みた。 出て きた コマンド 
は ひとつ だけ。 迷わず 実行しょう 

厶 中に 誰かに 教えて ちらろ の だ。 
どんな ヒン卜 になる のかな。 




―…' 7 ク T [スは 
ff- ました ■'■ 



さて、 デモ 画面の あと はいよ 
いよ ゲームの 中に 突入 だ。 セプ 

テミ ウス 2 への 潜入 経過、 そし 




O 亀裂 を 拡大して みた （右下の 絵 
がそれ),， 何 か 事故で もあった に 違 
いない。 二の ために 交信が とだえ 
ていたの だろう 力 




O セ プテミ ウス 2 内に 潜入 し た。 
どこ を 調べる のか ネ^! 寸し、 乗組員 
が 必死 て 考える。 まず は ドナン 夫 
妻の 生死 を 5f| 忍しょう 




て キヤ サヮリ 一の 乗組員が ど ラ 
やって 事件に 巻き こまれて いつ 
たの か を 順 を 追って 見て みょう 




について 話し合つ ている 最 
中 に、 突然 日^ f 象が 乱れた。 いったい 
何が 起きて いる 力、。 中の ドナン 夫 
妻 は 無事な のだろう か./ 




O やっと コール ドス リ一プ カフ' セ 

ルに 入った ドナン 夫妻 を 発見した。 
眠って いるら しいが、 まず は 2 人 
を 蘇生 させなければ 



事件 か 事故 か 7 

キヤ サヮ リー 発進/ 




O セ プテミ ウス 2 に ぎ り ぎ り ま で 

接近した。 亀裂の 部分に 何が ある 
のか は 秘密 だそう だ。 やはり 乗り 
二んで 調べなければ 



O セ プテミ ウス 2 の メイン コンビ 
ュ一タ に 交信して みたが、 ァクセ 

スは M 見され てし まう 。 船 内 
はどうな つてい るの 力、 



O ポ ブと ロバートの 3 人で 遠 く の 
セ プテミ ウス 2 を 見つめる。 き 
に 大きな 亀裂 を 発見した。 これが 
事故の 原因な のだろう か 




o デモが 終わった あとの n®。 宇 
宙船 内での 主人公の キー スがセ フ 

テミ ウス 2 を 発見した。 あまりに 
遠す ぎて よ く わからない 



ブ ニン '^：；：3 
'SCfS るんだ 7」 




パ 
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マ 丁&1'： ゾフ 卜 





3F 



まシュ ルツ 博士 を 

i 救出す るの だ / 



地上 は 宇宙船に 比べて ちょつ 
とじみ だけど、 やはり 事件 を 追 
つてい る ことに は 変わり はない。 
地上での 最初の 任務 は、 行方 不 
明 になった ラク 一 ンの主 設計者、 
ブルー ノ ニシュ ルツ 博士 を 探す 

こと だ。 任務 を 受けた の は 連邦 
情報 局 工作員の ヒューイ = マー 
ク フィールド。 つまり こいつが 
地上での 主人公になる わけ だ。 
調べて いるう ちに、 博士 を 誘拐 




したの は 東側の 組織で ある ごと 
と、 博士 は キューバ 沖の サ ウス 
八チ エツ 卜 島に 捕らわれ ている 
ことが わかった。 ヒューイが 活 
躍す る 地上で は、 敵の アジ 卜に 
乗り こみ、 敵と戦わなければ い 
けない 場面が ある。 戦闘 シーン 
は、 ほとんど シ ユー ティング ゲ 
ー厶の 感覚で 撃ち合いになる の 
だ。 画面が 見せられない のがと 
つても 残念 だけど。 



ヒュ一 ィ= マ一 クフィ 

€) シュ ワルツ ェ 

ネッ ガーの よ う 
な 体。 戦闘 シ一 
ン では 肉体 か' も 
の をい う 。キー ス , 
よ り ぜんぜん 頼 
り がいが ある ネ 



-ルド 



ブル- 





ノ = シュ ルツ 

G ラクーンの 主 

mm 彼に 聞 
けば ラクーンの 
as 章に ついて 何 
かわかる かも し 
れ ない。 なんと 
力、 探し出そう 




=^カ^ ら われて いる 島 を 発見した。 
しつ は 博士が 誘拐され たこと は ラク 

一 ンの故 f*^t~ に セプテ ミ ウス 2 の》 

件に 深く かかわって いるの だが ...... 



117 



セ プテミ ウス S! の 
内部に 潜入し ろ ^ 



セ プテミ ウス 2 に 潜入した あ 
と は、 エレベーターで いろいろ 
な 部屋に 行けて 行動 範囲が 広が 
る。 この 探査 艇は、 ドナン 夫妻 
の 部屋 や 実験室な ど を 見ても わ 
かるよう に なかなか 充実 してい 
るら しい。 4F から 下に は なぜ 
か 行けない の だが、 事故の 鍵 は 
そこに あるの かもしれ ない。 




m レ 
f ベ 

つ I 

あ タ 
る I 
の は 
だ 左 
。右 

に 



| JBll レ ベー:? 



















5F (左) 資料室 m 5F (中央) 実験室 

るな ミ „ 





ス験探 
尸 索 
をす に 
開 る は 
け 部 欠 
る屋か 
と "せ 
薬 左な 
が の い 
あ ガ 、 
るラ実 



キー ス = マ クタ ネル 
宇宙 省 
特別 航宙 士 



ソフィ ァ= ノイマン 

ニュ— □ 
コンピュータ-技師 



フェミニン =ミ シェル 
情報 分析 学者 ； 



ボブ: 八ス ラム 
宇宙 省 
特別 航宙 士 



マイケル: ウォード 
宇宙 機械 
工学 技師 



ロバ 一 卜 =グ レン 
宇宙 省 
主席 航宙 士 



マーク = クリフォード ジミ 
化学 分類学 者 医 



■O 1 ? 宙船 内での 

±A 公。 正 «S 
せ 強い 青年 だ 



© キ一ス の 彼女, 

優秀な 技師た け 

ど ta< 強い ： 



oit« ほす ベて 
彼女に 報告し、 
分析して もらう 



o キヤ サ ワリー 

の ナビゲーター。 
クールな 男 だ 



o セ フテミ ウス' 

2 の エンジン 設 
計に 詳しい 人 だ 



o 今回の セフテ 

ミ ウス 2 救出 任 
務の リーダー 



o セ フテミ ウス'' 

2 の 資料室で、 
'概に 情報 分析' 



o»m 則の 特別 
な ti* により、 
»且 員に なった 



ニレ ベータ- 



~U ~ L 




すぐに は 中に 入れない。 暗証 
番号が いるの か、 何 か 差し こ 
まなければ いけない のか、 ま 
つたく M 寸が つかない の だ。 



r _J L 



8F 



7F 



第 2 

ニレ ベータ一 



生蘇ド 
す生ク 
れさタ 
ばせ 1 
何よ 柴 
力、 垣 
聞 と が 
け し ド 
るて ナ 
か い ン 
もる 夫 
ね 。妻 
° 蘇 を 



6F カプセル 室 



カプセル 3E 

や 




BF 



K3f 



Lr 



4F 



4F (左) 第 1 エア ロック 




5F (右) コンビ ユー タ室 



£ マ-, 










ドナン 夫妻が 寝起きして 

いた 部屋。 壁に は 2 人の 

が ぶら下が つてい る。 




- r j はセ。 フテミ ウス 2 と 

キヤ サヮリ —をつな ぐ、 

通路の ような と 一 】 ろ だ。 



ソフィ ァが 少しても 多く 

の 情報 を さぐり 出そうと 




ナム コ 

Q03-756-231I 




自糠" &選; 5、 システム はこう 



ていて、 5 機 選んだ あとに その 
平均点が 算出され る。 それが ゲ 
ーム 中の ェクス テン ドス コアに 
なる の だ。 ちょっと めん どい。 



1 aiwiou 


G ソル バル ゥの 


I 一： み、 ^ 


ゥリ は、 速い- 


安い • なじめる 


醒 


の 3 拍子 かな 






O ちょっと 高い 


1 & 一 

■ KIWI 


が 前方の 攻撃な 


らま 力、 せとけ Z 

ソル グ ラード 




G わたく しでし 






たら 後ろ も 安心。 


ちょっと 地味な 
ゼ オダ レイ 




G ちょいと 値が 
はるけ ど カンペ 






キで つせ〜。 ガ 




ンフ ミッション 




自機を 選^ 画面で 
と ある キー入力 をす 
ると、 サウンド テス 
卜 モードな どに 突入で きる 文字 
が 出る。 サウンド テス 卜 モード 
に は ゲームセンターでの ネーム 
ェン卜 リー や 効果音 を 含めて、 

33 曲 も 入って いるの だ。 すごい。 



サウンド モ- 


ード など . 


A stl i i 


ncTicst 


■ 'さ 
I 


バ*. 


■ j p«c»uct i «ri 


I mm 


a. scuna te 


ST 33 





o 秘密の 文字の 画し おいしい ウルキ 支 は 

I つかり 線 を 引 いて 隠す （ ズ ルイ ） 

© ナムコ 






ゼビ ウス だから こそ 知りたい ことが たくさん ある 




H 月 号で 紹介して から、 ゲー 
厶 内容に 少し 変更が あり、 つい 
でに 追加したい 情報 もで てきた, 
まず は ステージの タイ 卜ル。 ミ 
ッシ ヨン 1 は リー コン に、 ミツ 
シ ヨン 2 は スクランブル という 
名称に なった。 攻擊 方法 を 少し 



解説して おこ ラ。 弾の 発射 はキ 
一 ボードと ジョイスティックの 
両方に 対応して いて、 キー ボー 
ドは スペース キー を 押す とザッ 
パーと ブラス 夕 一の 両方が 発射 
されて、 ジョイスティック では 
ふたつの ボタンで 使い分ける。 



アイテムが 1 コ增 えたよ 



地上 物 を 破壊す ると 出現す る 
パワーアップ アイテム。 ゲーム 
が 難しい から、 アイテム は 多け 
れば 多い ほど ラれ しいの が あた 
り まえの こころ。 で、 増えた ァ 

ィテ厶 は C3 マーク ひとつ だけ。 13 
マーク を 取る とザッ パーが 連射 
でぎ るよ ラ になる。 キーボード 
や 連射 機能の 付いていない ジョ 
イス ティ ック での プレイに 便利 
だ。 わりと いっぱい 出る ぞ。 




Go'l マークの お 
と その 効果 を とても 
よ く 表して いる 写真。 
か、 ふむ 



スクランブル では スター 卜 C 

まえに 自 機の ローテーション を 

5 機' 3? ん 設定で きる。 1 機 やら 
れて 死んだ あとに、 次の 順の 自 
機に 交代され るの だ。 全部 同じ 
にす るの は 少し 芸 がない。 それ 
ぞれの 機体 に は ェクス テン ドス 
コア （1 機 増える 点数) が 決まつ 




S3 一二： 巧 醒 

soeoo 



EXTEfia SCORE EVERV^ 
OF THIS LII1E ― 1SSODC 



o 自 機の 組み合わせ によって、 ェ 
ンデ イング を 見る かしつ こ く 死ぬ 
かが 決まって しま わない けど 



ゼ ピウスに はまる で 「地球上 
最後の 秘境 を 金が 欲 しいが ため 

に 狂った ように 荒らし まくる J 

ように、 隠れ キャラ をい かに 多 
く 探す かとい ラ醒醐 味が ある。 

MSX 版に は それに加えて ウル 

技 も ひそかに 入って いる ぞ。 探 
してみ な はれ。 

まず は 隠れ キャラ。 リー コン 
では ソルと s フラッグが ゲーム 
セン 夕 一版と 同じ 場所に 出る。 
スクランブルの ほうで は、 ソル 
の 数が 増えて いろんな 場所に 出 
る。 また、 ゲーム センタ一 版に 
はなく て 新たに 加わった 隠れ キ 

ャラ、 L フラッグ も 出る。 ウル 

技 は サウンド テス 卜 モードと、 
それよ り も つと すごい 邪道 技が 
入って いる。 発見で さる かな 7 



隠れ キャラ 



隠れ キャラ は ブラスタ 一で 地 
上 を 攻撃して いると 出現す る。 
ワイ ドプラス 夕 一 だと 攻撃 範囲 
が 広くて 便利 だ。 ちなみに ソル 
は、 出現 場所の 上に くると 照準 
の 色が 赤に 変わる ので、 いちば 
ん 発見し やすい。 いちいち 見て 
いられる 余裕が あれば いいけ ど, 



GO ソル を感 

知す ると 赤く 
なる。 銀色の 
円錐が ソル だ 
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《MSX- AUDI 



ています。 





こ こ では 個性的な 3 大 注目 敵 
キャラと、 スクランブルの エリア 
10 の マップ を 紹介し よろ。 敵キ 
ャラの グロ バル ゥは 通称 プ' 
ク ソル バル ゥ といって、 ソ ルバ 
ルゥ にク リ ソ ッ なので ちょつ と 
驚く。 ェグザ ノット ジ エネ シス 
は 最後の 敵。 こいつ を 倒せ ぱェ 
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"月下 «91 売 




戦争 はぜった い 反対 だが、 戦 
争 ごっこ は 楽しい。 パソコン 版 
の シミュレーション ウォー ゲー 
厶の 最高峰と いえる 『大戦 略』 は、 
戦争 ごっこ を 本格的 に 満喫で さ 
る 傑作 だ。 —— と、 ここまで は 

昨年 7 月 号で 大戦 略の メ ガ R ◦ 
M 版 を ATTACK したと きの 
書き出し。 ここで 紹介す る 『スー 
パー 大戦 略 j はこの 1 "大戦 略』 の 
パワーアップ 版 だ。 
園 戦場と なる マップ は 全 16 枚 

戦争 ごっこの 戦場 は、 海 や 山、 
都市と いった 1 4 種類の 地形の 絵 
が 書かれた ヘック ス （場所の 単 




ふ O 1 人 じ コンヒ ユー タ 3 か 国 を 相 
' 手に する， 生産 タイフ' 'は 鬆腹 だ 
— B 




位で、 1 ヘック スに 兵器の コマ 
が 1 つ 置け る） でで きている。 広 
さは 64x64 ヘック スだ。 マップ 
は 16 枚 用意され ている ので、 IB 
とおりの ゲームが 楽 しめる （マ 
ップ のお かわり 用の カー 卜 リツ 
ジも 発売され る 予定)。 
國 兵器の 生産 夕 イブ は 12 とおり 
ふつうの シ ミュレ一 シ ョ ンゲ 
ー厶 では ゲーム を はじめた とさ 
から あるて いどの 軍事力 を 持つ 
ている の だが、 大戦 略で は 兵器 
(コマ） がな にもな し 、状態 か ら は 
じ まる。 あるの は、 兵器 を 生産 
する ための 軍事 予算 だけ だ。 そ 
して、 生産で きる 兵器の 種類 は、 
アメリカ、 ソ ビエ 卜、 ヮ ルシャ 
ヮ、 日本、 中国、 最新 鋭な どの 
全 12 とおりの タイプから 自由に 
選べる （敵国の ぶん も プレイヤ 
一が 設定で さる)。 

それぞれに^〜 20 種類の 特徴 
的な 兵器が あり、 同じ マップで 
ち 生産 タイプ を 変える だけで ま 
G マ ッ フ 番号 16 
の 4 land Tactics, 
■ ゲーム 中に 全体 マ 
I ッフを 表示させる 
こと もで きる か、 
わ 力' リ にく いのて 
百 字 軍して マツ フ 
にした:. 1 が 各国 
の 首都で、 g は 都 
市、 0E は 空港た， 
大単 » きになかった 
ヘック スは、 白 
四角 = 橋、 緑の 
四角で なかが 青 = 
湿地、 灰色の 四角 

= 要塞の 3 つ ィ 
ロー 国が やや 不 

利に 見える： 



がった 戦略が 味 
國 コマの 移動 は ガイド 付 さ 

コマ を 生産したら 戦場まで 移 
動させる。 コマに よって一 度に 
移動で きる ヘック ス 数が 違う の 
で、 「大 戦略』 では どの コマが ど 
こまで 動け るの かが わかり づら 
かった。 しかし、 1 "スーパー 大戦 
略 j では、 右の 写真の ょラ に、 コ 
マ を 移動させる とさに 移動で き 
る 範囲が 表示され るので、 どの 
コマが どこまで 動け るの かが わ 
かるよう になった。 
鼴 戦略の 基本 は 都市の 占領 ， 

コマ を 動かして なに をす るの 
か"？ とい ラ 戦略 は、 実際の 戦 
争に かなりち かい。 軍事 予算が 
自国の 都市 数 ふ' ん 増える からだ 
軍事 予算に 余裕が あれば より 多 
くの 兵器が 生産で さるし、 高価 
で 性能の いい 兵器 を 生産したり 
もで さる。 だから、 戦略の 基本 
は 都市の 占領と いう ことになる 
都市の 占領と は、 兵員の コマ を 
都市のへ ックス に 入れる こと だ 
國 マップから 敵 をな くせば 勝ち 

最終 目標で ある 勝利 は、 敵が 
いなくな つたと きに 達成され る 



濕 



iO フルー 国 首都。 兵員 を 動か そ- 





15 ぬ 1 

, ぬぬ^ I 


7. 冒 r】 


Ha. 1 I X-Jt V-M 
Hm 3:ru，l SOaicl 



》 移動 範囲 夕^ ヘック スは 灰色に 



議 



O 移動 先 IfM^ する と' き ® 的に 進む 
とはいっても すべての 兵器 を 1 

つ 1 つつ ふ' していく 必要 はない。 

敵国の 首都 を 占領す ると、 その 

国の 兵器が すべて 消える からだ。 



内 蔵 資料で マ 二 ユア ノ レレ 、 らず 



ス一ノ 《一大戦 略,.: では、 地形 効果 (地 
形に よ つ て 変わる 攻撃の 成功率) や 
兵器の 相性 ごとに 設定 さ れて 
し 、 る 他の^^ を 攻撃 したと き の^] 
率） などの 資料 を いつでも 参照で き 

る。 だから、 ZOC (ゾ ック ： あるへ 
ックス を 見た ときの まわりの 6 へッ 
クス のこと） な どの 基本的な ルール 
さえ 覚えて しまえば、 マニュアルな 
ど を 手元に 置いて おかな くても プレ 
ィ できる の だ。 
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a; ド国 W リづ国 親に し娜 51^[>国5鯽 る 



では、 マップ 番号 16 の 41 and 
丁 actics で 4 か 国 戦の 雰囲気 
を 味わって みょう。 

プレイヤ 一は ブルー 国で、 生 
産 タイプ はお もしろ そうな 最新 
鋭 を 選んで みた。 
騙お おまかな 戦略 を 立てる 

左 ページの マップの ょラ に、 
グリーン 国から も 攻められそう 
な イェロー 国が たた さやす そラ 
だ。 マップの 右下の ほうに レツ 
ド 国の 都市が あるが、 レッド 国 
の 首都 は 右上の ほラ なので ブル 
—国から は 遠い。 ここ は、 戦力 
の ほとんど を イエロー 国の ほ 5 



J)\> 野望 〈ィ ェ 



へま わそう。 レッド 国の ほうに 
ある 中立 都市 は 兵員 1 人で 歩 さ 
で 占領し、 戦車 1 、 2 台で かんた 
んに 守れば いい。 といった 感じ 
で、 おおまかな 戦略 を 立てる。 
そして、 戦略に あわせて 最初 
の 生産 を 行 5。 兵員が 多 いのは 
ブルー 国 首都の 周辺に ある 中立 
都市 を 早く 占領したい からだ。 

ほんと ラ なら 兵員 を 運 ふ' 輸送へ 
リが ほしいと ころな の だが、 最 
新鋭の 生産 夕 イブで は 輸送 ヘリ 
が $700 もす るので あきらめた。 
ブルー 国の 生産が 終わる と、 
下の 写真の ょラ に、 レッド 国、 




グリーン 国、 イェロー 国の 順に 
フェイズ （i か 国 ぶんの 戦略） が 
進み、 すべての 国の フ ヱ ィズが 
終わる とつぎの ターンになる。 
國 中立 都市 を 占領して いく 

第 £ ターンから は、 補給— 移 
動 (戦闘)— 生産の 順に やって い 
く。 とうふ' んは 戦闘 は 起こらな 
いから、 ひたすら 移動す る。 プ 
ルー 国 首都の まわりに ある 中立 
都市 を 兵員が 歩いて 行って 占領 
する。 第 6 ターンで 中立 都市 を 
10 個く らい 占領した。 
■ 戦争が はじまる 

第 g ターンで、 グリーン 国と 
イェロー 国の 戦争が はじまった。 
イェロー 国が ほとんどの コマ を 

'3>HHHRBinBH ィ I 



グリーン 国の ほうへ 向かわせた 
ので、 イェロー 国の ほラへ はす 
ん なり 入り こめた。 と 思いき や、 
レツ ド 国の ほうへ 向かって いた 
兵員が レツ ド 国の 戦闘 ヘリ に攻 
撃され てし まった。 ここ は 一時 
的に 撤退して おこう。 
画 占領した 首都 は 都市になる 

ついに イェロー 国 を 占領した。 
首都 を 占領しても 曰つ 目の 自国 
の 首都が できる わけで はなく、 
ふつうの 都市に なって しまった。 
元 イェロー 国の あたりに はグリ 
ーン 国の コマが かなり 進んで き 
ている。 グリーン 国の 最前線 を 
目の前にして つぎなる 戦略 を考 
えなくて は。 

ブ 



' , ) ■■■ い'. hv nrr ！ f~) e ト a,' 
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イエロ一 国と グリ 一ン 国力 <1疾 した。 イエロ 一国へ 向かわせて いた 兵員が ィ 

二の スキに イエロー 国 首 者 B をね らう。 エロ一 国の ヘリに 襲われた。 

大戦 略 マ ニ ァ にと つての スーパー 大戦 略 



マツ プの大 ささ 





お' -れ き- 'js^. 

お' で -"V 

れ 

-れ ^ "- - _ 

乾 や g《 



大 |» プレイヤ一 のために、 『大戦 
略 ： と ： ス一ノ 、し大 の 違い を ま 
とめて みた。 

まず、 ルールで は、 自国の コマが 自 
国の コマの 上 を 通れる ようになった。 
これで、 コマ を禾鐵 させる ときに コ 
マ を 動かす 順番 を 気にしないで すむ 
(あの パズルつ ぼ さ もお もしろ かつ 
たの だが)。 

ルール の 部分で は、 左の 図の よ 

うに 規， 模カ 《大きくな つた。 
操作 性 は、 ゲーム 中に 資料 を 表示で 
きる ようになったり、 コマの ネ^] 範 
囲 カ续示 される ようになつ たりと 親 
切 さ 力 《増して いる。 コンピュータの 
考える 時間 も ゲ一 厶の 規模 か ら する 
と 速くな つてい る。 




進 イェロー 国の ヘリ を 対空 戦車で 攻擎 c 
む： 全滅 させて zoc 網 をく ずし、 進ェ文 

イエロ一 国の 首都ち かく まで 前線の 
部隊が 攻め 進んだ とき、 手を抜いて 
た ブル一 国 首都の 右の ほうから レ 
ド 国の コマが …一 。 大き [5 際で はな 
く 兵員 を 乗せた ヘリ だけだった ので、 
ヘリ に 攻撃され た 兵員 は ブル一 国よ 

りの 者 15 市まで もどした。 そして、 レ 
ッ ド国 側との 軍事的 境界線 を ひと ま 
わり ブル一 国よ りに して レツ ド 国と 
の 全面戦争 を さける。 
ついに イエロ 一国の 首都が 見え た。 
イエロー 国 は コマの 多く を グリーン 
国との 戦いに 向けて いるた め、 こち 
らの コマまで 手が まわらな いよう だ。 
Pi 車 を 前面に 立てて その後ろ に 兵員 
を 進めさせ、 イエロ一 国の 首都 防御 
網 を 破 り なが ら イエロ 一国の 都市 を 
I 占領して いく。 軍事 予算に も 余裕が 
|tH てきた ので、 » 機 を 生産して一 
に イエロ一 国 を 取りたい と 思う。 
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まず 名前の 登録から 



ベ:^ ンと アケミ さんが 『八 ロティ ウス』 の 
舊ノ II で 占 ラ。 これが よく あたる の だ/ 



コ ナミ 

ほ 03-264-5678 



媒 体 


I2DDI 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 




価 格 


4.800 円 



12 月 3 日 « 売 予定 





asm 




誰 を 占つ かし m 





ここで は、 自分の 人生 を 深く 
みつめ、 自己 分析し、 ふだんの 
おこない を 反省し、 かつ 運 を 天 
に まかせて 将来 を 考えよ ラ、 と 
いう 明るい 人生 設計が テーマ だ。 
ぼんやりと 生きて いて はいけ な 
いよ、 もっと 自分の こと を 知ら 
なくて は …… と ペンギンと ァケ 
ミ さんが 語り かけて くる。 

という わけで、 実際に 占う に 
は 生年月日 や 血液型な ど、 いろ 
いろな データがなければ、 正確 
な 結果 は 出ない。 占いたい 人の 
データ をまず いくつか 登録し よ 
ラ。 生まれた 時間と か 細かい デ 
一夕 を 必要と する けど、 いい か 
げん だと 結果ち それなり になつ 
てし まう ので、 お母さんに 詳し 



上の 写真の 右に 書かれて いる 

4 つが、 西洋 占星術で 細かく 占 
える 項目 だ。 性格と 恋愛、 それ 
に 健康と 金 運が わかる しくみに 
なって いる。 右の イラ ス 卜の 上 
に は、 実際に 占って いるよう す 
を 紹介して いる。 上昇 宮の 図が 
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o これ じ や、 誰も 占えない よ 3 登 

録 をし なくつ ちゃね. z 




OM S X 用と して 市販され て 



いる フリン ターに 対応 便利 

く 聞いて おく こと。 結果 はすべ 
て プリンターに 打ち出す ことが 
できる ので とても 便利 だ。 特に 




出て、 占ラ 項目 を 選択して いる。 
ここで は、 やっぱり 性格 を ま 
ず 選んで、 自分自身 をよ く 知つ 
て もらいたい。 この 回答が あた 
つてい なかったら いいんだ けど 

(7)、 それが どん ぴしゃり。 占 
ぃをバ 力に なんかで さない ぞ。 
とにかく よく あたって いるの だ。 
という か、 やられた、 という 気 
にさせられる。 

恋愛のと ころ は、 どっち かつ 
ていう と エッチな 感じの 回答が 
多い。 ためしに 十字軍の ボス を 



自分 を 深く 知る 




O まず、 名前ね' 4 文字までの」 
ック ネームが 登録され ま 〜すノ 



O すべての データ を 隠 
さず 入力して ね 





ま： L'J. U，: '• 



o 占う 人が 決まった 
ら スター ト 



O 登録した 人の データ はこう や i 
つて MS に 出力して sti 忍ね./ 

おみく じ を みんなで ワイ ワイ や 
るの は 楽しい。 クリスマス とか 
お 正月に は、 うってつ けだね。 




04 つの 占いから 好きな もの 選 

ぼう， まず は 西洋 占星術 かな？ 




o はじめに 上昇 宫の図 o 選んだ 項目の 回答 を o テレビに 出力す ると 
が 表示され る 出力す ると 二ろ を 決定 回答 はこん な ふう 



占って みたら 「ボス も 困つ た 性 
格の 人の ょラ だ。 とにかく 夕フ 
で 1 人の 女性で はまに あわな く 
なり …… J とい ラ ぐあい だ。 ペン 
ギンに 何が わかる つてい ラん 
だ./ と 思う けど、 あたって い 
る だけに 何もい えない よね。 




€ 'コ ナミ 



格 愛 * 運 

性 恋 健 金 






fv 5 ま < やって 0< に は P 






O 血液型の もっている 
本質的な 性格からの 相 
をす る 




國 

社会の なかでの 相性、 
つまり 先輩 や 後輩との 
関係 を 診断す る 



Em 

^ ナ' \ 

勺、 リ 

o ハーセン テ一ジ でば 
つちり 出る： 同じ 人と 
やっても 結果 は 同じ 




o 同じ 血液型 だと わか o やっぱり 血液型に よ 
り あえる けど、 反発 も つて いろいろ 考える 必 
いろいろ …… 要が あるんだ つて 



将来 ど 5 ほ るの P 







^1 

恋愛 運 
仕事 運 
性格 




一 1 











いままでの 占いで 自分の 身の 
まわりの ことが わかったら、 こ 
んどは 将来 ど 5 なる のか を 占つ 
てみ よう。 

自分の 手のひら を 見ながら、 





自分の 性格が わかったら、 ふ 
だん は ど ラぃラ 生活 をす るの が 
いいのだろう。 ここで は、 血液 
型で 相性 を 占って くれる。 占う 
ときには、 かならず 登録した 人 
のなかから 曰 人 を 選 ふ'。 相性 を 
知りたい 相手の 人の データ も、 




o ここの 占い はすべ てこん な ふ 

に 出力され ます./ 



細かく チェック してお 
くこと も 大切 だね。 

さて、 一般 のと ころ 
では、 その 血液型の 性 
質からの ごくお お ざつ 
ばな 回答 だ。 

いちばん おもしろ いのは 総合 
とい ラ 項目。 ふたりの 相性 をズ 
バッと 数字で はじきだして しま 

•5。 スロッ 卜 マシンと にて いる 
せいか、 パー セン 卜が 低い と 失 
敗した 感じが する。 だけど、 運 
ではない ので、 同じ 人と また や 
つても 結果 は 同じ。 低け れぱ努 
力 あるの み./ 




n s ょラの 運^め し/ 



o 生命線から はじめて、 
いろんな しわ をみ ていく 





o やつば リ、 そうな のよ 
ね- あたって ます/ 




つづく 
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幽— 面に 出て いるし わの 配置で い 
ちばん 近いの を 選んで いく。 け 
つ ころ 悩みながら、 ひとつ ひと 
つ 選んで いって、 最後に ちょつ 
とした 補正 を くわえて 終了。 西 
洋 占星術の よう な 数値での 結果 
ではない ので、 回答が いち ぱん 
リアルな 感じ。 思わず 納得。 
これ ぱ つかり は、 勝手に 人の 
を 占う ことが で 
さない。 友 だち 
(あるいは 意中 
の 人) を 連れて 
さて、 ああ だ、 
こうだと いいな 
がら コ タツ を 囲 
んで やる のが 楽 
しそろ./ 




ほかの 占いが 細かい データに 
もとづいて いるのと 違って、 こ 
のおみ くじ はまった くの 運。 神 
様に しっかりお 願いしても 凶。 
いいかげんに ひいても 吉。 人生 
は、 どこかで 運 を ひいて こなく 
て はね。 強く 生ぎ る そ./ 

とにかく おみくじ は、 項目 も 
圧倒的に 多い し、 気合し だいで 
いろんな 結果になる し、 これが 
いちばん おもしろい。 また ここ 
で、 ボス を やって みたら 大吉。 
旅行で は 「旅先で 恋人 をみ つけ 
る。 しあわせ ッ ッ ッ ./ 」 なの だ そ 
う。 人生、 ついてい ると きも あ 
るんで すね。 




o 礼儀 をつ 

く してお 金 
を チヤ リ ン 
© 大きい 鈴 
を 力 いっぱ 
い ガラガ 




E 顬顯飄 Hi I 



ぬま 





つづく 



般会子 愛 合 

一 社 親 恋 総 




G おみくじ を 

ガラガ 




o 小べ ン ギン 

が ひいて いく 




昆夢 かよみ わ、: L る 



. ま 
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媒 体 


I20d] S 


対応 機種 


CE32/2+I 


VRAM 


128KI 


セーブ 機能 


ディスク, 
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【禁断の 者: 

K 清 



3 年 前の チヤ ニーズ • ヒルで 
起きた 事件 を 題材に したの が 前 
作 『死霊 戦線』 だ。 前 作で は S-S 
WA 丁の 最 年少の 女性 隊員と し 
て 黄泉 路を 渡って きた ク リーチ 
ヤーと 戦った ライラ。 彼女 は そ 
の 後、 昇進して S-SWAT の 副 
隊長に なった。 永遠に 平和が つ 
づ くと 思われた の だが、 ある 曰、 
産業 や 文化の 拠点として 改造 さ 
れた ラインスター 島の サン • ド 
ラドに 異変が 起こった。 島の 南 
に 建設され たばかりの キール 原 




子 力 発電所に 突然 何者かが 潜入。 
襲撃 をう け、 占領され てし まつ 
たの だ。 ライラが そこで 出会つ 
たの は、 封 じこめ たはず のクリ 
一 チヤ 一だった。 再び ク リーチ 
ヤー を 封 じる ことができ るの は、 
太古より その 命 をう ける ブラウ 
ニン グ 家の 血 を ひく ライラ だけ 
なの だ。 新たに 作られた 黄泉 路 
からの 抜け穴 はいった いど こな 
のか。 

島に 残る 生存者た ちの 証言 だ 
け を 頼りに、 ライラ は ひとりで 
奧 深く 入って いくの だが… 




ノ ~" '- 

はじめの ラインスター 島の あらすじ を 紹介しょう C 

す 二し 見に くいけ ど、 番号の 順にな つてい る。 

が G 

手 ラ 
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入 ォ 
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ラインスター 島 
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お 寺ち ぅけ氣 

ぞ LXA^ 

第 1 章 は 「禁断の 都市」。 幽閉され てい ' ； w 

た 生存者 を 助けてい るう ちに 橋と 北 ビル 
が 爆破され、 ラインスター 島 は 孤立して 
しま ラの だ。 

その後、 民族学者 キャリー、 サン- ド 
ラ ドの 市長 グレイ ザ 一と その 娘セ ーラ、 
そして 神秘的な 美し さ を 秘めた 半 人 半 獣 
の 力 サン ドラに 出会い、 救出し、 また 助 
けられながら、 ス卜ー リーが 進んで いく。 

章 は 全部で U 。第 2 章 以降 は 「生存者た 
ち j 「インドア • アタック」 「落日の サン - 
ドラ ド」 「市警 本部 急襲」 「モ ルス マルク 
卜」 「旧市街」 「封印」 「湾岸 炎上」 「要塞 原 
発」 「そびえた つ 地獄」 と つづく 。 
※リ Wifii は 1»'15£屮 の ものです。 ©FUN PROJECT 




おちよ コ 玉と バック アタック 

2 種類の 攻撃 方法 



の 必殺 技 バック ァ夕ッ 
ろ 向 さに 飛んで 敵に 大 
ージを 与える。 その 敵 
つけ 連続で やっつける 

が 倍に なり 最高で 1B 倍 




になる の だ。 ただ、 アタック ゲ 
ージが になる と 使え なくなつ 
てし まう。 もう 1 つがお ちょ コ 
玉。 与える ダメージ は 少ない が 
玉 数の 制限 はない。 

ぉ厂 

ち I 

よ I 
コ 

玉 1 

O やった/成功 O 身せ 呈は短 L 





100 円 




ス 卜ップ 

ウォッチ 




バリ フ 



O お金が 100 円 増える O200 円で 一定 時間 敵 O500 円で おち 

が 止まる 



敵 を 倒す より ラク 

, 八 一 K 





を まわして バリア./ 
かいだ 



幽霊 君 



O2ID0 円で ライフが 完 O300 円で バック ァタ O 無料。 シ一 クレ' 




全に 回復す る 



,ク ゲージが 回復す る ステージの 入口 だ 



ソ * リ In フ nr 一 り 



ボス キャラ 




シークし 



ブロック を 壊す と 出て くる 階段 
に 入る と、 画面が ゆがんで シーク 
レツ ト ステージになる。 各 ステー 
ジに 2 力、 所ず つあって、 アイテム 
と お^) 、'取り ■ の ボーナス ステ 



ージ だ。 幽驟を パヮ一 アップし 
て、 ボスとの 戦いに そなえよう。 
こ こ では メ くック アタック は 無限に 
使える け ど、 時間 制限が あ る ので 
霧 は 観に/ 




7 



王 



ん 



I 



いよいよ、 ボスとの 5^ ステー 
ジ 1 のぬ り 力、 ベと いう ノ J \ポ ス はノ 、 
ク アタックで カン タン に 倒せ る け ど 
大 ボスの 鬼面 洞 はザコ キャラ をハ 
ク アタックて' 飛ばして、 ダメージ を 
与える という テク ニッ ク 力ん M。 

ぬり かべ 鬼面 洞 





死後の 世界 は 危険で いつば い 
あなち の 知らない 世界 



幽霊に なった 「幽霊 君」 は 以前 
の 記憶が す つかり なくなって 大 
あわて。 そこへ 現れた 「おちよ コ 
玉」 とい ラ 魂から 地獄に とら わ 
れた 仲間 を 助けて ほしいと 頼ま 
れ たから 大変./ 自分の 正体 も 
わからない まま、 地獄への 旅が 始 

まった。 ステージ は 全部で 7 つ。 
各 ステージの 最後に は 難関が 待 
ちかまえ ている。 しかも、 とつ 

as の ところどころ にある 
ブロックに は バック アタック 
て 壊せる ものと 壊せない もの 
とが ある。 壊せる ブロックに 
はいろ いろな アイテムが?, きさ 
れ ている。 ただし、 アイテム 
に は それぞれ 値段が ついてい 
て、 二の 値段 分のお 金がない 
と 手に入らない。 お金 は 敵 を 
やっつけ ると 出る。 でも、 地 

獄 つて 意外と #«が 低い; tao 




クは、 後 
さな タメ 
を 敵に ぷ 
と、 点数 



O ゲームの „ 
て も むずかしい。 会いたくない 
けど、 えんま 様に 会わ なきや ゲ 
ー厶は 終わらない。 




参 攀< 



ザコ キャラ 



個性的 なザコ キャラた ち をち よ 



つと 紹介して みよ .. 

J Q 笹の葉 もどき 
倒 
き せ 



人魂 




地獄の 沙汰 i しだいの 

アイテム 






300 年生き たとい 
われる 人物 




ャ マト タケルの 妻。 
5 見 代に よみがえる 

しぶ リソ、 "-f.il 



凍 京 書籍 
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セ―ブ 機能 
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瞧. i -j 1 1 a 


B.800R 
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R 作の AVG 









mm' ゾ^^ 















タケシ 



いん 力に^^ ^ 

武 本人 も 知らない 1600 年 前からの 因果 

主人 公武の 父 は 10 年 前、 寥科 未発見の 遺跡の 場所の ょラ だ。 



:"、 



クマ るお, 



の 山奥で 何者かに 殺害され た。 
父の 死に は 謎が 多く、 犯人 もま 
だ わからな いま まだ。 

武は 13 才 になった ある 日、 父 

の 残した 古い 本の間から 1 枚の 
八 ガキを 見つけた。 差し出し人 
は 長 野の 考古 館の 館長 を してい 
る 竹 内と いう 名の 人だった。 武 
は * つ そく 長 野に 向かった。 

こころよく 武を 迎えて くれた 
竹 内 氏と いっしょに、 さっそく 
父の 殺された 場所に 行って みる 
ことにした。 そこ は 10 年 前に 父 

が こっそり 竹 内 氏に 語って いた 



8 匹の 蛇と 古代 文字 「アート マン」 



そうして、 隠された 岩穴 を 発 
見し、 竹 内 氏と 数々 の 遺跡 を 探 

つて いくうち に、 1600 年 前に ャ 
マ 卜 タケルに 滅ぼされた ク マソ 
一族の 呪い —— いっか 暗黒 神 を 
復活 させ、 この 世 を 破滅に 導く 
—— の 中には まりこんで 行く。 
呪い を 解 さ、 暗黒 神 をく い 止め 
るに は 守護神 「ァー 卜 マン」 を こ 
の 世に 呼び出さなければ ならな 
いの だ。 それが でさる の は武だ 
けと いう。 これ は武の 先祖の 山 
門 家と ク マソ一 族の 長い 戦いの 
因果な のか 



進行 状態 を 示す 知識 ボイ ン 卜 
コマンド 選択 
手に入れた アイテム 



(斗 

変 
わ 

一 ク 
チ_ 




目の前の 風景 



ァー卜 マン」 と は 古代 インド 1^-. 

の 神話の なかで、 世の中の 真理 
を つかさどる 最高 神。 この ゲー 
厶 では、 武が蓼 科の 岩穴で 拾 

た 土偶に も 8 匹の 蛇と いっしょ 
に 古代 文字で、 「ァー 卜 マン」 と 
彫られて いたり、 開かな くな 
た 扉 を 開ける 呪文に なったり、 
といろ いろな 意味 も 含めて 出て 
くる。 

このほかに、 ゲームで はいく 
つかの 卜 ラップ や 幻 獣の 攻撃 を ぶ 
くぐりぬ け、 そのために 已 つの 
聖痕 をう け、 3 種の 神器 を 手に 】 
要が ある 




考古 **。 ものす 
ごぐ I 圣 しい 
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II 痛 中 




ちょつ £ 不気味な 漫函が I 





期間 中に 発売に なつち ソフ卜 



ソープ ラン ドス ドーリ一 
八一 ド （□) 6,800 円 

ロール ブレイン グ という エッチな ゲームで はわり とめず らしい ジャ 
ンル。 女の子に 投資して もらい ソープランドの 経営 をめ ざせ 



4gg/ シン セサ ウルス 

BIT 2 (R) 6,800 円 S 

MSX- MUSIC (つまり FM 音源) 専用の ミュージック ツール。 音色 
を かえたり 演奏 させたり できる。 楽譜の 印刷 もで きる 



ゥゥ 日/ ザ 'リターン' ォブ 'イシ ター 
fcL " ナム コ （R) 6,800 円 

ごド ルアー ガの 塔』 の 続編。 カイと ギル、 2 人の 主人公 は 無事に 塔から 
脱出で きる のか。 全 1 昍 部屋の ロール プレイン グ ゲーム 



qng/ ウィング マン' スペシャル 

"― エニック ス （□) 7,800 円 [2 

アドベンチャー ゲーム、 ウィング マン シリーズ 最終 作。 悪の 帝王 ラ 
ィルを 倒す のが 今回の 目的。 キミ は ウィング マンと なって 戦う の だ 




焱 印 は MSX2/2+、 （R) は ROM 版、 （D) は ディスク 版です。 また、 価 
格の あとに [2 がつ いている ソフト は MSX-MUS に 対応です。 

協力： J&P 町 田 店、 LAOX 武蔵 小山 店 (50 音 順) 



■7a/ め そん 一刻 完結 篇 

' 一 マイクロ キャビン （R) 7,800 円 

漫画 『め ぞん一 刻』 の アドベンチャー ゲーム。 主人公 五代と 彼の 下宿 
する 一刻 館の 管理人 響 子さん の 結婚までの 曰 日間 を ゲーム 化 

Q □/ ディスク ステーション 創刊号 

一 コンパイル （□) 1，昍0 円 

創刊 準備 号が 好評だった 『ディ スクス テ一シ ョ ン」 の 創刊号。 ゲーム 

や 新作 ソフ 卜の 宣伝な ど 楽しい 企画が いっぱい。 また、 2 + 専用の 

自然 画 も 入って いる。 本誌 も 参加 



11 □/ Gulliver 

コンビ ュ一 夕 ブレイン （□) 6.800 円 



ガリバー 旅行記 を もとにした、 アドベンチャー ゲーム。 予言者 ヘプ 
ライの 不気味な ことばから キミの 冒険の 旅が はじまる 



WiaSmJm 



めでたく 3 回目 をむ かえた 二の 
コーナー。 東京の ショップ ばかり 
で、 地方で は 不満 を 持って いる 読 
者 もい るか もしれ ない けど、 そん 
な 二 と に はお かま いな して' 今月 も 
東京の シ ョ ッ プへ と 取材へ 行 く の 

であった。 今月 は、 mm の 二と な 
ら なんでも 来い の 秋 の mm 街、 
ロケ ッ ト本 店へ と 行って みた。 
禾 ならばと う ぜんとい わん 
ばかりに、 店内に ならぶ ソフト は 
豊富、 新作の ソフト もしつ かりと 
ならんで いる。 買いに 来る お 客 さ 
んは、 にか ぎらず 千 葉 ゃ埼玉 
な ど 関東 近県 か ら 来る 人 も 多く、 
なかには 何 本 も ソフト を 買って い 
く 人 もい る。 

今回の 期間 中 に大 きな 動き をみ 
せた の は、 なんとい つても コンパ 
ィル から 発売の 『ディスク ステ— 
シ ヨン 創刊号』。 価格が 安いの も 手 



伝って か、 人気 はそうと うの もの。 
『ゼビ ウス』 や 『アレス タ』 のォ リ 
ジナル ステージ など、 倉 肝 1] 号の 企 
画 は どれ も 楽しい ものば か り だつ 
たので 二の 人気 はうな ずけ る。 今 
後、 隔月で 発売になる という こと 
なので 大いに 期待したい。 辦 勺 【二 
は 『ディスク ステ ーショ ン』 ほど 
では な l 、が (価格の ちがい か ら す 

れ ばと う ぜん だが)、 ナム コ から 発 
売の 『ザ • リターン • 才ブ' イシ タ 

一 』 の 人気 も かな り の ものた'。 や は 
り、 ゲーセン ファンの 根強い 人気 
はそう やすやすと 消えない らしい。 
今回 は、 期間 中に 発売され たソフ 
卜が やや 少なかった せいか、 目立 

つた 動き を 見せた の はこの 2 本 あ 
たり。 ソフトの ほう も 年末に むけ 
て 発売され る ものが 多いた め、 ち 
よ つ とひと と い う ところ だ。 
編集部 も ひと 休み すれば いいのに。 



細 W 彎 M a °^ m シ で G 

* '\ ノ ョ卞安 
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ゆ， 難， M 懂 き 後 デ + ―、 
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^M^S 瞬お 



o 店内 は禾； ^原ら しく、 とてもに ぎ ; 
ソフ 卜 もじつ に 多くな らんで いる 



^F^" イス— 万ス アーシ/ 
刊 号ぶ は、 綠も 参加 



'創 ： 
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新作 ソフト 





づぽま H 頃 f-S 、も^ぐ 来 
w グ―ム たち か、 しきに 来 £5 ク, 

5€/ COMING SOON〃 



※画 S ^て 開発 中の ものです ( 



媒 体 


ぬ S 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


B.800 円 


ジャンル 


アクション 



一 




O 今度 は MS X 2 版 だから グラフィック もとう ぜん キ レイ。 これ は マンモス 




ひ 2 匹で 攻撃して くる ァリ C5 海ヮ一 ルド。 白い 歯の クジラ 



ペン 千 ン<ん西8「52 



■ アスキー 1IQD3- 486- B080 I 月 

ペンギン < んがボ 

テリ テ リツと した 頭の かわい 
い ペンギン くんが、 いろんな 動 
物た ちと 1 個の ボール を 投げた 
り ふ' つけたり する 大 爆笑の ァク 
シ ヨンゲ一 ム 『ペンギン くん w 
a 「 s j の 第 2 弾。 

今度 は、 5 つの ワールド （南極 

■ はちゅう 

ワールド、 海 ワールド、 爬虫類 
ワールド、 なつかし ワールド、 
虫 ワールド） が 設定され、 毛虫 や 
ァリ、 クジラ や マンモス、 はて 
は エリ マキ 卜 力 ゲ までが 登場 し 、 
各 ワールド 4 種類ず つの キャラ 
クタた ちと 勝負す るの だ。 ヮー 
ルド は マップ 画面で ペンギンく 
んを 動かし、 どれに する か を 選 
択 でさる。 すべての ワールド を 
ク リアす ると、 最強の 敵が キミ 
のまえ に …… 。 

ルール はかん たんで、 10 個 あ 
る ボ一ル を バンバン 投げて、 相 
手の 陣地に 全部 投げて しまえば 
勝ち。 相手に ボール を ふ' つけれ 



下旬 発売 予定 

ルを 投げ あう、 ぶっけ あう ！ 




o 二の 画面で ワール ドを 選択 



ぱホへ ーッと 失神す るので、 こ 
の チャンスに ボール を 連投す る 
のが コッ。 ただし、 ペンギンく 

んも ボールに '3; つかる と、 失神 
する ため 相手に も 同じ ことが い 
える ので、 今回から 新しく 増え 
た 腹筋 技 「まえに かがむ (仮名）」 
でよ けよ ラ。 同じく 今回から 「気 
合い ボール」 とい ラ 火の玉ち 増 
え 攻撃 もより 強力 に な つ たぞ。 
もう ひとつお まけに、 プレイヤ 
一は 従来の ペンギン く ん 以外に 
恋人の" ペン ピーち やん" を 選ん 
で ゲーム を 楽しむ こと もで さる 
ようになった。 ペン ピーち やん 
だと 相手 も少 し 手加減 して くれ 
ると か。 

制限時間 は 6 [^少 で、 時間切れ 
になる と 陣地に ボールが 多 < あ 
る ほラの 負けと なる。 ゲーム は 
3 本 勝' 負で、 2 勝す ると 対戦 相 
手が 入れ かわる。 相手の 悲しむ 
姿が また かわいい。 




I iii^w.[''[lfiin^B 




O 忘れさ ら れたェ リ マキ ト カゲも 



ほ 



»怪変《 行 



ラス 卜' 八 ルマゲ ドン 

禱外 ifa 



画 ブレイン 'グレイ 園003- 264-3039 醒1 2 月 発売 予定 
ラス/ \ゲ の 番外 編が はや < も 登場〃 





ヌ木 1 や 


|X3T| 

\2DO\ 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128 K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



今月 号で も アタック している 
『ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン』 の 番外 
編が はやく も 登場して きた。 そ 
の 名 も 『妖怪 変 紀行』 だ。 

ラス 八ゲ といえば、 モンス 夕 
一が 主人公の かわ り だね ロール 



プレイン グ。 今回 は、 モンス 夕 
一に 対して 曰 本 妖怪が 主人公 だ。 
子 泣 さじ じい や 一反 木綿な ど 
『ゲゲ ゲの鬼 太郎』 ば り の 妖怪た 
ちが 活躍す るの だ。 
ゲーム は、 前 作 どおり 人類が 



滅びる ところから はじまる。 日 
本 妖怪た ち は、 じつは いちは や 
く 危険 を 察して 別の 惑星へ 逃げ 
ていたと いう 設定な の だ。 しか 
し、 モンス 夕 一の 一部 もや はり 
同じ 惑星へ と 逃げの びて いて、 




o** 的な ゲームの ス タイル は ラス ハゲと 同 じ 



O 今回の 主人公 は 日; *«1 圣 たち。 禾ロ 風の ゲームに な つ た 




o ロール プレイン グ ファンに は あ 
ま りおす すめで きない かも …… 

共存 を 承知し ない モンスターた 
ちの せいで、 お 互いに 対立す る 
ことになる。 そして、 共存の 条 

件と して、 妖怪た ち は 3 体の 像 
を 手に入れる という 使命 を モン 
スターに 課せられ るの だ。 

前 作が、 従来の ロール プレイ 
ングの 設定に ついて 暗に 考えさ 
せる ゲームなら、 本 作 は ロール 
プレイン グのス 卜 ーリ一 を 皮肉 
つたよ ラな ゲーム だ。 ゲームの 
ところどころに は、 ブレイン • 
グレイの 飯 島 氏 も 登場して 「な 
んで アイテム を 取った のに グラ 
フィックが かわらないの 7」 と 
力、、 横 やり を 入れて くる。 



原き アフター ダーク 

画工 画 堂 スタジオ 國は03-353-7724 顬11 月 発売 予定 

原 宿 が 舞台の シ リアスな 殺人 ミス テ U - 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


8.800 円 


ジャンル 


アドベンチャー 



cat. ゥ:？ i— レ 
S い 入で に i^* だゥ ft. 



3 月下 旬の 肌寒い 朝。 明治 神 
宮で ジョギング 中の 男が、 女装 
した 男の 死体 を 発見。 渋谷署 • 
原 宿 分室の 捜査 員が 出動し、 被 
害 者 は 不動産屋の 社員、 毛利裕 
(28 才） と 判明。 悪徳 不動産の 買 
収 にからんで いるの かと 思われ 
たこの 事件 は、 しだいに 原 宿の 



中 "^い; りつな にな ゥ て 死んで いた， 
上 は ブラウスな 下 は 暴の スカ —卜な は S、 &ぃ 
靴な はいていた， 



ァ バレル 産業と ぃラ 意外な 方向 
へ 舞台 を 移して いく。 

実在の 街、 原 宿 を 舞台に した 
難解 ミステリー。 この 事件の 犯 
人を搜 すの がキ s の 目的 だ。 ゲ 
ームは コマンド 選択で、 行 きづ 
まりのない 親切な つくりに なつ 
ている。 同僚との 会話 ももう け 



られ ていて、 事件の ヒン 卜を教 
えて くれる ぞ。 また、 聞 さ こみ 
の モードで は、 原 宿の 街に 準じ 
た 地図が 表示され、 画面 内 を 動 
きま わり 1 軒 1 軒 聞き こむ とい 
ラ システム だ。 原 宿 付近の 地図 
がつ いた システム ノー 卜 式の マ 
ニュ アル もうれ しい。 




舞台 は 原 宿。 ここ は ラフォーレ 



■：.. にに': ペぱ々 'ひ 5: た;; だ.： に.: t 
3晨3 に tt ら會 ftiift. 


，： 


i ^ ， 


s^^" く 




Q 明治神宮での^ A 事件から ゲームが スター 卜する 



O 原 宿 分室。 同僚と も 話 をしょう。 捜査の 助けになる ぞ O 聞き 二み は 地図の 上 を 歩き まわる 



"レ ィ 



： スタジオ 
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今夜 も 朝まで POWERFUL 絲じ やん 2 



画 デービー ソフ卜 顬00 1 卜 25 卜 7462 ■ 1 2 月 ほ 曰 発売 予定 

4 つの モードで 遊べる まあじゃん ゲーム 



媒 体 


l2DDl 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


7. 圆円 


ジ ヤン J レ 


マージャン 



いさな り 「2」 といって ち、 M 
SX に は 「 1 」 が 移植され なかつ 
たので、 いまいち ピンと こない 
けど、 2 は グンと パワーアップ 
していて 期待が 持てる ぞ。 

今回 は、 サラリーマン 3 人と 



打ち あ ラ 「ノーマル 麻雀 -ェ クセ 
レン 卜」 ゃス ゴロ ク 形式で 世界 
を 旅して 麻雀 を 打つ 「さすらい 
麻雀 •THEWORLDl 勝つ 
とキ レイな お姉さんが 脱いで く 
れる 「ェキ サイ 卜 麻雀' お姉さん 



組」、 『うつで い' ぽこ』 の キャラ 
クタが パイに 書かれた 「ポコ 麻 
雀 • ふえす てば」 と 前 作の をパヮ 
一 アップした 4 モードが 用意 さ 
れ ている。 
また、 タイ 卜ル 画面 も 入力す 




O 入力した 日付けで、 タイトル iS® 力 < 春夏秋冬に かわる O さすらい 麻雀 は、 世界 版の ス ゴロ ク 形式に なった の だ 




O ノーマル 麻雀の キャラ。 サラリ 
一 マンと 代役 用の ロボ ッ ト 

る 曰 付けに あわせて 変わる し、 
53 万と おりの 組み あわせで プレ 
ィ ヤーの 顔面 登録 (ゲーム 中に 
登場） というお まけつ き。 ノーマ 
ル 麻雀で は、 相手 側 サラリー マ 
ンの 急な 出張 時の 代役に 口 ボ ッ 
卜が いたりして じつに 楽しし^ 




O さすら レ 、麻雀で は 強敵が ぞろ ぞ 
ろ。 カイロの インカ' 二 力 二 力 



居眠り 流 

阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 

醒 ボニー キヤ 二 オン 隱003- 22 卜 3161 

■ W 月？ 1 曰 発売 予定 

本格的 かつ 楽しい 麻雀 ゲーム 



媒 体 




対応 機種 


C^2/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


5.800 円 


ジャンル 


マージャン 



麻雀 小説と いえば この 人、 阿佐田 哲 
也。 映画化 された 「麻雀 放浪 記』 を はじ 
め、 彼の 作品 は 数多い。 その 阿佐田 哲 
也が 監修と いう 麻雀 ソフ 卜と いうの だ 
から 期待し ない わけに はいかない。 

ゲーム は 実戦 さながらの 4 人 麻雀。 
阿佐田 哲 也の アドバイスが ついた 練習、 
コンピュータ 側の 思考 レベルが 5 段階 
選べる 対局、 日本、 世界、 宇宙へ と 3 ス 
チップの 大会が 用意され た 王位 戦と 3 




O ちょっとと ぼけた 顔のお じ さ んが 阿佐田 
哲也 氏。 初心者 は 彼の ァ ドノ U ス を 聞き な 
がらまず は 練習しょう 



つの モードで 楽しめる。 また、 今まで 
の 麻雀 ゲームに はなかった 機能と して 
は リビー 卜 機能が 設定され ている。 こ 
の 機能 は、 1 局が 終わり、 得点が 表示 
されて いると きに ESC キー を 押す こ 
とで、 今 終えた 局と 同じ 配 牌、 同じ 山 
でち 5 1 度 プレイす る ことが でさる の 
だ。 そのほか、 牌の 色 を 変える 機能 や 
半 チャン 終了後に はお まけ ゲームが つ 
いている。 



aaMsv^ii mmmmtt noun 
豳 

騸矚 

b ws Si ！ 

疆 画 


■ 黼 

3 麵 
II 
1 







o 半 チャン 終了後に はこん な ゲームが。 こ 

れは 左右に 動 く ィーソ （鳥の 絵が 描かれた 
牌） を 撃つ バー ドシ ユウ ティ： 



コンピュータ 麻雀で、 いまい 
ち ものたり なさ を 感じる ところ 

はなんだ ろラ 7 そんな 観点 か 
ら 作られた のが 『雀 豪 ©』。 

プレイヤーの 名前が 30 人まで 
登録で ぎる 4 人 麻雀で、 登録 さ 
れた プレイヤーの 打ち方の クセ 
(役ね らい や 切り方な ど) をお ぼ 
えて いくとい ラ 画期的な ゲーム 
だ。 打ち 手の データ は、 ゲーム 
で 遊べば 遊ぶ ほど 増え、 個性 あ 
ふれる プレイヤーに 成長す る し 
くみ。 初期 登録 データ は 5 人 用 
意され ている。 




媒 体 


l2Do) 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


マージャン 



打ち方の クセも おぼえる かしこい 麻雀 

隱ビク 夕 I 音楽 産業 國©03-423-7_:001 議^ 月 発売 予定 



雀躉① 



o 実際に 友 だち と 打 

つてい るよう な 錯覚 

におち いる ゲ I. q だ 
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©デ 一ビ一 ソフト 
ホ ニー キヤ 二 オンで ビ クタ一^ 楽^^ 




f"""itllllffl^ 



ケ：/ ペレ:/ チェス 



画 ボニー キヤ 二 オン 國303 や^- 31 61 
園 は 月 2 曰 発売 予定 

MS X 2 でァ ダル 卜に 

対 コンピュータと 対人 間の 2 つの 対 
戦 モードが 用意され、 コンピュータの 
レベル は 7 段階から 選べる。 駒 は 3 種 
類の キャラクタ、 ノーマル （ごく 普通の 
駒 h バ卜ル (戦車 や 戦闘機) 、 R P G (口 
一 ルプレ イングに 出て くるよう な キヤ 
ラク 夕） と 見た目に も 楽しめる うれし 
いお まけ つきだ。 また、 拡張 機能と し 

m 



： チェス 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


5.500P3 


ジャンル 


チェス 




O 立 *S あふれる 駒 力 ; 格調 高い 雰囲 冗 s 

ELECT キーで 拡張 機能 力 吖 吏え るよう に 
なる。 B 面 右の 表示が その アイコン だ 



て、 やりなおし （最初から やりなおす） 
や 再現 (そこまでの 経過 を 見る）、 棋譜 
表示 (駒の 動 さ を 記号で表 示）、 ヘルプ 
(コンピュータに 1 手 打た せる）、 盤面 
反転 (盤の 向き を 反転す る）、 投了 （降参 
する） がつ いている。 駒の 移動な どの ァ 
ニメ 処理 もなかな か 魅力的 だ。 ちょつ 
とァ ダル 卜に 遊んで みょう。 




O 駒 は 3 ネ » 頁の 中から 選べる。 二れ は 戦車 
や 戦闘機の 駒になる バトル。 ほかに も ノー 
マル や R P G があって 楽しい 



媒 体 


\2dd\ 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


9.8DDP3 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



と 10 の モンスターの 中から メン 
バー を 6 人まで 選び、 B つの 夕 
イブ (職業) から 1 つ を 決めて 冒 
険 する ことになる。 町で は 銀行 
に 行ったり、 卜 レーニング 場で 
卜 レーニングして レベル を 上け 
るな ど 設定が こって いる。 操作 
もとても やり やすくな つた。 



媒 体 


「:°J 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6.80DR 


ジャンル 


シミュレーション 



ファンタジー n 




醒ボ - 



IQ03-708-471 1 ■]] 月 25' 日 発売 予定 



RPG ファン 待望の 『ファンタジー』 続編 



かって 貿易と 工業、 そして 強 
大な 海軍 力で 栄えた 魔法の 島、 

フエ ロン ラ。 しかし、 40 年 前に 
不気味な 雲に 包まれて 以来、 島 
への 交通 は 絶 たれて しまった。 
どうやら 妖術 使いの ニカデ マス 
のし わざで、 島内に 恐ろしい 災 
厄が 起きて いるら しい。 今や フ 



エロ ンラは 悪と 暴力に 満ちて い 
る。 キミ は 冒険者と なり、 この 
島に 平和 を 取り もどす の だ。 

全米で 大ヒッ 卜した ロール プ 
レ イング ゲーム 『フ ァ ンタジ 一 
E j の 移植 版。 

ゲーム は、 パーティ 形式の 口 
一 ルプレ イングで、 5 つの 種族 



アニメで 有名な 『機動 戦士 ガ 
ン ダム』 の キャラクタが 出て く 
る シミュレーション ゲーム だ。 

実際に アニメに 出て くる ガン 
ダム ゃザク といった モビ ルス 一 
ッの 中から 自分の モビ ルス一 ッ 
を 1 機 選び、 ミサイル や ライフ 
ル など 装備 を 決めて 敵と戦わせ 
る シミュレーション。 実際に 戦 
闘が 行われて いると き は、 観戦 
する のみ。 自分の モ ビル スーツ 
の 勝利 を 祈る の だ。 




O 先の マップ は 歩かない と 見える ようになら なし 



ダン ジョンの 中 は 真つ 喑。 少しずつ 




lODDQQQDaDODDDOODaDDODDODOO 



O 丸が バ 



-ィ。 ほら 穴みたい なの は ダン ジョン 



o お金の 彭 里 は 銀行に おまかせ 



ガン ダムの シミ ュ レ I シ ョ ンゲ I ム 

隱 ファミリ— ソフ卜 隱©03-924-5727 園^ 月 川 曰 発売 予定 

機動 戦士 ガン ダム Ms フィ— ^K- 



§K 際に はもう 少し 

表示が 増える。 キヤ 

ラ クタ も 細かく 再現 




お ボース テック 

©ホ 二一 キヤ 二 オン ; f (iiljol ェ一ジ エンシー 'サン ライス 
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サイコ ワールド 



IS03-367-317] 匪に 月 上旬 発売 予定 

モンスターに 連れ去られち 妹 を 救え ！ 



保 1 小 


IzooJ 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12 日 K 


価 格 


6,800R 


ジャンル 


アクション 



双子の 姉妹の ス タツ フと E S 
P (超能力） の 研究に 取り組む 博 
士の、 飼育して いた モンス 夕 一 
が 妹 を さらって 脱走した。 この 
モンス タ一 は、 ESP を 自由に 
操る モンスター だ。 ESP 増幅 
装置 を 身に つけ、 姉 は 妹 を 助け 



にむ かった。 

という わけで、 キミ はこの 姉 
となって 妹 を 助け だすの だ。 ゲ 
ー厶 は、 RPG 色の 強い ァ クシ 
ヨン ゲーム。 4 ステージ 1 ヮー 
ルドで、 8 ワールド あり、 平原 
洞窟、 密林 や 遺跡、 ピラミッド 



などなど、 いろいろな 環境の ス 
テージ が 登場。 キミの 武器 は E 
SP 増幅 装置で 得た 念 波 砲。 そ 
の ほか、 先に 進む ほど 貫通 念 波 
などの 強い 武器 も 使える ように 
なる。 敵 を 倒す と アイテムが 手 
に 入る ので、 体力の 回復な ど は 




OWB 左下の 表示 は E S P 選択.： 
E s P の 頁 はだん だん 増える z 

アイテム を 取って おこなう。 各 
ワールドに は ボスが いて 倒す と 
次の ワールドへ。 途中に 見られ 
る ビジュアル シーンの 中盤で は、 
ス卜ー リー を 急 展開させる 大 ド 
ンデン 返しが 待って いる。 




蹄 パレリつ 妹 トー リー。 
！ 子の 誰、 で 
被 接 者と 鹏を f ねて 従事して いた 



o 助手の 双子の^ ^ この あと 妹が さらわれ-' 



o 背景 は 平原 や 洞窟、 密林な ど さま ざま なの だ 



o こまめに 出て くる グラフィック で 話が 急 展開 



» ソフト ベン ダ 一武 ^でのみ 阪 'ぶ (な 
132 じ コスモ 7 、 コンヒ ユー ？ (： - 



ウォー ニン グ 



I コスモス コンピュータ ！ 
hi 月 上旬 発売 予定※ 



1303-770-1821 



宇宙 を 旅して 兄を搜 すのお/ 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


4.800 円 


ジャンル 


シミュレーション 



大小 7 つの 惑星と 1 つの 人工 惑星 か 
ら なる プ シェード 星 系が 舞台。 ここで 
は、 人工 惑星 を 国家と する 帝国 軍と 6 
つの 惑星の 連合軍が にらみあい を つづ 
け、 それに 桌 じて ならず者が はびこつ 
ていた。 キミの 目的 は 卜 レーダー (貿易 
商人） となり、 貿易 をし なが ら 行方不明 
の 兄 「ビリー」 を搜す こと だ。 

宇宙 を 旅しながら 兄 を 捜す、 ロール 
プレイン グ 要素 たっぷりの シ ミュレ 一 




O 惑 SJ=^ 油断す ると 敵に 出くわす かも 



シ ヨン だ。 移動 はすべ て 宇宙船。 キミ 
は 惑星 内と 宇宙空間 を 行ったり来たり 
して 貿易 をつ づける の だ。 旅 をして い 
るう ちに いくつかの 船と 出会う。 うま 
くいけば 情報が 聞 さ 出せる が、 やむ を 
えず 戦わなければ ならない とき は、 パ 
ーッ センターで 購入で きる キャノン 
(砲台） や ロボ ッ卜 （機動 兵器) などで 戦 
ろの だ。 船が 傷ついたら スペース ポー 

卜へ 行って 修理 すれば OK。 




O 戦闘 シーン。 砲台と 機動 Ml て" 攻撃 



媒 体 


I2DDI 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


6.800 円 


ジ ヤン リレ 


アドベンチャー 



チカ ン 撃退 装置の 配備され た、 
美少女 たちだ けが 住む 華の 館。 
キミに 課せられた 使命 は、 そこ 
に 潜入し 数々 の 卜 ラップ を かい 
くぐり、 美少女た ちの 写真 を 撮 
つて 無事に 脱出す る こと だ。 

アドベンチャー タイプの エツ 

チな RPG。 行く手に は、 多く 
の 卜 ラップが キミ を 待ち かまえ 
ている。 心して かかろう。 また、 
撮った 写真 は ファイル として デ 
イス ク に 保存で きる あ り がた し 、 
機能つ さ。 




使命 は 美少女の X X 写真 を 撮る ごと 

國八— ド 國^03-837)893矚|= 月 発売 予定 



写真 ffim 



o 気に い つた 女の子 

の CG は、 ゲ— ムと 

は 別に 保存で きる £> 



I ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売 予定日 タイ 卜ル (媒体) ノ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



» う tjf(* ました 'し'.' は MSX2 力' 2 + 力 、によって 機能が W ', 換わ り ます. * は MSX2 + '. 1 ,'. 川です。 価格の あ ヒの 3j は MSX-MUSICWlcj です, 
C> '十 MSX 1 れ L. で. '、一 ド によ.' て グラフ （ック が 切り替わります.' 。は ソフト ベンダ' 一武' S で丄 か' H えない ソフトです „ 




★ クイン プル (□) ノ BrP"/5.B[]D 円 H 

★ 卜 ワイ ライ 卜 ゾーン n (□)/ グレイ 卜 ソフ卜 

© スタ一 シップ ラン デブ一 （□)/ ス キャップ 卜 ラスト /7 眉 円. 13 
★ 写真館 !!（□)/ 八ード /6.B00 円 
女ゥ オーニング (□)/ コスモス コンピュータ /4.800 円 ゥ 
ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 (R)/ ゲ一厶 アーツ /6.800 円 13 
★〕 ナミ ゲ一ム コレクション VOU 〜む □)/ コ ナミ/各 4. 關円 
攀 F- 1 ス ピリ ッ卜 3 口 スペシャル (□), パナ ソフト /6.800 円 E 
參 レイ ドック パナ ソフ卜 /6.800 円 S 
★ 原 宿 アフター ダーク (D) / ェ画堂 スタジオ /8.B00 円 
MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリー @ (本)/ S 間 書店/通 円 

★ ファンタジー n (□)/ ボース テック ノ g.soo 円 

★ スナッチ ヤー （□+ 専用 カー 卜 リッジ)/ コナ ミノ 9.80D 円 
★ 八 イデ ッ ガー （□)/ ザイン 'ソフト ノ 7.80[]円 
★ テトリス （ロ)/已ド5/6.800 円 

★ MUSIC エディタ— 音 知 くん (CD/TAKERU/A 關 円り 
女ス 一パー 大戦 略 (R) / マイクロ キヤ ビ ン /B.8D0 円 

★ ペンギン くん wa「s2(R)/ アスキー /6.圆 円 H 

★ GCARD(CI) ノ八ル 研究所 /10.[][]0 円 
女ァ 一クス （□) ノ ウルフ チーム /8.8 叩 円 



★ 少女 遊戯 （□) / グ レイ 卜ソフ 卜 /7.800 円 
★ 白夜 物語 (□)/ ィ 一スト キュー ブ /7.800 円 
★ ケンぺ レンチ エス (R) /ボニー キヤ 二 オン /5.500 円 
女コ ナミの 占い センセーション (□)/ コナ £/4,800 円 

MSX* F AN89 年 1 月 号 (本) ノ徳間 書店/特別 定価 
© ディスク ステーション 2 号 （□)/ コンパイル /1.9B0 円 S 
© 琥珀色の 遺言 (□) ノリ バー ヒル ソフ卜 /9.800 円 S 
★ 機動 戦士 ガン ダム MS フ ィ一 ルド (□)/ ファミリー ソフ 卜 /6.800 円 
★ 中 華大仙 （□)/ ホ ッ 卜 ■ ビィ /6.80D 円 

★ メンバーシップ ゴルフ （□) /ソニー /7.BM 円 
★ プレイ ボ一ル n (□) ノソニ 一 ZB.800 円 

★ アル ギース の 翼 （R)/ ェ画堂 スタジオ ノ7.80[] 円 

◎ 死霊 戦線 £'(□)/ ビクター 音楽 産業 /7.800 円 

★ バランス' ォブ 'パワー (□)/ ァスキ 一/に 8D0 円 

★VZSTOL ファ イタ一 （□)/ アスキー /7.800 円 

★ サイ コ ワールド （□) / ヘルツ /6.800 円 Ei 

★〕 ナミ ゲ一ム コレクション VOL. 3〜4(ロ)/ コ ナミ/各 4,800 円 

★ POWERFUL まあじゃん 2 (□)/ デ一 ビー ソフ 卜/価格 未定 
★ サィォ ブレード （□) ノ TSE ソフ卜 /8,80(] 円 E 
★ 新 九 玉 伝 （□)/ テク ノソフ 卜 /7.800 円 

★ 卜 リ[ ^一 ン n (□) /ザイン' ソフ卜 /9.800 円 ' 

★ クイン プル （Fl)/BIT 2 /5.8 叩 円 H 

★ 秘録 首斬り 館 （□) ノ BIT E /8.80D 円 

な R- TYPE (R)/ アイ レム /7.3DD 円 13 

★ 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 (R) /ボニー キヤ 二 オン /5,800 円 

★ ウル ティ マ n (□)/ ポ ニー キヤ 二 オン /6.800 円 

MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリー @(D)/ 徳間 書店 /5.800 円 
★ テラク レス タ （R) /日本 物産 Z5.B00 円 
★ 怨霊 戦記 （□)/ ソフ卜 スタジオ WINGZ9,8DD 円 
★ テレフォン クラ ブス 卜一 リー (□) /コンピュータ ブレイン/ 7.800 円 

ゴー ファーの 野望 （R)/ コナ ミノ 5.800 円 

三つ 目が とおる （R)/ ナツメ/価格 未定 
★ ゼビ ウス （R)/ 7 ナ厶コ Z6.B00 円 S 
★ 雀 豪 ©(□) /ビクター 音楽 産業/価格 未定 
女セ_ ラ一 服 美少女 図鑑 (□)/ フェアリーテール /3.80D 円 
© 魔王 ゴルべ リアス （□)/ コンパイル/価格 未定 S 
★JIS 囲碁 学校 中級 (□)/ マイ ティ マイコン システム/ 7.B00 円 
★ 棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイコン システム/に 800 円 

★ 二 連星 PART5(D)/ マイ ティ マイコン システム /9,8(11] 円 

★ 妖怪 変 紀行 ラスト ゾリレ マゲ ドン 番外 編 (□)/ プレイン 'グレイ/価格 未定 H 



？ 
？ 



★ ガル フォース 怒濤の カオス （□) ノス キャップ トラス 卜 /7 細 円 

★ アンジェラス （□)/ エニック スノ 価格 未定 E 

★ 華 三 眩 （DJ/STUDICD オフ サイ ド /S.BO0 円 

◎ 気まぐれ オレンジ ロード (D)/ マイクロ キャビン /7.B00 円 

★ ディ ガンの 魔 石 （□)/ ァー テック/価格 未定 

★ アメリカン サクセス （□) ノウ インキ 一 ソフ卜 /6.8D0 円 

★ まじ や べんち や 一 （□) ノ テクノポリス ソフ卜 /7.800 円 

★ め そん 一刻 完結 篇 （□)/ マイクロ キャビン /7.800 円 

★ 美しき 獲物た ち PART5(D)/ グレイ 卜 ソフト/ 4.000 円 



★ ウイザード リイ （R)/ アスキー/価格 未定 

◎ ディスク ステーション 3 号 （□)/ コンパイル /L98D 円 E 

★ マスタ 一ォプ 'モンスター (□) /システム ソフト /6. 圆円 

★ ドーム （□) /システム サコ厶 /9.800 円 

★ シャ ティ （□)/ システム サ コム/価格 未定 

★ ガル フォース 虹の 彼方に (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.B00 円 

★ マイ 卜 S マジック！！ （□)/ ス ターク ラフ 卜/ 9.800 円 

★ 第 4 の ュニッ 卜 3(D) /データ ウェス 卜/価格 未定 

◎ スタ 一ダスト 八 イス ク一ル (仮称〕 （□)/ デ 一タウ エス 卜 /7. 圆円 

◎ センタ一 コー卜 （□)/ ナ厶コ /6.BD0 円 13 

★ ワンダー ボーイ n (r)/ 曰 本 デクス 夕/価格 未定 
★i グ ザイル ㈱日本 テ レネ ッ 卜ノ 価格 未定 

女ク レイジ 一 クライマー （R)/ 曰 本物 産ノ 価格 未定 
*ザ* ゴルフ （ R ) / パック 'イン' ビデ オノ 6.B00 円 
★ シャ 一ロック ホ一 ムズ (□)/ パック 'イン-ビデオ /6.B00 円 
★ I メラ ルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
★ 写真館 HI アウト サイド ストーリー (□)/ 八ード /価格 未定 

女ソ 一プラン ドス 卜 一リ一 n (□)/ 八ード /価格 未定 
★ 釣り キチ三 平 釣り 仙人 編 (□) / ビ クタ 一音 楽 産業/価格 未定 

★ 幽霊 君 （R)/ システム サコ厶 円 

★ 殺しの ドレス （□) ノ フェアリ ーテ一 ルノ 6.80D 円 

★ 抜 忍 伝説 n (□) ノブレ イン' グレイ/価格 未定 

★ ベ 卜 ナム ig68(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜ノ 価格 未定 
★ 孔雀 王 （□)/ ポニ一 キヤ 二 オン /5.8D0 円 
★ 首都 奪回 （ □ ) / Z A P ノ 価格 未定 
★ 名 監督 （D)/JDS/ 価格 未定 
★ ァメ リカ ンフッ 卜 ボール （□) ノ ビング ソフ 卜/ B.B00 円 
★ 天地 を 喰らう （□)/ ウィン キー ソフ 卜ノ 6.80D 円 
★ 東京 終末 戦争 （R)/ テクノポリス ソ フ卜ノ 価格 未定 
★ ディア プロ （□) /プロ ダーバン ド ジャパン /6.8(]0 円 
★ ウル ティ マ!！ （□) /ボニー キヤ 二 オン ノ 7.B[]0 円 
★ 東方 見 文録 （□)/ ナツメ ノ 価格 未定 
★ シュバ ルツ シル卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
★ 私鉄 沿線 殺人事件 （D)/NEW SYSTEM HOUSE OHI/ 価格 未定 
★ 内 山 亜紀の 超 番外 図鑑 （CO/NEW SYSTEM HOUSE OHWI 格 未定 
★ffl 國 i ユ-ザ- コンテスト バ- ジョン (D)/NEW SYSTEM HOUSE GH I / 価格 未定 
★ 蝶 類 図鑑 I (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH 1/ 価格 未定 
★ パイレーツ （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン ノ 価格 未定 
★ サイレン 卜 サービス （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
★ ガン シップ （R)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
★ いつみ センセーション （D) ノ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
★ 水 原 マサキ 画集 （□)/ テク 卜 八 ウス/価格 未定 
© ファミリ 一スタジアム (仮称） （R)/ ナム コ /価格 未定 S 
ック マニア (仮称〕 （R)/ ナ厶コ /価格 未定 E 



I 八一 ド 

発売 予定 曰 



商品名 (商品 内容)/ メーカー 名/予定 価格 



] 



力 キ 



卩曰070「0^3ズ2+)/三洋電気/64.800円 も 7 。 

マルチ プレイ ケーブル/ コ ナミ/ 1.680 円 ジ え III 
CMT-A14F (カラ一 ディスプレイ モニタ)/ 三洋 電機 

FS-IFA1 (せ)/ 松下電器/価格 未定 = - <r 



HI 日 E- 旬 旬 曰 曰 曰 曰 旬 曰 曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬？？ 

5^ 上上 上 = ^5-s- 中 Kte^e 下下 下下 下て 广 



曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 甸甸旬 旬 旬 旬 旬 旬 曰 曰 曰 旬 旬 甸旬旬 曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬？？. 7 7 7 7? 7. 

10-2388 9 川上 上上 上上 上上 上 ほ 巧！^ 中中 中中 中^？: 下下 下下 下下,' 



，M 年- 1 月 以降 



は^ 月 曰 現在の ものです。 



日 曰 曰 曰 

月月 月月 




MSX2 + 

が 出てから とい 

う もの、 「つい 最近 M 

sxs に 買い 換えた ばかりな 

のに •/」 という MSX 2 ユーザー、 
「トー ゼン、 2+ も霣 う」 というお 金 
持ちの M S X 2 ユーザー、 1 "ちょうど 
M S X 2 に 買い 替える つもりだった 
んだ もんね」 と 喜ぶ MS X 1 ユーザ 
一、 r これで MSX 2 か' 安くなる/」 
という セコィ MSX 1 ユーザー、 「新 
しい やつなん です か、 じ や、 それく 
ださい」 という 何も 知らない 幸せな 
MSX お } ^者 エトセトラ、 に まじ 
つて、 おは 二ん の イラスト のように 
「MSX(1) は MSX 2 — （マ イナ 
ス） というの か./」 という 怒り 心頭 
の ユーザー もいた。 しかし、 天 は M 
SX1 を 見捨てて はいない。 コ ナミ 
の 新作 『ゴ一 フ ァ 一の 野望』 を 見よ。 
二 れ だけの ゲーム を 今 ま で 隠 してい 
たコ ナミ の 底力 に 正直 L 、 つ て あぜん 
と した。 一方で 2 + 専用の すご t ザ 
—ムを 作り なか' ら、 一方で は M S X 
1 の 二 と も 忘れて いない コナ ミ に 盛 
大な 拍手 を 送りつつ、 



次号〗 月 号 は 

火花 を ちらす 
楽し さの なかで 

12 月昍 発売/ 



AD INDEX 



アスキー 


-… 135 


コ ナミ 137、 I3E 

コンパイル K 

羊 電機 It 

ソニー 表 2、 3、 

T & E ソフト "-94、 95、 96、 37、 

徳間害 店 79、 1 

罙 &、* 籍 

ビクター 音楽 産業 


、 表 3 
4, 105 
8、 109 
4 , 5 
98、 99 
1、 136 
…… 87 
…… 6 


BIT2 

ブレイ ン • グレイ 


■■■■no 

92、 93 


ヘルツ 

ホッ 卜 • ビィ 

マイクロ キャビン IC 

マイク 口 連合 IC 

き 下爾器 産業 


…- 102 
90、 91 
6、 107 
0、 101 
…表 4 


リノ、'一 ヒル ソフト 

和 知 電子 機器 


-… 103 
…… 89 





ニニで ラス ハゲは 作られた。 左の イスの 上で 
眠って いるの が ラス ハゲの プログラマ。 よく 
お M のよう なので インタビュ一 は 自粛した 
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I988 本誌. 掲載の 写真、 



、、 プログラム およ t 



« つか、 その ラち、 かな 5 す、 



ある' ノフト に？ 6 売 まえ |'| 入 中 
する の は なぜた' ろラ。 コ ナミと か) 
とか. " ゾフ ト ハウスなら まだ わか 
るが. +* の 抑 評 巧 I ップ はブレ ィ 
ン 'グレイ の $)H1;i" ラス ト 'ハルマ ゲド 

ン j だ。 ll)l''J 'の アン ケー ト でも 1 
&. 今月 は， ラス ハゲの シナリオ を 寄 

いている ブレイン • グレイの ssa'ow.h 
をクリ ップ してみ た。 

まえまえから 進化と 滅亡 をく 
りかえ す 宇宙の 定理の よ ラなも 
の を 考えて いたんで すが、 その 
テーマと、 最近の RPG が なぜ 
つまらなくな つてし まった かと 
いう 理由み たいな もの を オーバ 
一 ラップ させて、 ゲームに した 
のが 『ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン』 で 
す。 既成概念 をく ずして 作った 
ものな ので、 ゲテ モノソフ 卜と 
もい われる 一方で、 受け入れら 
れる 人に はものす ごく 受けて い 
ます。 賛否両論あります が、 そ 
れで いいんです。 

最近の RPG がつ まらない 原 
因 は、 プログラマ 主体で ゲーム 
を 作って いるから でしよう。 力 
メラ マンが 映画監督 を 兼ねる よ 
ラな もので、 それで は 技術的に 
すぐれた ものに なっても、 ゲー 
厶 としての ス卜ー リーの 部分 は 
貧弱に なって しまう。 

まず、 ゲームの シナリオ を 作 
つてから、 それが プログラムに 
なる かど ラかを 考える „ 効率 は 
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一 了 

附 k シ 

^飯 島 健 男' 

ブ レイ ン，^ ^■■ft 発 本部 長） 

い いじまた けお 1963 年、 東京 生まれ。 
日 大 芸術 学部 映画 学科 演技 コース 卒。 
ある 有名な ソフ ト ハウスで シナリ ォ部 
門 を 担当した のち 独立。 87 年 5 月、 ブ 
レイン. グレイ を 設立、 現在に 至る。 





非常に 悪いです が、 これが ぼく 
の やり方です。 ： ' 
ほんと ラに 出したい ゲーム 

来年 は、 たぶん 初夏く らいに 

『抜 忍 伝説 2』 を 出します。 今 は 
絶対 秘密です が、 びっくり する 
ょラな 趣向が あるんで す。 また、 
来年の 年末に は、 驚異的な シミ 
ユレ ーショ ン ゲーム を 出す つも 



りです。 事情 を 知っている 人 は 
「ついに」 と 思う かもしれ ません 

ね。 

ほかに、 うちの 第 2 回 作品に 
なる 予定 だ つた 『カラミ ティ • ボ 
一 ィズ』 とい ラ 企画 もあります。 
G I ジョ 一と か、 リカち やん 人 
形と かの レ卜 口な 人形の 世界 を 
舞台に した ものです。 

でも、 ぼくが ほんと ラに 作り 
たい ゲーム は、 だれもが 笑って 
喜べて 泣ける、 どこに でも ある 
ラブロマンス なんです。 売れる 
わけない つて、 止められ てます 
けどね。 引退して から 出して く 
れつて （笑)。 でも、 いっか それ 
を 出して、 「パソコン ゲームに も 
こうい ラ のが 出て さたんだ な 
あ」 としみ じみして もらえたら 
いいな あと 思って います。 





なつかしの べんぎん くんが 帰って きた。 今回 は 5 つの 
ワールド を 設定。 それぞれ 4 種類ず つの 個性 あふれる キ 
ャラ クタた ちが、 べんぎん くんのお 相手。 ルール は 前 作 
同様、 60 秒 以内に 10 個の ボール を 相手に ぶっける よろ に 
全部 投げ込めば 勝ち。 5 つの 全ての ワール ドを 制覇す る 
と 最強の 敵が べんぎん くんの 前に 立ちはだかります。 グ 
ラフィック は 前 作 をし のぐ 美し さ、 ボールの 衝突 後の 動 
きも 運動 保存の 法則に 従い 忠実に 再現。 そして、 べんぎ 
ん くん も 腹筋 力が ついた 為、 前に かがんで ボール を 避け 
るよ ろに なり、 更に r 気合い ボールと ぃラ 強力な 火の玉 
ボール も 投げれ るよう に 成長し ました。 




■ 対応 (MSXe+ も 可） 画定 価 Z6，800 円 

メガ ROM 力一 卜 リッジ (V-RAM128K 以上 必要) ♦ ジョイスティック 
使用 可/ MSX MUSIC 対応 ®FM PAC 及び PAC に ゲームの 経過 を 
セーブ' でさます o (FM PAC を 使用す ると ゲーム 中の 音楽 を FM 音源で 聞け ます。） 



ァスキ —力、 ら 年末 発売 予定の MSX 対応 新作 ROM 力— ト リッジ 「べんぎん くん ゥォ一 ズ 2」、 「ウイザード リイ （ROM 版)」 はいずれ も 限定 生産と なります。 売り切れの 際 は ご 容赦く ださい。 



亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)4B6-B080 株式会社 アスキー 



製作 • 発売元 Z 徳間 書店 

〒 105-55 東京都 港 区 新橋 4 
秦 制作 協力 ノ 徳間ジ ャパ： 

となりの ト トロ 参ヒ 



= 1 05- 55 東京都 港 区 新橋 4- 1 0- 1 

> 制作 協力 ノ 徳間 ジャパン 鲁 販売元 ノ徳 間コ ミュニ ケーシ ヨン ズ 003(591)9161 



> ビスタ サイズき ステレオ HiR 秦 カラー 86 分 
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128GB-5022 


発売 曰 9 月 5 曰 


VHD 


98HD-1003 


発売日 S 月 25 日 





CS32+ 専用 (RAMMK VRAMEK 以上) 



(&KOIMAMI 1988 

3.5"2DO (ディスク 2 枚 組） 



EMSX-MUSICS ジョイ 八ン ドル 対応 ― 6,800 円 —11 月 1 阳 発売 

•MSX マーつ は アスキーの 商標です。 ― 



もっと リアルに、 もっと ェ *V ィテ 

イングに 一 あの 『F-1 スヒ リツ 
ト』 が, 括题 (DMSX2+ 仕様で 新 
S«, ビデオ 表^ «能 オーディ 
ォ 機能な ど を 飛躍的に 向上 さ 
せた 新 ハードの 特« を フルに 活 
かして. ハイ テックな 夢の 走りが 
楽しめる〃 モード は 全 4 種類。 



IICS32+ の 魅力 を 体験しょう/ THE NEW MSX FAIR 開催 II 

楽しい イベントが 盛り だくさん の 「ザ • ニュー 'MSX' フェア」 は、 I I 月 20 日 旧) から 全国 7 ケ 所で 開催の 予定。 みんなで でかけよう〃 
コ ナミ 株式会社 〒1 01 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 E1S 松 下 霜 器 産業 株式会社 八' ナソフ 卜 センター 〒10B 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 和 幸 ビル 



さ MSX 対応 _2M ビット ^^搭載 ^800 円 (予定） 12 月下 旬 発売 予定 




案内 役 はこ' 存知、 あけみさん & ペンギン 君! 




MSX2 対応 3.57DD (ディスク 版） 4,800 円 12^3 日 発舒定 
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MSX2 対応 3.5"2DD (ディスク 薦 )+ スナッチ ヤー 専用 サウンド 力-トリ ッジ付 9,800 円 



PC880KSR 以降) 対応 5"2D (ディスク 5 枚 組） FM 識対応 (ステレオ） B,800P3 ffPSl^l 

iff rOKONAMI 1986 lUvflS?S2#f 
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コ ナミ ゲーム コレクション 



懐かしの あの ゲーム この ゲームが パックに！ 

魔 城 伝説 'オリンピック 1 など 各 5. 夕ィ 卜; レ 収録 
MSX 対応 3.5'7DD (ディスク 版) 各 4,800 円 11 月 1 阳 発舒定 

Vol.S^HI Vol.4^ai 

ツイン ビ一 • ォ リン ピッ ク 2 など 各 5 夕ィ 卜ル 収録 
MSX 対応 3. 5"2DD (ディスク 版) 各 4,800 円 12 月 15 曰 発売 予定 
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店頭 テ モンス 卜 レー シ ヨン J8 闋中 Z 

たん' いま、 全国的に 『S NATCH ER』 店頭 デモンストレーション 
を 展開 中/のぞけば、 何 かいい コト あるか も… お 店へ 急ごう〃 

や ゲーム コレクション を 当てよ ろ/ 

『SNATCHER』 を 買ったら ノ、' ッ ケージの 中に 入って る 登錄カ 
—ドを 送ろう./ 抽選で 100 名に コ ナミ' ゲーム コレクション VoU、 
Vol.2 のうちの どちら かが 当たる そ'// 締切 は に 月 3 旧、 当日 消印 有効。 

^ サイバー バンク • フェスタ 当 is 者 発表/ 

★A 赏 リ0 万 品 券 Z 小 寺真宙 (京 者腑） *B 赏' ト ラン 

渡 辺ち ぎり （大阪府） 佐 藤 和 雄 （北海道） 井元 克直 （鹿児島県） 

中 山 知 信 (岐阜県)？ n 田淳 (福島県） ★。 赏' レーザ一 ガン/相 楽 
弘治 (福島県) 佐々 木 武徳 (宮城県) 大賀英 治 (島根県) 平 田敦也 

(神 奈; 1 1 県) 荒木 孝:^^ (長崎県) 松 miE 樹 (香〗 M 県) 麵昌徳 (東京 

都) 桔梗 伸一 (兵庫県) 中島 宽明 (北海道) 野 川 賢 介 (千葉県) 1 " 让 



週刊 テ レ ホンサ 一 ビス 実施 都市 



本社 ： 03- 21 
大阪 ：06-3 



札 tt: 



新 潟: 025 - 
愛镁- 松 山 



福 岡-天神： 092- 715 
福 岡- 大牟 田： 0944- 
鹿 児 島- 志 布 志： 099 



コ ナミ 株式会社 



東 



25 



本社 

大阪 支店 〒561 大阪府 豊中 巿庄内 栄町ト 23-18 
札幌 営業所 〒060 札幌市 中央 区 北 【条西 5-2-9 
福 岡 営業所 〒810 福岡巿 中央 区 天神 2-8-30 
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C^2+ は、 ゲームの 迫力 ももが う。 

^32+辆 ゲーム ソフト 新登場〃 (n 月 5E 売 予定） 

j>p»,,,,-^_jni, l^iS^ 




：: ■ 

+コ ナミから ★ 

' 'マルチ プレーヤ-対応 

r F はビ リッツ 3D スぺ' 

(¥6,8Q0-2DOx2«£i§) 



★TaE ソフ 卜から ★ 
夕テ *ョコ* ナナ メ 
"ぐるん ぐるん スク 0- ル' 1 "u~K"?^2j 

(¥6.800-2ODx?tta) 



ハナ ソ ニックなら、 

宇で も、 がせん 

べるので ある。 
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